Nombre

Introduccion al middleware

Créditos

10

Objetivos de la
asignatura

Formar al estudiante en las tecnologias de Middleware para la construccion e
integracién de sistemas de informacién distribuidos, brindandole una vision
amplia de las mismas. Aportar conocimientos con profundidad sobre las técnicas
y herramientas avanzadas actuales.

Metodologia de
ensefianza

Clases tedricas de exposicion de los distintos temas. Laboratorio practico para
aplicacién y profundizacién de temas tedricos a realizar por los estudiantes en
modalidad grupal.

Carga horaria detallada:

e clases tedricas: 16 hs
e estudio individual: 60 hs
e trabajos en grupo: 70 hs (2 tareas de 35 hs c/u)

Temario
tedrico

1. Introduccidn, conceptos y panorama general de la tecnologia de
Middleware.

2. Mensajeria. Conceptos, Contextos de aplicacion, Message
Oriented Middleware, Patrones de disefio para la integracién de
aplicaciones, Casos de estudio.

3. Estandares de representaciéon de datos y lenguajes asociados
(XML y XML Schema, XPath y XQuery, XSLT).

4. Patrones de arquitectura para integracién de sistemas:
Arquitecturas Orientada a Servicios (SOA). Principios de SOA, beneficios,
desafios, arquitecturas de referencia y middleware para SOA.

5. Interaccién punto-a-punto. Web-Services SOAP basicos y
avanzados. Composicidén, Seguridad, Transacciones y Mensajeria
confiable en Web Services. Web Services REST. Comparaciéon SOAP vs




REST. Versionado y calidad de Web Services

6. Middleware de tipo plataforma. Enterprise Service Bus (ESB).
Definicidn, estilos de integracidn, capacidades, riesgos a tener en cuenta
y patrones de disefio.
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Conocimientos
previos
recomendados

Base de datos

Programacion

Sistemas de informacion

Ingenieria de software

Redes de computadoras




Anexo: Ingenieria en computacion

Cronograma tentativo

Semana Tema/Actividad

1-3 5 clases tedricas: Introduccion, Mensajeria, SOA y XML, Web Services (parte 1).
1-5 Desarrollo primer trabajo obligatorio grupal

6 Defensa de primer trabajo obligatorio grupal

7-8 3 clases tedricas: Web Services (parte 2). ESB.

7-12 Desarrollo segundo trabajo obligatorio grupal

13 Defensa de segundo trabajo obligatorio grupal

14 Evaluacion final

Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion
Tedrico

Se realizardn 5 clases de 2 horas (semanas 1-3, 7-8) en las que se expondran los distintos temas del
curso.

Trabajo de Estudiantes

Los estudiantes tendran dos tareas grupales obligatorias y eliminatorias. Ambas consisten en el
desarrollo de un trabajo practico tipo laboratorio para la aplicacidon de conceptos tedricos vistos en
el curso.

Evaluacion

El curso se evaluara a partir de:




1. Realizacién de tareas grupales (50%)

2. Prueba individual final (50%)
El curso se aprueba con la suma del 60% de los puntos obtenidos en los trabajos grupales y la prueba
individual escrita. Aquel estudiante que obtenga menos de 50% de los puntos en la prueba escrita
o laboratorios, sera reprobado.

Materia

Base de Datos y Sistemas de Informacion



Previaturas

Carrera 72

- Examen de Taller de Programacion

- Examen de Fundamentos de Bases de Datos

- Examen de Sistemas Operativos

- Curso de Introduccion a la ingenieria de software

- Curso de Redes de computadoras (o su equivalente en la carrera)
Cupo
No tiene

Esta asignatura no adhiere a resolucién del consejo sobre condicion de libre.



