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Temario

- Pruebas de modulos

- Pruebas del sistema

- Pruebas de desempeno
- Pruebas de aceptacion

- Planificacion de pruebas
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{Pruebas de mdédulos (int-

-El mdédulo A «usa» a los mdodulos B, C, D.

V4

-El modulo B «usa» a los médulos Ey F
-El médulo D «usa» al modulo G
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Pruebas de médulos (2)

- Quiero probar al modulo B de forma aislada. No uso
los moédulos A, Ey F

- El modulo B es usado por el modulo A

-~ Debo simular la llamada del modulo A al B — Driver

- Pieza de codigo que simula el uso (por otro mdédulo) del médulo
gue esta siendo testeado.

- El médulo B usaalos médulosEy F

- Cuando llamo desde B a E o F debo simular la ejecucion de
estos modulos — Stub

- ES una pieza de codigo con los mismos parametros de entrada
y salida que el modulo faltante, pero con una alta simplificacion

del comportamiento.
l TR
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[Pruebas de médulos (3) -

- Quiero probar al modulo B de forma aislada. No uso
los mdédulos A, Ey F.

- Se prueba al modulo B con los métodos vistos en pruebas

unitarias.
Stub
Call E

Driver | C@l ) &

A
Stub
Call =

[ T
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Estrategias de integracién (I

- El objetivo es lograr combinar mdédulos o componentes
Individuales para gue trabajen correctamente de forma
conjunta.

- No incremental
- Big-Bang

- Se prueba cada mddulo de forma aislada y luego se prueba
la combinacion de todos los modulos a la vez.

- Requiere el uso de stubs y drivers.

[ TS
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Estrategias de integracién (2)

- Incrementales
- Bottom-up (ascendente)
- Comienza por los modulos que no requieren de ningun otro
para ejecutar.
- Se sigue hacia arriba segun la jerarquia «usa».
- Requiere de drivers, pero no de stubs.

- Top-down (descendente)
- Comienza por el modulo superior de la jerarquia «usa».
- Se sigue hacia abajo segun la jerarquia «usa».
- Requiere de stubs, pero no de drivers.

- Sandwich (intercalada)
- Usa top-down y bottom-up. Busca probar los modulos mas
criticos primero.
- Por disponibilidad
- Se integran los modulos a medida que estan disponibles.

[ B
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Comparacién de estrategias

-~ No incremental vs. incremental

- Requiere mayor trabajo. Se deben codificar mas stubs y
drivers que en las pruebas incrementales.

- Se detectan mas tardiamente los errores de interfaces o
suposiciones incorrectas entre los modulos, ya que estos se
Integran al final.

- Es mas dificil encontrar la falta que provoco la falla. En la
prueba incremental es muy factible que el defecto esté
asociado con el modulo recientemente integrado, o en
interfaces con los otros maodulos.

- Los moddulos se prueban menos. En la incremental vuelvo a
probar indirectamente a los mddulos ya probados.

[ TS

Verificacion y validacion FIS 8




Pruebas del sistema

- Prueba de funcion o prueba funcional

- Verifica que el sistema integrado realiza sus funciones
especificadas en los requisitos.

- Prueba de desempeno
- Verifica los requisitos no funcionales del sistema.

- Prueba de aceptacion
- Se realiza junto con el cliente.
- Busca asegurar gue el sistema es el que el cliente quiere.

- Prueba de instalacion
- Se realizan las pruebas en el ambiente objetivo.
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[Prueba de funcién — casos de-

- Se hace la prueba funcional a partir de los casos de
uso.

- Se Identifican los distintos escenarios posibles y se
usan como base para las condiciones de prueba.

- Se completan las condiciones en funcion de los tipos
de datos de entrada y de salida.

- A partir de las condiciones se crean los casos de
prueba.

[ B
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Ejemplo — Caso de uso: Reti

Nombre Retiro
Precondicién El cliente ingreso una tarjeta valida e ingreso nro. de PIN
FIujo 1.El CA despliega las distintas alternativas disponibles, el cliente elige Retiro

2.El CA pide cuenta e importe

prlnC|paI 3.El cliente elige la cuenta de la cual retirar, si es caja de ahorro o cuenta corriente, y el
importe
4.El CA envia id. tarjeta, PIN, cuenta e importe al SC (servicio de cajeros)
5.SC (servicio de cajeros) contesta: continuar (OK) o no continuar
6.CA dispensa el dinero
7.CA devuelve la tarjeta
8.CA imprime el recibo
9.Fin CU
FIujos 4A. El importe indicado por el cliente no puede obtenerse a partir de los billetes
alternativos que dispone CA (importe invalido)

4A1.El CA despliega un mensaje de advertencia y le solicita que ingrese nuevamente el
importe.

4A2.Sigue en el punto 3 del FP

5A. No hay suficiente saldo en la cuenta.

5A1. CA despliega mensaje al cliente: «No hay suficiente saldo en la cuenta» y devuelve
la tarjeta (no se imprime recibo)

5A2. Fin CU
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CU Retiro — Identificar esc

a4A

e

Ver todos los caminos posibles para recorrer el CU
E1l. FP
E2: FP - 4A-FP (3)
E3: FP - 5A
E4: FP — 4A - 5A

¢, Consideramos el caso en que los mismos flujos se
repitan mas veces? ¢ Vale la pena?

¢ Qué tan critico es que el sistema indique 1000 veces
gue el importe es invalido?

Verificacion y validacion
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TV

-~ Instancias del caso de uso:

Flujo principa
Flujo principal - Importe invalido (¢,n?)

Jjo principal - No hay suficiente saldo en cuenta

> W nhoe
T1
-

Flujo principal - Importe invalido - No hay suficiente
saldo en la cuenta

[ TS
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[CU Retiro — Condiciones de

Condiciones Tipo de resultado | Caso

1. Normal Retiro exitoso

1.1 Normal caja de ahorros Al
1.2 Normal cuenta corriente A2
2. Norma — Importe invalido (n) | Retiro exitoso A3
3. Normal — Sin saldo No exitoso Ad
4. Flujo principal — Importe No exitoso A5
invalido — Sin saldo

[ B
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CU Retiro — Escenarios y co

ESCENARIO- CA CC IMPORTE CUENTA RESULTADO
CONDICION VALIDO | CON SALDO
Normal — CA V N/A V V Retiro exitoso
Normal — CC N/A V V V Retiro exitoso
Normal - N/A I N/A Importe invalido
importe invalido : :
N/A V V Retiro exitoso
Normal — sin V N/A V I No exitoso
saldo
Normal - N/A V I N/A Importe invalido
importe invalido
- sin saldo N/A V V I No exitoso
T
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Casos de prueba y datos de

Al A2 A3 A4
Flujo normalcon CA  Flujo normal con CC  Importe invalido Sin saldo
Entradas
Tarjeta 13131 13131 13131 23232
PIN 9001 9001 9001 9002
Cuenta CA128 CC321 CC321 CC321 CA228
Monto 100 500 12 1200 100
Salidas Importe Sin saldo
invalido
Dispensa $100 $500 $1200 No
Dev. tarjeta Si Si Si Si
Recibo 13131... 13131... 13131... No
Condiciones 1.1 1.2 2 3
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Casos de prueba y datos de

Caso A5
Importe invalido - sin saldo
Entradas
Tarjeta 13131
PIN 9001
Cuenta CC321 CC321
Monto 12 100
Salidas Importe invalido Sin saldo
Dispensa No
Dev. tarjeta Si
Recibo No
Condiciones 4
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Prueba de desempefio (1)

-~ Lo esencial es definir

- Procedimientos de prueba
- Ejemplo: Tiempo de respuesta

- Simular la carga, tomar los tiempos de tal manera, cantidad de casos a
probar, etc.

- Criterios de aceptacion
- Ejemplo:
- El cliente lo valida si en el 90 % de los casos de prueba en el ambiente
de produccion se cumple con los requisitos de tiempo de respuesta.

~ Caracteristicas del ambiente

- Definir las caracteristicas del ambiente de produccion, ya que estas
hacen grandes diferencias en los requisitos no funcionales.

[ B
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Prueba de desempefio (2)

- Prueba de estrés (esfuerzo)

- Implica someter al sistema a grandes cargas o esfuerzos considerables.

- No confundir con las pruebas de volumen. Un esfuerzo grande es un pico
de volumenes de datos (normalmente por encima de sus limites) en un
corto periodo de tiempo.

- No solo volumenes de datos sino también de usuarios, dispositivos, etc.

- Analogia con dactilografo:
- Volumen: Ver si puede escribir un documento enorme.
- Esfuerzo: Ver si puede escribir a razon de 50 palabras por minuto.

-~ Prueba de volumen

- Esta prueba implica someter al sistema a grandes volimenes de datos.

- El propdsito es mostrar que el sistema no puede manejar el volumen de
datos especificado.

[ B
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Prueba de desempefio (3)

-~ Prueba de facilidad de uso

- Encontrar problemas en la facilidad de uso:

- ¢Ha sido ajustada cada interfaz de usuario al nivel educacional
del usuario final y a las presiones del ambiente?

- ¢S0n las salidas del programa significativas y desprovistas de
la «jerga de las computadoras»?

- ¢ Son directos los diagnoésticos de error (mensajes de error), o
requieren de un doctor en ciencias de la computacion?

- Es importante darse cuenta de lo necesario de este tipo de
pruebas. Si no se realizan, el sistema puede ser inutilizable.

- Algunas se pueden realizar durante el prototipado.

[ B
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Prueba de desempefio (4)

- Prueba de seguridad

- La idea es tratar de generar casos de prueba que burlen los
controles de seqguridad del sistema.

- Una forma de encontrar casos de prueba es estudiar
problemas conocidos de seguridad en sistemas similares.

- EXisten listas de descripciones de fallas de seguridad en
diversos tipos sistemas.

- Prueba de compatibilidad

- Son necesarias cuando el sistema a prueba tiene interfaces
con otros sistemas.

- Se trata de determinar que las funciones con la interfaz no se

realizan segun especifican los requisitos.
[ TR
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Prueba de desempefio (5)

-~ Prueba de rendimiento

- (Generar casos de prueba para mostrar que el sistema no cumple
con sus especificaciones de rendimiento.

- Casos:
- Tlempos de respuesta en sistemas interactivos
- Tiempo maximo en ejecucion de alguna tarea

- Normalmente esto esta especificado bajo ciertas condiciones de
carga y de configuracion del sistema.

- Ejemplo:
- El proceso de facturacion no debe durar mas de una hora en las siguientes
condiciones:
- Se ejecuta en el ambiente descrito en el anexo 1

~ Se ejecuta para 10.000 empleados

[ B
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Prueba de desempefio (6)

- Prueba de configuracion

- Se prueba el sistema en distintas configuraciones de
hardware y software.

- Prueba de facilidad de instalacion
- Se prueban las distintas formas de instalar el sistema.
- Prueba de recuperacion

- Se Intenta probar gue no se cumplen los requerimientos de
recuperacion.

- Para esto se simulan o crean fallas y luego se testea la
recuperacion del sistema.

[ B
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Prueba de desempefio (7)

-~ Prueba de confiabilidad

- Se realiza cuando existen requisitos especificos de
confiabilidad del sistema.

- Se deben disenar casos de prueba especiales.
- Esto no siempre es facil.

-~ Prueba de documentacioén

- La documentacion del usuario debe ser objeto de inspeccion
controlando su exactitud y claridad (entre otros).

- Ademas, todos los ejemplos que aparezcan en ella deben ser
codificados como casos de prueba.

- ¢ Qué pasa si un sistema tiene en su manual de usuario un
ejemplo que no funciona?

[ B
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Prueba de aceptacién e instal

- Prueba de aceptacion

- El cliente realiza estas pruebas para ver si el sistema
funciona de acuerdo con sus requerimientos y necesidades

- ¢ Qué técnicas/herramientas puede utilizar el cliente para hacer
estas pruebas?

- ¢ En qué artefactos generados durante el proceso de desarrollo
de software se basara para esto?

- Prueba de instalacion
- Su mayor proposito es encontrar errores de instalacion.

- Es de mayor importancia si la prueba de aceptacion no se
realizo en el ambiente de instalacion.

[ B
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Otras pruebas (1)

- Desarrollo para multiples clientes

- Prueba alfa
- Realizada por el equipo de desarrollo sobre el producto final

-~ Prueba beta

- Realizada por clientes elegidos sobre el producto final
- Se podria decir que Windows esta siempre en beta-testing

- Desarrollo de un sistema que sustituye a otro

- Pruebas en paralelo

- Se deja funcionando el sistema anterior mientras se empieza a usar al
nuevo

- Se hacen comparaciones de resultados y se intenta ver que el sistema
nuevo funciona adecuadamente.

[ B
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Otras pruebas (2)

Pruebas de regresion

- Despues de que se realizan modificaciones, se verifica que lo
gue ya estaba probado sigue funcionando.

- Conviene tener automatizadas las pruebas; asi las pruebas
de regresion se pueden hacer con mucha mayor rapidez.

Pruebas piloto

- Se pone a funcionar el sistema en produccion de forma
localizada.

- Menor impacto de las fallas.

(
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{Recuerdan...? Modelo V

Analisis de L Operacion y
.. ~— mantenimisn
requisitos o - . “lan de pruebas de e srie
~ aceptacion
S .
™ Validar requisitos .
. o~ Prueba de
aceptacion
Diseno del —
sistema f
FPrueba del
sistema

l

Prueba de integracion

Plan de pruebas

Disefio detallado — de integracion

Implementacion
de programas y
prusba unitaria
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Planificacién de las pruebas

- El mayor error cometido en la planificacion de un
proceso de prueba:

Suponer, al momento de realizar el cronograma, que
no se encontraran fallas

- Los resultados de esta equivocacion son obvios
x Se subestima la cantidad de personal a asignar
x Se subestima el tiempo de calendario a asignar

x Entregamos el sistema fuera de fecha o ni siquiera

entregamos
[ TS

Verificacion y validacion FIS 29




Planificacién de las pruebas (

- La V&V es un proceso caro > se requiere llevar una
planificacion cuidadosa para obtener el maximo provecho
de las revisiones y las pruebas para controlar los costos
del proceso de V&V.

- El proceso de planificacion de V&V:
- Pone en la balanza los enfoques estatico y dindmico para la
verificacion y la validacion.
- Utiliza estandares y procedimientos para las revisiones y las
pruebas de software.
- Establece listas de verificacion para las inspecciones.
- Define el plan de pruebas de software.

- A sistemas mas criticos, mayor verificacion estatica.
[ TR
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Planes de pruebas (Sommery

- Componentes principales del plan

- Proceso de prueba
- Descripcion principal de las fases de prueba
- Requisitos de rastreo o seguimiento

- Se planifican pruebas de tal forma que se puedan testear
iIndividualmente todos los requerimientos

- Elementos probados
- Se especifican los productos del proceso de software a probar
- Calendarizacion de las pruebas

- Calendarizacion de todas las pruebas y asignacion de recursos. Esto
se vincula con el calendario general del proyecto

[ B
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Planes de pruebas (Sommervi

- Componentes principales del plan (2)

- Procedimiento de registro de las pruebas

- Los resultados de la ejecucion de las pruebas se deben grabar
sistematicamente. Debe ser posible auditar los procesos de
prueba para verificar que se han llevado a cabo correctamente.

- Requisitos de hardware y software

- Esta seccion senala el hardware y software requerido y la
utilizacion estimada del hardware.

-~ Restricciones

- Se anticipan las restricciones que afectan al proceso de
prueba, como, por ejemplo, la escasez de personal.

- Como otros planes, el plan de pruebas no es estatico y debe
revisarse regularmente.
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