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{Temario

~ Definicidon

- ODbjetivos
- Principios de diseno
- Conceptos de disefno

- Diagramas de disefno
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Objetivos (1)

- Durante el disefno se refina la arquitectura.

- El disefio es un «plano» de una solucién para el
sistema.

- Trata sobre como resolver un problema.

- El diseno de software es una actividad creativa donde
se identifican los componentes del software y sus
relaciones, con base en los requerimientos de un
cliente.
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Objetivos (2)

-~ El diseno de un sistema es correcto sI un sistema
construido de acuerdo a ese diseno satisface los
requerimientos del sistema

- Pero el objetivo del diseino no es encontrar el disefo
correcto, sino:

- encontrar el mejor diseno posible
- dentro de las limitaciones impuestas por

- los requisitos,

- el ambiente fisico del sistema

- Yy el ambiente social donde el mismo va a operar
- ¢otras limitaciones?
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Disefio (1)

-~ Un diseno claramente debe ser:

- Verificable
- Completo (implementa toda la especificacion)

- Rastreable. Se puede rastrear hacia los requisitos que disena
(traceable)

- Sin embargo, las dos cosas mas importantes
concernientes a los disenadores es gque el diseino sea:

- Eficiente
- Simple
- ¢ Por qué?
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Disefio (2)

- Crear un disefno simple y eficiente de un sistema
«grande» puede ser una tarea extremadamente
compleja.

- Actividad basicamente creativa
- No puede reducirse a una serie de pasos a seguir
- Sin embargo, se pueden dar guias

- Sl se logra manejar la complejidad,

- Se reducen los costos del disefo
- Se reduce la posibilidad de introducir defectos durante el
diseino
[ TR
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{Principios de disefio -

- Dividir y conquistar

- Abstraccioén
-~ Modularidad

~ Reuso

- Tres conceptos claves para la calidad de un diseino
- Acoplamiento (bajo)

- Cohesion (alta)

~ Principio abierto-cerrado (cumplir con el ﬁrinciﬁioa
[
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- Debido a la complejidad de los grandes problemas y las
limitaciones de la mente humana estos no se pueden
atacar como una unidad monolitica.

- Aplicar dividir y conquistar

- Dividir en piezas que pueden ser «conguistadas» por
separado. Sino se hizo una division poco inteligente

- Dividir en piezas con esta propiedad es una tarea
compleja para el diseno de software.
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Abstraccidn

- La abstraccion es «una vista de un objeto que se
enfoca en la informacion relevante para un proposito
particular e ignora el resto de la informacion».

- Permite al disefador considerar una componente a
un cierto nivel de abstraccion sin preocuparse por los
detalles de implementacidon de dicha componente.

- Se describe el comportamiento exterior sin describir los
detalles internos.
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Modularidad

-~ Un sistema se considera modular si

- el sistema consiste de componentes
- Y estos se pueden implementar separadamente

- Yy el cambio en una tiene minimos impactos en otras
componentes.

- El objetivo es colocar diferentes funcionalidades y
responsabilidades en diferentes componentes.
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Reuso

- Utilizar nuevamente algo (o construir pensado en)
- Costos de pensar en reuso a futuro, costo de reusar algo.
- Hay varios niveles
- Objeto, componente, sistema
- Beneficios
- Mayor confianza: ya probado en produccion
- Reducciodn del riesgo: costo conocido

-~ Conformidad con estandares

- Desarrollo acelerado: mejora velocidad y time to market

- ¢ Qué problemas pueden ocurrir?
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Acoplamiento

- Captura la fuerza de interdependencia entre modulos.

- Cuanto mas acoplados, mas dependientes entre si.
- Entonces, mas dificil comprenderlos y modificarlos

- El grado de acoplamiento entre modulos depende de:

- cuanta informacion se necesita sobre el otro mddulo para
entenderlo (la menor posible)

- qué tan compleja (simple)
- gué tan explicita es esta informacion (visible o identificable)
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Cohesién

- Se focaliza en conocer porqué los elementos de un
modulo estan juntos en ese modulo.

- El objetivo es tener en un mismo maddulo elementos
gue estan fuertemente vinculados.

- Modulos mas faciles de entender y modificar.
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Principio abierto-cerrado

- Objetivo (otra vez): promover la construccion de
sistemas gue sean faciles de modificar.

- Modulos abiertos para la extension
- El comportamiento puede ser extendido.

- Madulos cerrados para la modificacion

- Extremo: cuando se hacen mejoras, no es necesario tocar el
codigo existente.

- La interfaz no debe cambiar y se debe asegurar que se
mantiene el comportamiento.
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UML — Diagramas de dis

~-Diagrama de clases
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UML — Diagramas de disefi

-Diagramas de secuencia y colaboracion

% Sitio web . yentana de Entrada de pedidos

’W‘ deventss DMCustomerServer DMKitchanServer futarizacion de pago
EY | | | |
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| Agtegar elemento 2. | % |._§\ | 4 de elemento primario Nidmero de secuencla
’né | | P
ek | 4 ‘l . 1 H

Usuario 9 agregar elemento | | I Pedido Y

externo ' : : 11 *[para cada Linea de pedido] : prepara) 1121 necesitaReorden =
i < cedlevolucionss | | necesitaReordenar()
| y | | | 1.1.1: tieneExistencia ;= revisa{)
devolucion> ] | | | 1,1.2: [HieneBxistencia] : deacuenta()

| | | | T : - . : ,
(Competapeds | | | Linea Macallan : Linea de pedidos - Inventarjo Macallan : Artfeulo de inventario
| Completar pedido | | | —
| - g Pagar (cliente, restaurante, precio] |
| | > 1.1.% [hayExistencia] : fwevo ¢ 1.12.2 [necesitaReorden] :
)

| , | & nuevo
| oo L
| . | iArtfculo para entrega Reorden de artfculo
| Crear menu | i
| |
| i <cdevolucions» |
| I N | i i ‘ ’ '
| | | | Figura 6-5: Diagrama de colaboracién con numeracién decimal
| | |
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UML — Diagramas de dise

-Diagramas de paquetes

Component Diagram:
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UML — Diagramas de dise

-Diagramas de componentes
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UML — Diagramas de di

~-Diagramas de despliegue
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