Introduccién a la Ingenieria de Software - Curso 2011 - Segundo Parcial 06/07/2011

= Cada pregunta de [gzarte multiple opcion contestada correctamente tiene un valor de 2 pu@ada pregunta
incorrecta de la multiple opcion resta 0,66 puntos.
= El puntaje total del parcial es 50 puntos.

Multiple Opcién

1) La verificacion:
a. Consiste en demostrar la presencia de faltas cagmde no detectarse, su ausencia.
b. Es un proceso costoso, pero en la practica puenérse una metodologia para probar todas las seiasete
ejecucion.
c. Tiene como objetivo descubrir defectos
d. (c)y corregirlos

2) EIl disefio de Casos de Prueba a nivel de sistemarta gde los requisitos del mismo, sin tener ekesim
implementado:
a. Se puede utilizar para verificar los requisitos
b. (a)y se puede utilizar para estimar el esfuermligwaré la ejecucion de pruebas de sistema
c. (b) e implica que se esta siguiendo el modelo dardello en V.
d. Ninguna de las anteriores.

3) Sobre categorizacion y registro de defectos

a. Puede servir como guia para orientar la verifiaaeid el sentido que si se conoce el tipo de defepie se
inyecta normalmente se los puede buscar de forpec#ica.

b. La aplicacion de la categorizacion y registro diedes solamente es adecuada si se usa un prqoesado” de
desarrollo, no siendo adecuada en metodologiassagil

c. La categorizacion de los defectos es en tipos fiehs (por ejemplo los vistos en el curso) nodemecesaria
ninguna otra informacion (como por ejemplo en qe&fse inyectd el defecto).

d. No es conveniente registrar los defectos porqudgpeovocar importantes demoras en el cronogranuza de
proyecto.

4) Sobre quién realiza la verificacion

a. Las pruebas unitarias son normalmente realizadagrpequipo especializado e independiente del eqigp
desarrollo

b. Las pruebas de integracion son normalmente realizpdr un equipo especializado e independienteqigbo de
desarrollo

c. Pararealizar las pruebas unitarias es necesago e conocimiento global del sistema y por esitvo las
realiza el equipo de desarrollo

d. Las pruebas unitarias son realizadas generalmenia misma persona que desarroll6 la unidad

5) Sobre las técnicas de verificacion
a. Las inspecciones son una técnica dinamica corefdtaividad en la deteccion de defectos.
b. El analisis formal, si bien es costoso, lleva astaiir sistemas sin defectos.
c. Las técnicas dinamicas son mas efectivas en laaétede defectos que las técnicas estaticas
d. Ninguna de las anteriores

6) Sobre el proceso de pruebas unitarias suponiendosqurealizaran pruebas de caja negra y blanceioms
personales e inspecciones.

a. En el proceso de pruebas unitarias es convenieimeno ejecutar los casos de prueba generadazaniilo una
técnica de caja blanca y luego de corregidos léectlss que se encuentren complementar con casizgale
negra.

b. Es conveniente primero ejecutar las pruebas uaggriuego realizar la revision personal de cédigo.

Las inspecciones de las unidades solamente se dedderar luego de terminadas las pruebas unitarias

En el proceso de pruebas unitarias es convenieinbenp ejecutar los casos de prueba generadozamiilo una
técnica de caja negra y luego de corregidos lasctles que se encuentren complementar con casa@gade ¢
blanca.

oo

7) Sobre las pruebas de desempefio
a. Es conveniente planificarlas luego de que el siateample con los requerimientos funcionales
b. Incluyen las pruebas estrés y de volumen entrs otra
c. Se deben realizar manualmente ya que no existaalagnte herramientas que den soporte a las mismas
d. Ninguna de las anteriores.
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8) Dado el siguiente método que calcula la Media deelementos de la lista pasada por parametro sk pieeir que:

private static double Media(Lista lista){ //Asumir que es una Lista de elementos double
if ( lista.esVacia() ) return 0; //devuelve true si la lista es vacia, false en caso contrario
int largo = lista.largo();
double total = 0;
while ( lista.masElementos() ) { //devuelve true si quedan elementos en la lista, false caso contrario
total = lista.primerElemento() + total; //Toma el primer elemento (double) y lo elimina de la lista

return total/largo;

El dato de prueba lista vacia cumple el critericCdérimiento de sentencias

El dato de prueba lista vacia cumple el critericCdérimiento de decision

El dato de prueba lista con tres elementos cunigieterio de Cubrimiento de sentencias

El conjunto de datos de prueba con la lista vacianyuna lista con 1 elemento cumple con el catde
Cubrimiento de sentencias

coop

9) Sobre las pruebas de integracion
a. Se realizan luego de implementadas y verificaddasttas unidades (o médulos) que componen el sistem
desarrollar
b. Existen diferentes estrategias de integracion cbapsdown o Bottom-up
Los drivers son herramientas que automatizan largeidon de pruebas de integracion
En las pruebas de integracién nunca se puedempusras de regresion debido a los cambios quekzare en
el software entre distintas integraciones.

oo

10) La planificacién de la liberacion (puesta en exguiain) de un software, conviene que comience:

a. unavez que la arquitectura esté estable y fudaaéi respecto a los requerimientos no funcionafsidos

b. una vez que se dispone de una version beta encimmel de ser evaluada por usuarios y cliente, gEmaitir
asegurar que el esfuerzo de planificacion se pdesarrollar sobre bases firmes

c. alinicio del proyecto, ya que es el inico momeante! que corresponde llevar a cablo la planifioaciel
proyecto

d. alinicio del proyecto, ya que actividades relaaitas con la liberacion tales como documentacion,
entrenamiento, migracion de informacion de un siatanterior y soporte a la solucion de problemasien
tener un impacto significativo en el esfuerzo yplaecesarios para abarcar el alcance del proyecto

11) La puesta en funcionamiento de un sistema complgja parte principal es software:

a. puede realizarse mediante una estrategia “big-bang’consiste en que a partir de cierto instansestdma pase
a estar en produccién de forma completa

b. (a) o mediante una estrategia de implantacion paalda que consiste en la incorporacion paulalmaistintas
areas geogréaficas al uso del sistema

c. tanto en una estrategia de implantacién big-bamngpcen una paulatina, en caso de que se trate sistama
nuevo que no sustituye a un sistema anterior sgeplevar a cabo un procesamiento en paralelo.

d. El procesamiento en paralelo, ademas de permttctir problemas en los procedimientos, resulige@eral un
mecanismo de verificacion que permite lograr uretate nivel de cobertura funcional con muy podaezgo.

12) Los sistemas legados:

a. corresponden a sistemas desarrollados hace pogocatieon tecnologias de Ultima generacion y quanushte
por esa razdn suelen presentar un nivel de magom@zadecuado.

b. frecuentemente corresponden a sistemas que resitifes para el funcionamiento de las organizazson
suelen presentar costos de mantenimiento bajosrgaentes

c. entre las razones que explican la supervivencesties sistemas esté lo dificil que suele resudtea pna
organizacion encarar la sustitucion de los sistezaagrales que soportan su funcionamiento, tanmaioa
estrategia de sustitucion big-bang como paulatina

d. se pueden rejuvenecer aplicando sucesivamenteouagur de ingenieria directa seguido de etapagdaiaria
reversa a partir del cual se obtiene un sistemaidnalmente equivalente al original.
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13) La empresa de software “XX” dedica el 89% de suexgb a tareas de mantenimiento del producto deaaf “A” y
11% a tareas de desarrollo de software nuevo.
A partir de esa informacion resulta posible conduie:

a.
b.

El producto “A” presenta severos problemas de adlid

El mantenimiento llevado a cabo sobre el produdtoesta centrado en dar solucion lo antes posithds a
problemas que surgen, sin tomar en cuenta la paesén de los atributos de calidad de “A” relacidosicon la
facilidad de mantenimiento.

La empresa “XX” enfrenta serios problemas de fdétaficiencia y de calidad.

Falta informacion para determinar si la empresa™¥3ta frente a un problema o no en lo atinente al
mantenimiento.

14) Entre los problemas que plantea el mantenimieriémes
[) problemas del personal, por ejemplo:

Comprension limitada, cambios en las prioridadel dgrencia, problemas de motivacion

II) Problemas Técnicos, por ejemplo:

Especificaciones de disefio inadecuadas, Documéntaoci actualizada, Dificultades para identificaingbacto
de un cambio y para armar ambientes de prueba adiesu

I1l) Necesidades conflictivas, por ejemplo:

Solucionar lo antes posible un problema en unrestgue el personal de mantenimiento no domina yor
lado mantener o mejorar los atributos de caliddgobducto y entre ellos la facilidad de manteeimd

IV) costo: todos los problemas contribuyeievar los costos de mantenimiento

Seleccionar la opcién correcta:

a.
b.
c.
d.

Solo IV es correcta

Sélo | y Il son correctas

Solo 1y Il son correctas

Las opciones I, II, 11l y IV son correctas

15) Respecto al mantenimiento de software:

a.

b.

Es responsabilidad del Comité de Control de Cam@aXC) controlar los cambios que se solicitan ycapla un
software que esta en Produccion.

(a) y el CCC debhiera integrar la vision de Clietisyarios y Desarrolladores para asegurar quetelese
evoluciona atendiendo a las necesidades de Cijddseiarios y los cambios propuestos son factibles y
consistentes.

(b) y entre las herramientas que asisten a losmdaaores en el mantenimiento de software se gued
mencionar las que brindan referencias cruzadasigaaya realizar el andlisis de impacto.

(c) y dejar registros del esfuerzo de mantenimientoectivo por componente permite evaluar la commia de
re-escribir o re-disefiar un componente para mefaraalidad y reducir los costos de mantenimiezdtas re-
escrituras y/o re-disefios constituyen ejemplos aetemimiento preventivo.

16) Respecto al mantenimiento:

a.

el mantenimiento correctivo tiene por objetivo egir defectos del software antes de que estos sii@séen
como una falla. Sin embargo, toda intervenciéntafata sobre cierto software con el objetivo deiakmun
defecto, tiene cierta probabilidad de introducievas defectos.

Para detectar si como resultado de una interversgdntrodujeron nuevos defectos, se suelen ledelante
pruebas de regresion.

(b) y los defectos detectados a partir de lasdaltarridas durante la explotacion del softwarastituyen una
fuente de informacién relevante respecto a la adlikl software como un todo

(c) y de la calidad de cada uno de sus componentparticular, asi como también de la calidadrdéldjo de
mantenimiento realizado.

17) De acuerdo con el estandar ISO/IEC 9126, la Consjididad, Facilidad de estudio y Operabilidad deftware
determinan el nivel de cual de sus siguientes teniaticas:

a.
b.
C.
d.

Confiabilidad
Eficiencia
Usabilidad
Mantenibilidad

18) La Madurez de una Organizacién se determina por:

a. El desempefio del conjunto de sus procesos.
b. La capacidad del conjunto de sus procesos.
c. El promedio de proyectos exitosos a través delleaaon del conjunto de sus procesos.
d. Ninguna de las anteriores.
Letra A 3



Introduccién a la Ingenieria de Software - Curso 2011 - Segundo Parcial 06/07/2011

19) La Capacidad de un Proceso es:
a. Una medida de la madurez de la organizacién
b. La probabilidad de que los resultados obtenidogdwke su ejecucion coincidan con los estimados
c. Una medida de los resultados reales obtenidos ldegu ejecucién
d. La probabilidad de que la madurez del proceso atcahnivel de optimizacion

20) Un proceso de evaluacién debe incluir:
a. ldentificar los requerimientos de calidad
b. (a)y seleccionar cdmo serdn medidos
c. (b)y definir excepciones a la regla
d. (b) y medir, puntuar y dictaminar

21) Los procesos y productos se pueden evaluar con:
a. Estudio de casos
b. Experimentos formales
c. Estudios retrospectivos
d. Todas las anteriores

22) Las metodologias agiles privilegian:
a. Larespuesta ante el cambio sobre el seguimiehiolate
b. La planificacidn sobre la interaccién y los indiwasb
c. El cronograma sobre la verificaciéon de la arquitext
d. Ladocumentacién sobre un software funcionando

23) El modelo CMMI es
a. Un modelo de proceso de desarrollo de software
b. Un modelo de calidad de productos y procesos devaaf
c. Un modelo de mejora de procesos que recomiendanjarto de buenas préacticas
d. (c)yque tiene una representacion por nivelesayantinua

24) Un antipatrén visto en el curso es:
a. Merge-Mania-paranoia: Fusionar continuamentdgropr a olvidar una fusién
b. Big Bang Mania: Intentar fusionar todo el tiempdas las ramas
c. Nunca comenzar a integrar: Aplazar la fusidstdal final y nunca integrar porque siempre surgproblema
d. Wrong-Way Merge: Fusionar una version de comptasecon una version obsoleta

25) La Configuracion del Software
a. comprende items generados durante del procesmeei¢ria de software.
b. (a)y algunos ejemplos pueden ser: especificackdreguerimientos, conjuntos de casos de pruepartes de
defectos, manuales de usuarios.
c. (b) y ademas esto quiere decir que desde que aeicrelemento de configuracién es necesario danias
cambios mediante procedimientos formales.
d. (b) y un elemento de configuracion se conviertéireza base cuando se ha revisado formalmente.
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