Introduccion a la Ingenieria de Software - Examen Diciembre 07/12/2011

= Cada pregunta de la multiple opcién contestadaectamente tiene un valor de 3,34 puntos. Cada ptagu
incorrecta de la maltiple opcion resta 1,11 puntos.
= Para aprobar el examen se deben obtener al mems6is.

Multiple Opcion

1) ¢Cual de las siguientes NO es una ventaja de digef@umentar la arquitectura del software?
a. Favorece la comunicacion entre los distintos stelkieis
b. Permite el reuso a gran escala.
c. Favorece la toma temprana de decisiones de disefio.
d. Permite decidir tempranamente que tipo de procestedarrollo de software conviene utilizar paradedar el
sistema.

2) El estilo de arquitectura elegido para una aplimadepende fuertemente de
a. El proceso de software elegido para desarrollapleacion.
b. Los requerimientos no funcionales del sistema.
c. Lacantidad de casos de uso identificados paratehsa.
d. Todas las anteriores.

3) El acoplamiento:
a. Esunindicador sobre la dependencia entre médulos.
b. (a) Ademas, el alto acoplamiento facilita la comgién y mantenimiento de los mddulos del sistema.
c. (@) ylos procesos de desarrollo conocidos comsdpes” producen mddulos con un correcto acoplamient
d. Esunindicador de qué tan cohesivo es un médulo

4) Respecto a la arquitectura de software
a. Una arquitectura mantenible generalmente resultamarperformance menor a la requerida
b. Una arquitectura con alta disponibilidad generabmegasulta poco segura.
c. Solamente se puede aplicar un Unico estilo argaitem a todo el disefio de la arquitectura de stesia.
d. Ninguna de las anteriores

5) Acerca de las definiciones de error, defecto, fakalla dadas en el curso
a. Falta y defecto tienen el mismo significado
b. Un error humano puede generar una falta y éstavaspuede generar una falla
c. Una falla es una manifestacion externa de un defect
d. Todas las anteriores

6) Respecto a las fallas en el software:

) El software falla cuando no hace lo requeridwmoe algo que no deberia.
II) Una razon por la que el software falla sonfidtas en el disefio
[I) Una razon por la que el software falla sonfidtas en el cédigo

Son correctas las afirmaciones:
a. |

b. Iyl

c. LIyl

d. El software no falla

7) En el proceso de Verificacion y Validacion las iéas estéaticas de verificacion
a. son efectivas en la deteccion temprana de defectos.
b. (a)y sirven para verificar no solo el codigo siambién los requerimientos y el disefio.
c. (b) ylainspeccion de software es una de estascss
d. (c)y permiten tener en cuenta el ambiente dondeejecutado el software.

8) Para disefiar un conjunto de pruebas de caja negra
a. se necesita el codigo que se va a verificar pagdapuicasos puedan ejecutarse.
b. (a)y de esta forma asegurar que se ejecuten kaslasntencias
c. se necesita la especificacion de lo que se valmp(objeto, programa, sistema).
d. (c)yno se debe a comenzar el disefio de casasiiastner implementado el cédigo
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9) ¢Cuédl de las siguientes no es una estrategia dbgsule integracion?

a.
b.
c.
d.

Big-bang

Por disponibilidad

Por complejidad mutua
Top-down

10) La Configuracion del Software

a.
b.

C.

d.

comprende items generados durante del procesmeerieria de software.

(a) y algunos ejemplos de items pueden ser: eggmfin de requerimientos, conjuntos de casosrubp,
reportes de defectos, manuales de usuarios.

(b) y ademés esto quiere decir que desde que a@igrelemento de configuracion es necesario cantrol
los cambios mediante procedimientos formales.

(b) y un elemento de configuracion se conviertéreza base apenas se crea.

11) Con respecto a la Gestion de la Configuracién

a.
b.
c.

d.

Los antipatrones mencionados en clase correspandimaciones que ocurren habitualmente en didwiptina
y deben evitarse.

No es posible realizar la gestion de la configuna&n un proyecto sin utilizar herramientas densof que
apoyen las actividades involucradas.

(a) y algunas de las situaciones planteadas sepwsitar utilizando herramientas para gestionar la
configuracion.

Ninguna de las anteriores.

12) Acerca de faltas y fallas

a.

b.

Si un programa tiene una falta y se ejecuta duramtglazo suficientemente largo necesariamenta seproducir
una falla.

Si luego de probar un programa durante un perioficientemente largo no aparece ninguna falla, sigtafica
gue el programa carece de faltas.

Se puede considerar que el proceso de probar grapna consiste en tratar de que el programa fall@artir de
esa falla identificar faltas en el mismo.

Si un programa que acepta dos datos de entradaeydiue devolver como resultado uno de los vat&iés

“No”, se prueba con 10000 parejas de datos dedanttstintos y falla con todas esas parejas, ggtdisa que el
programa presenta al menos 10000 faltas.

13) Entre los atributos de calidad relevantes paraiegg para teléfonos celulares estan:

a.
b.

c.
d.

confiabilidad, seguridad de la informacion (seglriseguridad de la integridad fisica (safety)ilidad de
verificacion.

adecuacion al uso, amigabilidad de la interfazsierio, eficiencia en el uso de recursos, tiemp@sipuesta.
facilidad de aprendizaje, calidad de la documeatatécnica, facilidad de mantenimiento, modularidad
correctitud, robustez, confiabilidad, adecuaciénsal.

14) Respecto a modelos de proceso de software:

a.
b.

El esquema ETVX solo es adecuado para especifiodelms de proceso prescriptivos.

La planificacion de un proyecto de desarrollo dénsare es independiente del modelo de proceso gesté
aplicando, basta con tomar en cuenta la guia de@HB

El contar con un modelo de proceso permite razaolare la forma mediante la cual construimos sofyvan
particular para encarar la mejora del procesognplo para generar productos de mejor calidateror costo
0 en menor plazo.

(c) y una de las ventajas de un proceso en fasebepaciones parciales en produccion es que pemwortar el
plazo para poder contar con resultados de utilidegiie a su vez permite atender la cada vez nmetata
reduccion del plazo para salir al mercado (timexgoket).

15) El mantenimiento de software

a.
b.

se puede clasificar en “correctivo”, “preventivtferfectivo” y “adaptativo”.

(@) y el esfuerzo que dedica una organizaciorda oao de estos distintos tipos de mantenimientstitaye un
elemento de informacion relevante para evaluaalidad del software bajo mantenimiento y tambiétadgel
propio proceso de mantenimiento.

(b) y en general es deseable que una organizaeidmadtenimiento dedique la mayor parte de su esfulr
mantenimiento al de tipo “correctivo” ya que estaipa via para lograr obtener un software de noejoad a
través de la correccion de los defectos que cangéroftware.

(c), si bien en general existe cierta probabilidadjue se introduzca un defecto nuevo como resuttadina
intervencién de mantenimiento de tipo “correctivo”.

16) Dados los siguientes proyectos y modelos de proceso
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Proyectos:

A - Alto riesgo, gran tamafio (15.000 Puntos de Fm¢alcance ambicioso y con aspectos no del dedinidos,
al menos dos subconjuntos de funcionalidad definiglee resultan Utiles para los usuarios, involacradltiples
organizaciones, algunas con dispersion geogréafisanas de 2000 usuarios, larga duracion (un afiediaro
mas).

B — Riesgo medio, alcance definido, al menos ttdEa@njuntos de funcionalidad definidos que resulitiles
para los usuarios, duracion media (ocho meses).

C — Riesgo bajo, simple, alcance definido, cortacddn (cinco semanas).

Modelos de Proceso:

1 - Cascada.

2 — Especificacion Operacional

3 — En Fases con Liberaciones Parciales en Praiuga@gada Fase con un Proceso Iterativo e Increhent

4 — En Fases con Liberaciones Parciales en Praifugaiada Fase de acuerdo al Modelo Transformdciona

Elija la asignacion que le parezca mas adecuada.

coop

A3, B3, C1
A4, B2, C2
A4,B2,C1
A4, B3, C1

17) Respecto a la liberacion del software

a.

b.

Conviene comenzar su planificacién cuando la aeqtita del producto esta estable y es seguro quplewcon
los requerimientos no funcionales.

En la planificacion de la puesta en marcha de adymto conviene prever recursos destinados anaiatede
problemas ya sea de software, hardware, instalagiéblemas derivados de la falta de comprensidrode
utilizar el producto por parte de los usuariostrp®

En general cuando un grupo de desarrollo constraygroducto de software para un cliente, es ehteiguien se
encarga de brindar el entrenamiento en el usorddupto a los distintos usuarios.

(c) y si el producto o sistema nuevo sustituye aamterior que ya estaba en funcionamiento, enrgkes el
propio cliente el responsable por la conversiédates del sistema anterior al nuevo por lo quetaht
entrenamiento como la conversion de datos no stefem impacto en el alcance del proyecto.

18) Con respecto al Comité de Control de Cambios

a.
b.

C.

d.

El objetivo del comité es controlar los cambiosr (@emplo mejoras o correccion de defectos).

(a) y esté integrado de forma tal que aune lasngsi de cliente, usuarios y desarrolladores.

(b) y dentro de los pasos que realiza el comignseentran: calificar el cambio, evaluar la seatig/o el
impacto y su prioridad.

(c) y es conveniente que exista un procedimientapegure que quede registrado quién hizo el capdiiqué
se hizo y qué cambié.

19) La capacidad de un proceso es:

a.
b.
c.
d.

Una medida de la madurez de la organizacién.

La probabilidad de que los resultados obtenidogduie su ejecucion coincidan con los estimados.
Una medida de los resultados reales obtenidos ldego ejecucion.

Ninguna de las anteriores.

20) Una diferencia conceptual entre CMMI e ISO/IEC 25@8 que:

a.
b.
c.

d.

El primero es un estandar de procesos y el segqumaimorma de productos.

El primero se un modelo de evaluacién de processggundo es un modelo de mejora de procesos.

El primero es un modelo de madurez de los proagsaoma organizacion y el segundo es una guia pasa ele
las normas SquaRE.

Es que CMMI es modelo de calidad de software e[BD25000 un modelo de gestion de procesos de a@ftw

21) En el contexto de la mejora y evaluacion de pragesmentiende por "proceso”:

a.
b.
c.

d.

una secuencia de pasos ejecutados con un proposito.

(a), que deben ser definidas por el Encargado deeyde@alidadas por el Director de Proyecto.

(a). Estos procesos son utilizados por un progrmgjecucion, y gestionados por el sistema quetae e
construyendo en el Proyecto.

(b). Los procesos pueden ser revisados y redefirido el objetivo de mejorar su calidad.

22) ¢Cuédl de las siguientes opciones puede ser coadaan ejemplo de proyecto?
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gestionar la operacion continua de un servicio.

crear nUevos Sservicios.

crear un producto y mantenerlo mientras esté eraojoa.
Todas las anteriores.

coow

23) La ejecucion de un proyecto va a estar condiciopada
a. la experiencia de los integrantes del equipo derdalo.
b. el conocimiento sobre las tecnologias que se ddlzmuen el desarrollo e incorporar en el product
c. el proceso que se emplee en el desarrollo del proye
d. Todas las anteriores.

24) Al intentar acortar la duracién de un proyecto,rsitucir el alcance ni la calidad del producto,roelp siguiente:
a. es probable que se incremente el esfuerzo.
b. contratar mas personal reduce el esfuerzo de fproporcional.
c. al paralelizar actividades se logra siempre redadiuracién del proyecto en un lapso igual aldegrs que se
solapo la ejecucion de las actividades paralelzada
d. la duracién de un proyecto se puede reducir taorocel administrador del proyecto quiera.

25) ¢ Cuél de las siguientes es una razon valida pacelkes un proyecto?
a. Esclaro que no se van a alcanzar los objetivos
b. Lanecesidad que lo motivd ya no existe
c. Laventana de mercado que lo motivo se cerré
d. Todas las anteriores

26) Si se utiliza la técnica de observacion para releaguisitos, se debe tener en cuenta el posibl@Hawthorne, que
consiste en:
a. generalizar algo que es particular o local.
b. que la duracidn de las tareas se extiende tanto tmsyplazos permitan.
C. que las tareas se realizan siempre a Ultimo momento
d. que el comportamiento de los empleados se modifisa sienten observados.

27) Los "Casos de Uso™
a. Son una técnica para recabar requisitos de lastetiey usuarios.
b. (a). Al describirlos, deben considerarse tantotalidad de restricciones del proyecto, como elportamiento
esperado del sistema desde el punto de vista datias
c. (b)y especifican qué es lo que hace el sistemarsfundizar en como debe hacerlo
d. (c)y son secuencias de acciones en las que pariieictores y el sistema, dando un resultado de @btservable
para un actor particular.

28) Entre las técnicas para relevar requisitos, lai¢éate observacion:
a. se debe llevar adelante solo en periodos de fuaci@mto normal.
b. consiste en realizar observaciones de forma espestg se anota lo que surja en el momento.
c. se debe llevar adelante sin que los involucradsspan.
d. tiene el problema de que los resultados no se pugeleeralizar, porque pueden existir sesgos locales
particulares.

29

~

Indique cudl de los siguientes diagramas es unratieey UML que se puede utilizar dentro de las témide
modelado de los requisitos y presenta una desénpstatica del sistema:

a. Diagramas de Actividad

b. Diagramas de Maquinas de Estado

c. Diagrama de Clases

d. Todos los anteriores

30) Dentro del proceso de administraciéon de los rempsishabiendo ya planificado el procedimiento dmiadtracién

del cambio, la administracion del cambio:

a. comienza en paralelo al proceso de los requisitos.

b. comienza cuando se tiene una primera version estigblos requisitos en linea base.

c. implica que cualquier cambio solicitado por elafeese debe implementar y se debe reflejar acamliz el
documento de especificacion de requisitos.

d. implica que se debe seguir el procedimiento de midiricion del cambio definido, solo si el camlbctado es
de cierta magnitud.
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