Introduccion a la Ingenieria de Software - Examen Diciembre 2010 09/12/2010

= Cada pregunta de lparte multiple opcién contestada correctamente tiene un valor3¢®! puntos. Cada
pregunta incorrecta de la multiple opcién relstel puntos.
= Se aprueba con el 70% del puntaje.

Multiple Opcion

1) Laingenieria de software:

a. Esunadisciplina madura y establecida con un diewivel de profesionalizacion, de forma analotm a
ingenieria civil.

b. Existe una fuerte relacion entre la ingenieriaafenare y la ingenieria de sistemas, ya que ehsoét que
construimos va a formar parte de un sistema corgdonpor el software en si, el hardware sobre etque y las
personas que lo utilizan.

c. (b)ylacreciente importancia y dependencia déthsare para el funcionamiento de la sociedaddpsejado un
creciente reclamo por niveles de calidad adecuados.

d. A medida que se desarrolla, guarda cada vez nrefemson con cuestiones legales, reglamentaridic@se

2) Entre los atributos de calidad mas relevanéea pn producto de software para el control dedade seméforos de una
ciudad estéan:
a. tiempo de respuesta, adecuacion al uso, consumerdesos, seguridad de la informacion (security)
b. tiempo de respuesta, adecuacion al uso, consumezrdesos, seguridad de la integridad fisica (spfety
c. adecuacion al uso, facilidad de mantenimiento, ahiiiglad de la interfaz de usuario, modularidad
d. seguridad de la informacioén (security), facilidardantenimiento, facilidad de verificacion, facléide
adaptacién

3) Respecto a modelos de proceso de software:

a. Elesquema ETVX solo es adecuado para especifiodelms de proceso prescriptivos.

b. Unade las ventajas de un proceso en fases caadibaes parciales en produccion es que permiteaacs
plazo para poder contar con resultados de utilideglie a su vez permite atender la cada vez netaba
reduccion del plazo para salir al mercado (timeréoket).

c. Elproceso en cascada al dia de hoy practicameandejado de ser utilizado en la industria, habiesido
sustituido por otros modelos mas eficientes commaglelo operacional.

d. Un proyecto se va a encarar siguiendo un proce$ases con liberaciones parciales internas. Setiaidb que
el proyecto se va a desarrollar en 3 fases. Pogbidtar adecuado adoptar una estrategia de libarpaulatina
para las 2 primeras fases y big-bang para la ultima

4) Dados los siguientes proyectos y modelos deggmc
Proyecto:
A - de alto riesgo, muy complejo, alcance no ddbtdefinido, larga duracion (dos afios o0 mas).
B — Riesgo medio, alcance definido, subconjuntduteionalidad definido y util para los usuarios,
duracién media (ocho meses).
C - Riesgo bajo, simple, alcance definido, cortacion (dos meses).

Proceso:
1 — Cascada
2 — En Fases con Liberaciones Parciales en Pragtucci
3 - Espiral
Elija la asignacion que le parezca mas adecuada.

a. A3,B2,C1

b. Al,B2,C3

c. A2,B1,C3

d. A1,B1,C2
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5) Respecto a la liberacion del software:

a.

Entre las principales ventajas de la estrategidaitg en el caso de un sistema que sustituye &istamna
anterior, estan que evita los problemas que origim@existencia entre ambos sistemas y que seneltilas
ventajas del sistema nuevo desde el comienzolibetacion.

(a) y la conversion de datos de un sistema anteumo nuevo que lo sustituye puede requerir fuees de
orden comparable al proyecto de desarrollo dedsiatnuevo.

(b) y al definir el alcance de un proyecto debedau claro si incluye o no tareas de la liberadénsoftware
tales como capacitacion, entrenamiento y documeémtagara usuarios, instalacion, soporte y soludién
problemas, conversién de datos.

(c) y una explicacion de que existan organizacane continlan soportando sus funciones critioasp
sistema legado (construido hace muchos afios yrerajeon tecnologias hoy en dia obsoletas), cstosanuy
elevados y crecientes de mantenimiento, es el itapter esfuerzo que puede requerir la implantacédard
sistema nuevo que lo sustituya.

6) Algunos de los problemas de mantenimiento stersias son:

A) problemas del personal, por ejemplo: Comprenkititada, cambios en las prioridades de la geeenci

B) Problemas Técnicos, por ejemplo: Especificagafedisefo inadecuadas

C) Necesidades conflictivas, por ejemplo: Solucidaantes posible un problema en un sistema gpersbnal de
mantenimiento no domina

D) costo: todos los problemas contribuyen a eleascostos de mantenimiento

Seleccionar la opcion correcta:

a.
b.
C.
d.

Sélo A es correcta

Solo Ay B son correctas
Solo A, B y C son correctas
Todas son correctas

7) Respecto al mantenimiento de software:

a.

b.

d.

Es responsabilidad del Comité de Control de Caml@&C) controlar los cambios que se solicitan ycapla un
software que esta en Produccion.

(a) y el CCC debiera integrar la vision de Cliettsuarios y Desarrolladores para asegurar queftelare
evoluciona atendiendo a las necesidades de Clddgriarios y los cambios propuestos son factibles y
consistentes.

(b) y dejar registros del esfuerzo de mantenimientrectivo por componente permite evaluar la earencia
de re-escribir o re-disefiar un componente parararego calidad y reducir los costos de manteniroient

(c) y practicamente no existen herramientas qiséaasa los desarrolladores en el mantenimiensoétevare.

8) Indique cudl de las siguientes afirmacionesestas técnicas de verificacion basadas en el élajoontrol del
programa, es verdadera

a.
b.

C.
d.

El “Criterio de Cubrimiento de Sentencias” cubregeneral mas caminos que el “Criterio de Cubrinzietg
Decision”.

El “Criterio de Condiciéon Mdltiple” es consideragor Myers un criterio aceptable,

(b) porque asegura verificar todos los caminoshbesi

Las técnicas verificacion basadas en el flujo derobdel programa pertenecen a las técnicas dcesion de
“Caja Negra”.

9) En el proceso de Verificacion y Validacion tésnicas estaticas de verificacion

a.
b.
C.
d.

son efectivas en la deteccion temprana de defectos.

() y sirven para verificar no solo el cédigo siambién los requerimientos y el disefio.
(b) y son muy utilizadas como técnicas de validacié

(b) y permiten tener en cuenta el ambiente dondeejecutado el software.
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10) Dado el siguiente segmento de cédigo:
void pinturasinco(char color[20])

{
bool pintar = false;
while (pintar == false){
if (color == "blanco"){
color = "rojo";

else if (color == "negro"){
color = "blanco";

else{
color = "violeta";
pintar = true;

}

el caso de prueba CP={color="negro’} cumple losiigigtes criterios:
1) Cubrimiento de sentencias

2) Cubrimiento de decisién

3) Cubrimiento de condicién

4) Cubrimiento de condicién mdltiple

Seleccione la opcion correcta:
a. Solo 1 es correcta
b. Sélo 1y 2 son correctas
c. Solo 1, 2y 3son correctas
d. Todas las opciones son correctas

11) Alguno/uno de los objetivos de la verificacdmsoftware son/es:
a. Corregir defectos
b. Descubrir defectos
c. ldentificar los defectos luego de provocada una fal
d. Todas las anteriores

12) Varios estudios empiricos (Fagan, AckermangsoBasili) indican que:

a. Lasinspecciones son muy efectivas, pudiendo detetds del 60% de los defectos de un producto

b. Las inspecciones son costosas comparadas cortésat® de verificacion dinadmica

c. Lasinspecciones no detectan defectos de funcaathkn el software
d. Todas las anteriores

13) Un idiom

a. Describe como implementar aspectos particularedesfieentos o de las relaciones entre ellos usasdo la

caracteristicas de un lenguaje particular.

b. Describe una estructura recurrente de elementdsd@o interconectados que soluciona un problemargkde

disefio dentro de un contexto particular

a0

provee un esquema para refinar los elementos distema de software o las relaciones entre ellos.
expresa un esquema de organizacion estructurakjzaeanas de software.

14) La arquitectura de software esta compuesta por:
a. Los subsistemas que componen el sistema,
b. (a)y las interfaces de los subsistemas,
c. (b)ylasreglas de interaccion entre los subsiagem
d. (c)ylos casos de uso del sistema.
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15) En la etapa de disefio de software:

. Serefina la arquitectura

b. (a)y el disefio es correcto si satisface los requentos del sistema
c. (b)yse logra mantener alto acoplamiento entreutoddelacionados
d. (c)ysiempre debe preservar la arquitectura

Q

16) El disefio:
a. Esun “plano” de una solucién para el sistema
b. El objetivo del disefio es encontrar el disefio ptofe
c. Facilita la reutilizacién siempre que tenga una lzahesion
d. Ninguna de las anteriores

17) Se entiende por configuracion:
a. Los elementos que componen toda la informaciénymidd como parte del proceso de ingenieria de aoftw
b. (a), como ser datos y codigo
c. (b). Es recomendable que estos elementos seanneadsis por herramientas automaticas ya que la egidgd
de su gestion puede ser elevada
d. Elcddigo y documentos producidos como parte dmeso de ingenieria de software

18) Son actividades de SCM:
a. Controlar versiones
b. (a) e identificar elementos de configuracion
c. Auditar el desarrollo
d. Todas las anteriores

19) La definicion de un proceso (segun Watt Humpheensta de:
a. El nombre del proceso, una lista de actividadessydles involucrados
b. (a)ylas entradas a las actividades con sus done de entrada, las salidas de las actividades gondiciones
de salida asi como las mediciones involucradas
c. (@) y una estimacion de cuanto tiempo lleva ejealtproceso
d. Todas las anteriores

20) La estructura de areas de proceso del modeMiGidnsta de:
a. Metas especificas y genéricas que son requeridas ge espera que sean logradas aplicando lagEasact
correspondientes
b. Las mejores préacticas establecidas para el aretemes que ser aplicadas en su totalidad
Una lista detallada de los objetivos del area ya@ograrlo
Una guia informativa de las practicas mas comures productos obtenidos como resultado de suagpio

a0

21) El desempefio de un proceso es:
a. Una medida de la madurez de la organizacion
b. La probabilidad de que los resultados obtenidogdue su ejecucion coincidan con los estimados
c. Una medida de los resultados reales obtenidos ldego ejecucion
d. Ninguna de las anteriores

22) En cuanto a la herramienta de valor ganado:
a. se usa para estimar el fin del proyecto pero sixiste una planificacion previa con la cual compamasirve para
nada.
b. se usa para hacer seguimiento y saber si el gmyaatrasado o adelantado
no es suficiente para conocer si el proyecto \&satto o adelantado, es preciso conocer cuakasn@ho critico.
Todas las anteriores

o
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23) Al estimar esfuerzo total del proyecto porlagia con proyectos en la memoria organizaciond@npresa, se
deberia tomar en cuenta

a. que tengan caracteristicas similares (pe. pestgdstenia, complejidad, interfaz gréafica )

b. que usen tecnologias similares, pero el lenguagiedarrollo no importa

c. noimporta el tamafio del proyecto, mientras la ausigiddn del equipo sea similar.

d. todas las anteriores

24) Al planificar una iteracion en un proceso dsatrollo con iteraciones:

no es necesario calcular las horas que lleva agtdedad para saber si es factible
no es necesario realizar un perfil de uso de resurs

se debe hacer un perfil de uso de recursos indivjsara saber si el plan es factible
alcanza con hacer un perfil de uso de recursosabrup

aoop

25) El estudio de factibilidad debe tomar en caent
a. la factibilidad técnica
b. el presupuesto asignado y los recursos disponibles
c. los plazos comprometidos, si es el caso
d. todas las anteriores

26) Los requisitos no cambian:

una vez que estan estables

una vez que fueron subidos a linea base,

una vez negociados y validados con el cliente
ninguna de las anteriores

aooTo

27) En el documento de especificacion de requisito
a. se debe incluir solo lo que el cliente pidio
b. se deben incluir solo los requerimientos no furgies
c. no deben ir las decisiones de disefio tomadas paugbo de desarrollo
d. ninguna de las anteriores

28) El procedimiento de control de cambios defirsé debe aplicar:
a. para cada cambio en los requisitos solicitado
b. para cada cambio solicitado, una vez que la espacidn de los requisitos esta en linea base
c. solo si se trata de un cambio de gran impacto
d. para cada detalle que se quiera cambiar al docondergspecificacion de requisitos.

29) Al relevar requerimientos:
a. se deben buscar antecedentes,
b. (a) ypor antecedentes se entienden documentstetds
c. (b) ysistemas analogos existentes en el mercado
d. (c)y por ejemplo leyes que determinen el funcioleaio del sistema

30) Las entrevistas para relevar requerimientos:
a. hay que prepararlas
b. (a)y atenerse a los puntos de la agenda plandficad
c. (b) y hacerse no solo a los clientes, sino tamaikrs usuarios
d. deben utilizarse siempre por ser la mejor técniceetbvamiento.




