Introduccion a la Ingenieria de Software - Curso 2009 - Segundo Parcial 04/07/2009

= Cada pregunta de fgarte multiple opcion contestada correctamente tiene un valor de 1,lbpu€ada pregunta
incorrecta de la mdltiple opcién resta 0,5 punEsta parte consta de 25 preguntas por lo que waletal 37,5
puntos.

= Elejercicio 1vale 10,5 puntosste ejercicio se debe contestar en la hoja MO usédm las preguntas 26 a 32.

= Elejercicio 2vale 12 puntosEste ejercicio se contesta en hoja especial parangismo.

= El puntaje total del parcial es 60 puntos.

Parte 1 Multiple Opcién

1) Al disefiar una interfaz de Usuario:

a. En la mayoria de los casos lo mas importante aidemras son los usuarios, quiénes son, de que aulgué
habilidades tienen, etc.

b. Un buen disefio de los mensajes de error puedersdaihental para que el usuario se sienta comodel&stema.

c. Es conveniente preocuparse por la usabilidad destiemienzo del disefio de la interfaz de usuario.

d. Todas las anteriores.

2) El estilo de arquitectura

a. de programa principal y subrutinas, presenta ursgateposicion jerarquica basada en la relacion usafide la
correctitud de una subrutina depende de la cotwedtie las subrutinas que llama.

b. (a) y el estilo de arquitectura de tubos y filtppesenta como una ventaja que los filtros sonrf@ite reutilizables.
Sin embargo, la independencia de los mismos invaluepeticion de procesos de preparacion, por égemp
validaciones.

c. de pizarron (blackboard) involucra interaccion diseentre las fuentes de conocimiento que reali@arcalculos
correspondientes, y almacenamiento de datos eiezairgn y este Ultimo (el pizarron) no incide enoetlen de
operacion definido para las fuentes de conocimiento

d. en capas se caracteriza porque cada capa provamumto de servicios a capas inferiores en lagera definida, y
requiere servicios brindados por capas superitvegie facilita el mantenimiento.

3) En el proceso genérico de disefio visto en el curso

a. la definicion de la Arquitectura de Software se qmieealizar en cualquier momento del disefio ya lquenas
importante es dejarla documentada.

b. la definicion de la Arquitectura de Software debalizarse como primer paso del disefio ya que lessia sobre la que
realizar el resto del disefio.

c. (b)y existen estilos de arquitectura que sirvera pafinirla.

d. (c)y es mejor definirla después de tener disefiadadetalle los subsistemas para asegurarse geagan todos los
subsistemas necesarios.

4) Entre las caracteristicas de un buen disefio septrala independencia de los elementos de softiedir@idos donde

a. la medida de esta independencia est4 dada porhksiéom y acoplamiento entre mddulos, donde lo gueusca
obtener es baja cohesion y alto acoplamiento.

b. la cohesion de un modulo refiere a cuan conectadoet modulo con el resto de los moédulos definidos

c. la cohesién de un médulo refiere a cuan focalizeda el médulo en resolver determinado aspectprdblema.

d. (c)ycuanto mayor es la independencia se facifitpectos como la comprensién y el mantenimieritdisiefio.

5) La Arquitectura de Software de un sistema

a. son los subsistemas que componen el sistematéaifaces de estos y las reglas de interaccion elioe

b. (a) y una de las ventajas de documentar la Arduitacde Software es que se puede mejorar y auméntar
comunicacion con los distintos stakeholders.

c. (b)y el estilo y estructura elegidos para dictguéectura depende mas de los requerimientos foalge que de los
no funcionales.

d. Los requerimientos funcionales de un sistema nocsatradictorios entre si, por lo que siempre sisfaaen todos
con la arquitectura de software escogida.

6) Es correcto afirmar que:

a. Realizar una Prueba (test) consiste en ejecutpragrama con el fin de provocar fallas.

b. (a)y es necesario elegir un subconjunto de laads$ del programa para testear.

c. (b)yesimposible realizar pruebas exhaustivaopar todas las posibles secuencias de ejecucion.

d. Unade las técnicas de verificacion dinamica ésdpeccion.

7) Respecto a la verificacion de software.

a. La verificacion unitaria es muy costosa en rela@®u beneficio. Generalmente el nivel mas bajeediéicacion que
se realiza en la industria es el de integracion.

b. (a) Y en la verificacion de integracion, ademasdeontrar defectos en las unidades, se encuergfantds en las

interfaces de comunicacion.

Letra A 1



Introduccion a la Ingenieria de Software - Curso 2009 - Segundo Parcial 04/07/2009

c. Es bueno combinar técnicas de caja blanca, comejpomplo criterio de decision, y caja negra pareeldficacion a
nivel de sistema.

d. La verificacion a nivel de sistema puede ser radhzpor algunos usuarios del mismo.

8)

a. Enlas pruebas de caja blanca se crean los cagwseats antes de la implementacion del médulo bgro

b. En las pruebas de caja blanca se obtienen los datgsueba Gnicamente a partir del cédigo fuentesgndo la
especificacion se obtiene el resultado esperadolocoual se tienen los casos de prueba.

c. (b) y En el momento de probar un sistema es ndoeskrgir un subconjunto de las entradas del progrga que
normalmente es imposible realizar pruebas exhasstiv

d. (c)y si elegimos correctamente este conjunto deljas, se puede demostrar (al ejecutar el confienfwuebas y que
ninguno de los casos de prueba falle) la ausemcialids en el sistema

9) Las pruebas de regresion

a. Son pruebas concebidas especificamente paraatefi@tas en el rendimiento del sistema.

b. Ayudan a detectar faltas introducidas al realizadificaciones al cddigo, chequeando que funcioadkd que
estaban funcionando correctamente lo sigan haciendo

c. (b) y es conveniente tener estas pruebas autordasiza

d. (c)y solamente se pueden tener a nivel unitario.

10) Dadas las siguientes afirmaciones indique cualesstp es correcta.

1. Descubrir defectos es uno de los objetivos delidicacion.

2. Evaluar la calidad de los productos es uno sleljetivos de la verificacion.

3. La correccidn de los defectos detectados ee farta verificacion.

4. Es habitual en la industria de software quetasbas unitarias las realice un equipo especitdide testing y no el
equipo de desarrollo.

5. El conocimiento de las interfaces y la formdaegue interactian las componentes de un sistenmapestante para
realizar las pruebas de integracion.

a. Se cumple 1 pero no se cumple 2.

b. Se cumplen 1, 2 y 4 pero no se cumple 5.

c. Secumplen 1, 2,4 y5 perono se cumple 3.

d. Secumplen1,2y5 peronosecumplen3y 4.

11) Durante la prueba de integracion se pretende detect

a. defectos en las interfaces entre las unidades.

b. (a) y una de las estrategias de pruebas de intégres la estrategia big-bang.

c. (b) y en dicha estrategia es costoso conocer déstd los defectos detectados en las pruebas yaegumegran
todos los médulos a la vez.

d. defectos a nivel de sistema que son dificiles dectlr a nivel unitario.

12) Las técnicas estaticas

a. se pueden utilizar para distintos productos densoft tales como requerimientos, disefio, cédigotéyerasos de
prueba.

b. (a) y una técnica estéatica conocida son las retasri

c. buscan ejecutar el producto de software para doffisins.

d. son infalibles cuando se utilizan durante la prugdbaistema.

13) En cuanto a la Verificacion:

a. Las técnicas englobadas dentro del analisis degyadtin técnicas estéticas y buscan encontrar defeatel cddigo
mediante su revision.

b. (a)ylas recorridas y las inspecciones estan delgr andlisis de codigo y permiten unificar elleste programacion
y comprobar que se cumpla con el estdndar de pragrian, en caso de que éste Ultimo exista.

c. (b) yademas, sise analiza todo el cddigo de agrama podemos decir que se realiz6 una verificecidnal.

d. Ninguna de las anteriores.

14) Conviene comenzar la planificacién de la liberadérun sistema:

a. tan pronto como sea posible, para poder defingtepas tempranas el alcance del proyecto.

b. una vez que el software ya esta construido ya gse somenzara antes el riesgo de tener que relwcptanes es
muy grande.

C. una vez que el software ya esta disefiando ya dogesmite reducir los riesgos de cambios y esificientemente
temprano como para evitar que la duracion de leasade preparacion de la liberacion afecte laafgubvista de
liberacion.

d. una vez que los requerimientos del software egéinidos, lo que define el alcance del producto.
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15) Para la liberacion del software hay que considerar:

a. la documentacion y entrenamiento de usuarios.

b. (a), y de los equipos de mantenimiento y soporte.

c. (b), y la disponibilidad de capacidad para dar@6lua los problemas que aparecen al inicio dego&acion de un
sistema.

d. (c), y en el caso de sistemas nuevos, que nolstestita uno existente, es necesario prever tareesroersion del
sistema anterior al nuevo.

16) Respecto a las estrategias de liberacion:

a. En general la mejor estrategia es la Big-Bang ainjoo posible inconveniente, en aquellos casosuersg sustituye
un sistema pre-existente por otro nuevo, es lasidae de dar soporte a la convivencia entre ers@tnuevo v el
anterior.

b. En general la mejor estrategia es la paulatinapgzra aquellos casos en los que el sistema eriticy, complejo,
con muchos usuarios y multiples ubicaciones, enueses preferible adoptar una estrategia Big-Bang

c. Para un sistema utilizado por pocos usuarios enmea ubicacion, la estrategia Big-Bang resultageneral
adecuada.

d. (c), para un sistema utilizado por muchos usuagimsmultiples ubicaciones, conviene evaluar la tgjia de
liberacion paulatina, como una forma de manejariésgyos asociados a la liberacion.

17) El mantenimiento de software:

a. Esnecesario, de forma analoga al mantenimienegdgpos mecanicos, para sustituir componentese@desjastan a
consecuencia de su uso.

b. Es necesario ya que el software que no se martterde a tornarse menos Util porque no resultabpsidaptarlo a
cambios del ambiente, por ejemplo cambios en lagsiades (funcionalidad, interfaz de usuario, cdpd de
procesamiento) o en la tecnologia.

c. Tiene un costo que representa una porcién muydehjeosto total del software.

d. Es una actividad que requiere una capacidad téomicdo menor que la que requiere el desarrolloéterare y que
tiene poco impacto sobre la calidad del software.

18) Respecto al mantenimiento de software:

a. El mantenimiento correctivo refiere a la correcai@defectos presentes en el software.

b. (@), el mantenimiento adaptativo refiere a la aatzEiph del software a cambios en el ambiente.

c. (b), el mantenimiento preventivo refiere a mantéento que tiene por objeto prevenir la aparicidrfadlas.

d. (c), y un ejemplo de mantenimiento preventivo cstiesien rescribir un componente que presenta uoridistie
defectos y fallas muy importante.

19) Durante el mantenimiento del software:

a. La calidad del software puede mejorar si el mamenito se lleva a cabo cuidando la calidad dens\enciones
ademas de la rapidez de su ejecucion.

b. La calidad del software en general mejora comoltadn de la correccion de los defectos a medida eptes
aparecen.

c. La calidad del software en general empeora ya gde mtervencion presenta cierta probabilidad tteduicir nuevos
defectos.

d. Resulta en general sencillo preservar atributosatidad no funcionales tales como las facilidadesdaptacion, de
mantenimiento, de comprensién y la modularidad.

20) La Configuracion del Software:

a. comprende los elementos que componen toda la iafiém generada durante del proceso de ingeniedaftleare.

b. a) y algunos ejemplos pueden ser: especificaci6medeerimientos, conjuntos de casos de prueba/tespde
defectos, manuales de usuarios.

c. a)y desde que se crea un elemento de configurasdmecesario controlar los cambios mediante phioéeatos
formales.

d. c)yun elemento de configuracion se convierteireerl base cuando se ha revisado formalmente yeqoe Begado a
un acuerdo.

21) Sobre CMMI:

a. Esun modelo de mejora de procesos que recomiendanjunto de buenas practicas.

b. a)y que presenta dos representaciones, escalgreasdinua.

c. b)y Cada representacion plantea alternativaslpareejora de procesos de desarrollo y mantenimigateoftware.

d. c)y El modelo divide sus areas de proceso ena@uweategorias: Ingenieria, Gestion de procesosjdbadt proyectos
y Desarrollo de las personas.

22) Dentro de las caracteristicas que recomienda cenasidl estdndar de calidad ISO/IEC 9126 se enarent
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a.
b.
c.

d.

Eficiencia: Un conjunto de atributos concernienta eelacion entre el nivel de desempefio (perfooapdel software
y la cantidad de recursos consumidos, bajo deteamcondiciones

(8) y Funcionalidad: Un conjunto de atributos relaados con la existencia de un conjunto de furs€on sus
propiedades especificas.

(b) y Mantenibilidad: Un conjunto de atributos @tmados con la capacidad del software para sesfgado de un
ambiente a otro.

Ninguna de las anteriores.

23) Ademas de la evaluacion de caracteristicas exitan formas de evaluacién como por ejemplo:

o

b.
c.
d

Evaluacion de recursos humanos.
Estudios retrospectivos.

b) y Estudio de casos.

Ninguna de las anteriores

24) Se denomina Analisis Postmortem a:

a.

b
c.
d

La evaluacién de un proyecto una vez terminado.

a) y se usa para determinar el desempefio de lsengeren el proyecto.
b) y para mejorar las predicciones.

ninguna de las anteriores.

25) La madurez de la organizacion es la capacidadaglioto de sus procesos. Que una organizacion adarmquiere

coop

decir que:

la organizacion obtuvo una certificacion de calidadsus procesos de desarrollo de software.

los procesos fueron ajustados luego de ser utdizad periodo de 2 afios a partir de su puestagenaia.

los resultados obtenidos con sus procesos tiereealtanprobabilidad de coincidir con el desempesionado.
el desempefio de los procesos es siempre el mismo.
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Parte 2 Ejercicios
Ejercicio 1

El siguiente programa calcula el maximo comudn diventre dos ndmeros.

MCD(numerol, numero?2) {
mayor = max (numerol, numero2);
menor = min (numerol, numero2);
encontrado = falso;
mientras (! encontrado ) {
resto = mayor % menor; // médulo
if (resto ==0) {
encontrado = true;
}else {
cociente = mayor / menor; // divisiéon e ntera
mayor = menor;
menor = resto;
}
}

return menor;

max (numerol, numero2){

if (numerol > numero2){
return numerol;
}else {
return numero2;
}

}

min (numerol, numero2){

if (numerol < numero2){
return numerol;
}else {
return numeroz2;
}

}

26) Indique la complejidad ciclomatica del método MG (ncluya los métodos max y min).

PO oT®
bR

27) Cuantos casos de prueba se necesitan para cuopk criterio de trayectorias linealmente indepenigts para el
método MCD (sin incluir los métodos max y min).

a. 2.

b. 3.

c. 4

d 5

e. 6

28) Considerando los siguientes datos de prueba panétedo MCD Indique el conjunto con menor cardifedi que
cumple con el criterio de decision sin tener emtauéos tres métodos.

{(ruml =2, num2=2)}

{(nruml =5 num2=2)}

{(hum1 =5, num2=2), (huml=2 num2=5)}

Ninguno de los conjuntos cumple con lo pedido.

coop
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29) Cuando un método invoca a otro se puede extendgafe de flujo de control (GFC) del método queoce de forma
de considerar el GFC del método invocado. La técsencillamente agrega el CFG del invocado en & @€l
invocante en el lugar que dicha invocacién se pedGonsiderando la extensién del GFC del métod®@M@n los
GFC de max y min indique la complejidad ciclomatieaese grafo extendido.

PO oT®
oupwN

30) Considerando los siguientes datos de prueba pargteido MCD. Indique el conjunto con menor carddzd que
cumple con el criterio de decision teniendo en tatos tres métodos.

{(ruml =2, num2=2)}

{(ruml =5 num2=2)}

{(ruml =5 num2=2), (huml =2, num2=>5)}

Ninguno de los conjuntos cumple con lo pedido.

oo

31) ¢ Existe cédigo innecesario que puede ser detentad@mnte revision de codigo?
a. Si.
b. No.

32) Dado este otro programa:

otroMetodo(x, z)

Ifx<>0theny:=5;
elsez:=z-x;

Ifz>1thenz:=z/x;
else z=0;

a. Cualquier conjunto de datos de prueba que cumptaetariterio de cubrimiento de trayectorias indegientes,
detecta la division entre cero que se puede dgealtar el codigo.

b. Ningun conjunto de datos de prueba que cumpla tamiterio de cubrimiento de condicion mudltiple,teleta la
divisién entre cero que se puede dar al ejecutaddijo.

c. Existe al menos un conjunto de datos de pruebaupmple con el criterio de cubrimiento de sentengigse detecta
la division entre cero que se puede dar al ejealitaddigo.

d. (c)y el conjunto de datos de prueba { (x=0 , zA%)3, z=5) } también detecta la divisién entrecce

e. (d) ydicho conjunto cumple con el criterio de dobento de sentencias.
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Ejercicio 2

Una cadena de 13 farmacias desea comenzar a cahzarcsus productos a través de Internet. La Gnadidad de la
aplicacion consiste en:

1.

ONOOWLN

Una péagina Web con facilidades para consultasta tie 18000 articulos. La consulta brinda la jlatslo de ver una
imagen del articulo, su descripcion y precio.

1.1. Para ubicar un articulo se puede buscar por urgadézacion jerarquica.

1.2. Se puede buscar por nombre.

El cliente para comprar debe registrarse (nomlirecaon, teléfono, e-mail, Cédula de Identidadytcasefia).

Un carro de compras se puede ir llenando/descaogantedida que se revisan los articulos.

El cliente puede revisar el contenido de su caronsultar el importe que lleva gastado.

El cliente paga con tarjeta de crédito, para B ejsistema solicita autorizacion en el momento.

El servidor es seguro (los datos viajan encriptados

Cada pedido aceptado queda identificado por un raiowerelativo y se emite en expedicion en dosampi

De los pedidos aceptados pendientes de preparamge un listado ordenado por ubicacion del anioeth el
depdsito, con los datos: ubicacion, articulo, codaantidad.

Marque de la lista siguiente todas las cuestioglesantes respecto a la Factibilidad Operativa:

S3TRTTS@moo0Ty

La cantidad y calidad de recursos técnicos neasspara implementar el sistema.
La cantidad de recursos financieros necesariosquer@| sistema funcione dia a dia.
La cantidad de clientes que efectivamente estguesos a utilizar el sistema.

La confianza que los clientes tengan para reatiaampras por Internet.

Lo facil o complicado del uso del sistema por pdeéos usuarios.

Los recursos técnicos con los que deben contarsiaarios.

Los recursos técnicos y humanos necesarios patarmaptar el software.

Los tiempos de respuesta que obtengan los usw@nissr el sistema.

Los plazos de entrega que efectivamente ofrezeareicio.

Los tiempos e infraestructura necesarios para pegantregar los pedidos.

El porcentaje de pedidos que el servicio no puatisfacer.

El nivel de disponibilidad del servicio.

. El costo previsto de la implementacion del sistema.

Los horarios en los que se va a ofrecer el servicio

Marque de la lista siguiente todos los aspectogigbeera considerar la prueba del sistema:

“S@moaooTye

Facilidad de mantenimiento del software.

Facilidad de uso del software.

Pruebas unitarias de cada componente.

Evaluacion de la seguridad en la compra por Interne
Prueba de estrés para determinar el punto de guiebr
Prueba de carga para determinar tiempos de reapuest
Facilidad de instalacion del software.

Capacidad de recuperacion del sistema.

Prueba de la funcionalidad cubriendo ciclos conoglet

Marque de la lista siguiente todos los aspectosdgbéra contemplar un plan de liberacion del siateonsiderando que
existe un unico depdsito de expedicion con 4 endplea

s@~ooo0oTy

Entrenamiento a los usuarios finales.

Preparacion de documentacion para los usuariosijdeando la posibilidad de ayuda en linea.
Preparacion de documentacién para el personalmetegara la solucién de problemas.

Conversion de datos del sistema anterior.

Entrenamiento al personal del depdésito.

Entrenamiento al personal de soporte para la solude problemas.

Asignacion de personal para las tareas de soporte.

Carga inicial de los datos que previamente no edifonibles en el sistema (por ejemplo las iméageledos
articulos).

Preparacion de la convivencia con el sistema amteri
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Marque de la lista siguiente todos los aspectok destrategia de liberacion que le parece resultas adecuados para
manejar los principales riesgos:

a. Implantar el sistema en las 13 farmacias a la vez.

b. Implantar el sistema en una farmacia e ir inconpdceotras farmacias de forma paulatina.

c. Poner en funcionamiento el sistema coincidiendowwngran campafa publicitaria en la que se pramacs! uso del
nuevo sistema.

d. Realizar un procesamiento en paralelo entre @mistactual y el nuevo.

e. Poner en funcionamiento el sistema inicialmenta parconjunto reducido de clientes.
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