Introduccion a la Ingenieria de Software - Examen 11/12/2008

= Cada pregunta de la parte multiple opcidon contaestarectamente tiene un valor de 3 puntos. Caelgupta
incorrecta de la mdltiple opcion resta 1 punto.

»= Las preguntas 21 a 25, de la parte de ejerciciessgn contestadas correctamente valen 4 puntasucad Cada
pregunta incorrecta resta 0,5 puntos.

= El ejercicio 26 tiene un valor de 20 puntos.

Parte 1 Multiple Opcién

Los atributos de calidad més relevantes para udugto de software que controla la inyeccién elenta de
combustible en el motor de un automovil son:

adecuacion al uso, estabilidad, tiempo de respuesta

amigabilidad de la interfaz de usuario, seguridatadnformacion, Adecuacion al uso

amigabilidad de la interfaz de usuario, manterdbii, portabilidad

seguridad de la informacion (security), manterdlaitl, tiempo de respuesta

Respecto a los modelos de proceso:

el modelo en cascada tiene como principal ventagafacilita la evaluacion temprana por parte debts/cliente de
los atributos de calidad externos del producto

el modelo de proceso en fases con liberacionesapesaen explotacion tiene como ventaja importajute permite
reducir el plazo de salida al mercado (time to rgrk

(b) a la vez que, comparado con un proceso endasparmite contar con una evaluacion mas temptanzrte del
usuario de los atributos de calidad externos

(c) mientras que el modelo de proceso en faselimaciones parciales internas (no en explotadiém)}solo permite
gue el usuario evalle los atributos de calidadrio®
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Dado un archivo con informacion de un empleado @rmnombre, cargo, y Cl y nombre del conyuge degiece
estan casados). ¢ Cuantos DETs se deben containgurdsion de toda la informacion de un empleado?

una EQ con 3 DETs

una EQ con 5 DETs

2 EQ, una con 3 DETs y otra con 2 DETs

2 EQ, una con 3 DETs y otra con 5 DETs
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Lo mejor ante un conflicto es:

tratar de ignorarlo

gue cada uno ceda un poco

enfrentarlo y buscarle una solucién

gue la persona con autoridad tome una resolucion
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La administracion de los requisitos

Se hace antes del proceso de requisitos

Se hace en paralelo con el proceso de requisitos

Se hace a continuacion del proceso de requisitos

Comienza cuando se tiene una primera version aeirdento de requisitos
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Cuando se verifica el documento de requisitosgde devisar si es:

No ambiguo, es decir, que no haya contradicciones.

Realista, es decir que corresponda a requisitéssréal usuario y no inventados

Consistente, es decir que no falte nada

Verificable, es decir que para cada requisito exist proceso finito para determinar que el sistencample.

aoood

Un/Los caso(s) de uso

es un conjunto de escenarios posibles

(a) donde cada escenario es una secuencia de @s€ptre los actores y el sistema
son parte del andlisis orientado a objetos

siempre guian el proceso de desarrollo

(e°)
~
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La definicion de la Arquitectura de Software sedmieealizar luego del disefio detallado

(a) y a partir de los subsistemas definidos sézeeal disefio de cada uno de estos en detalle

La definicion de la Arquitectura de Software deealizarse como primer paso del disefio del sistema
(c) y a partir de los subsistemas definidos sezaal disefio de cada uno de estos en detalle
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9) El proceso de disefio tiene distintos niveles deéatson, siendo el de definicion de la Arquiteatur

a. de las ultimas actividades en realizarse, ya queetapas tempranas del disefio dificilmente se cueomael
conocimiento necesario para poder definirla en éocorrecta.

b. en el que se deben concentrar los esfuerzos dgloede disefio para identificar una correcta modzaaron del
sistema que cumpla los requerimientos establecidos.

c. (b) y es importante tener en cuenta las caradter$sfventajas y desventajas) de los estilos deifetfura existentes
para poder evaluar su adecuacion a la aplicaci@esarrollo.

d. (c)y a esa altura del proceso, no es importantdadefinicion de interfaces entre modulos, ya pogiblemente los
cambios que todavia sufra la aplicacion obliguesrdefinirlas varias veces.

10) El estilo tubos Yy filtros

a. Descompone el sistema en médulos funcionalesog)itr

b. (a)y donde a cada filtro le llegan datos, losd¢farman y los pasan a través de un tubo

c. (b). Este estilo tiene como ventaja que los filsoa reutilizables

d. Ninguna de las anteriores

11) Cuél es la ventaja ddinamic binding en SOA (Arquitectura Orientada a Servicios):

a. Permite reuso de sistemas enteros en nuevas &eadichcion

b. Permite contactarse con distintos proveedores deicees en tiempo de ejecucion segun, por ejemido,
disponibilidad de los servicios.

c. Permite obtener una arquitectura de software nfigae

d. Mediante el uso de dynamic binding es facil implataela arquitectura con un lenguaje orientadojetob

12) En las pruebas de caja blanca

e. secrean los casos de prueba antes de la implesiéentiel m6dulo a probar.

f. se obtienen los casos de prueba Unicamente agelréddigo fuente.

g. se obtienen los datos de prueba Unicamente a galiodigo fuente y usando la especificacion sepé el resultado
esperado; con lo cual se tienen los casos de prueba

h. Ninguna de las anteriores

13) Las pruebas de regresién

a. ayudan a detectar faltas introducidas al realizadifitaciones al cddigo, chequeando que funcioadkd que estaban
funcionando correctamente lo sigan haciendo

b. (a) y no conviene tener estas pruebas automatizaagse al usarse luego de un cambio en el codigégico que
estas pruebas también cambien.

c. (a)yes conveniente tener estas pruebas automiasiza

d. (c)y pueden ser tanto unitarias, de integracide gistema.

14) Dadas las siguientes afirmaciones indique cuauesstp es correcta
1) Descubrir defectos es uno de los objetivos destiicacion
II) Evaluar la calidad de los productos es unoodeobjetivos de la verificacion
Ill) La correccion de los defectos detectados etepie la verificacion
IV) Es normal en la industria de software que lagpas unitarias las realice un equipo especialidadesting y no
el equipo de desarrollo
V) El conocimiento de las interfaces y la formadaqgue interactlan las componentes de un sisteingpestante
para realizar las pruebas de integracion

a. Se cumple | pero no se cumple Il

b. Se cumplen todas

c. Secumplel, I, IVyV

d. Secumplenl, llyV

15) En las pruebas de caja negra

a. No se necesita disponer del cédigo fuente parargelws casos de prueba

b. (a)y se generan los casos de prueba a partiregpkificacion

c. (b) y porciones enteras de codigo pueden quedaijestatar al correr los casos seleccionados cartéstica

d. (c)yuna técnica de caja negra es “Particion ased de equivalencia”
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16)
a.

Con respecto a la liberacion de un producto

conviene prever actividades de soporte a llevamlao cdurante el inicio de la explotacion, periodoetnque
normalmente se producen problemas, los que puedan @iginados en diversas fuentes: software, ctguaon de
los usuarios, documentacién de usuarios, procedtosgconversion de datos, software de base, haedemtre otros

b. (a) y una forma de reducir los riesgos que esteutmine problemas puede traer en casos en los quevéagadura del
software a instalar involucre muchos usuarios dipiéb ubicaciones, consiste en una implantacidfepiaa

c. (b)yel comienzo de la planificacion de las ad@des de soporte al inicio de la explotacion corevigue sea una vez
completada la capacitacion a los usuarios solsefelare a implantar

d. la mejor estrategia de implantacion es algunaautei de implantacion paulatina, ya que la estratbi-bang tan
solo tiene desventajas

17) En el mantenimiento

a. El andlisis de impacto de un cambio a menudo éassdectividades que requieren un mayor esfuerzo.

b. Ante distintas alternativas de solucién convienglémentar aquella que permita implementar los casnen el
menor tiempo posible

c. Ante distintas alternativas de solucién convienpl@mentar aquella que asegure preservar los aislulg calidad del
producto a largo plazo

d. En general, una buena politica para asegurar uefigente de los recursos dedicados a mantenimieonsiste en
liberar cada cambio o correccion lo mas prontolpesi

18) El estandar de calidad ISO/IEC 9126 es utilizada:pa

a. Evaluar productos de software

b. a) y Definir los requerimientos de calidad de uvodpicto de software

c. Evaluar el proceso de desarrollo de software

d. ninguna de las anteriores

19) En la categoria Ingenieria de areas de procesoatitlo CMMI se incluye:

a. La gestién de requerimientos

b. (a)y la gestidn de riesgos

c. (&) ylasolucion técnica, la verificacion y valkian

d. (c)y el desarrollo de los requerimientos y lagméeion del producto

20) El andlisis post-mortem de un proyecto no se reeonda:

a. Cuando se constata que el proyecto ha sido todxitm

b. Cuando se constata que el proyecto ha fracasado

c. Cuando todavia no han pasado seis meses de cubréhprbyecto

d. Ninguna de las anteriores
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Parte 2 Ejercicios

21) Dado el siguiente programa (que supondremos cojrect
read(x); read(y);

ifx=y
then z ;= 2;
else z:=0;
endif
write z;

y el siguiente conjunto de datos de prueba: { & ¥=2), (x=3,y=1), (x=3,y=3)}
Supongamos ahora que el programador se equivgogriamar y en lugar de

then z := 2 escribi6

thenz =22

Al ejecutar el conjunto de casos de prueba:
a. El programa a veces falla y a veces no
b. El programa no falla nunca

c. El programa falla siempre

d. ninguna de las anteriores

22) Un método “mult2” de una clase, recibe un enterd.3y=devuelve un booleano cuyo valor es true snétro pasado
es multiplo de 2 y false en caso contrario.

bool mult2 (int a)

Se considera que el método esta definido por dorpa lo que no debe recibir nUmeros menores goeydampoco el

método lo debe controlar.Se planifica realizar pasede caja negra de este método usando las t®deigarticion en

clases de equivalencia y valores limites. Obsenvémdalida se puede partir la entrada en dosssequivalencia,

aquellos valores que son multiplo de dos y losrueMirando la entrada parece interesante probaetwealor limite 1y

con el valor limite MaxInt (méaximo valor entero cueepta el lenguaje de programacion usado y qoaikiplo de dos).

Considerando nuevamente la salida parece inteeepasttar con el valor mas chico que sea multipldate el cual es 2 'y

con el valor mas grande que no sea multiplo deetlosal es (MaxInt -1). Ademas se toma un valofquiara (sin ser uno

ya tomado) de cada una de las dos clases de ezngial Por lo tanto nuestro conjunto de datos deljar es el siguiente:

{1, 2, MaxInt - 1, MaxInt, x, y} siendo x un valonultiplo de 2 y distinto de 2 y de MaxInt y sienglan valor que no es

multiplo de 2 y distinto de 1 y MaxInt -1.

¢ Cudl de las siguientes opciones es correcta?

a. El conjunto de datos de prueba cumple con el @itke cobertura de sentencias.

b. a)ytambién con el de decision

c. b) ytambién con el de condicion multiple

d. ninguna de las anteriores.

23) Dado el método explosionLista indique el conjunéodétos de prueba con menor cardinalidad y que leucgn el
criterio de decision de las opciones listadas dimmaacion.

void explosionLista (lista : Lista) {
inta=0;
while lista.tieneMasElementos() and a < 2{
lista.borrarPrimerElemento(); //reducedat. de elem. en la lista en 1

a=a+l;
}
}
a. CDP = {lista =vacia}
b. CDP ={lista = vacia ; lista = {el1, el2, el3, ¢4
c. CDP ={lista = vacia ; lista = {el1, el2} ; lista{ell, el2, el3, el4, el5, el6} ; lista = {el1} }
d. CDP ={lista = {ell, el2}; lista = {el1, el2, e]2l4, el5, el6} ; lista = {ell} }
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24)

Ifx<>0theny:=5;
elsez:=z-x;

Ifz>1thenz:=z/x;
else z = 0;

a. Cualquier conjunto de datos de prueba que cumpiakoriterio de cubrimiento de trayectorias indepentes,
detecta la division entre cero que se puede dgealtar el codigo.

b. Ningun conjunto de datos de prueba que cumpla kceoriterio de cubrimiento de condicién mdltiple teleta la
divisién entre cero que se puede dar al ejecutaddifjo.

c. Existe al menos un conjunto de datos de prueb@wgugle con el criterio de cubrimiento de sentengigae detecta
la division entre cero que se puede dar al ejealitaddigo.

d. (c)y el conjunto de datos de prueba { (x=0 , zZ%)3, z=5) } detecta la divisién entre cero.

25) Dada una especificacion de un programa, el codiyanismo y casos de prueba:

Especificacion:

El programa recibe un nimero natural como entradievyelve como resultado un nimero primo. Dichoenanprimo
debe ser estrictamente mayor al nimero recibideaquemametro y a su vez no debe existir otro nirpenoo menor
estricto que él y mayor estricto que el nimerogagdo como parametro. Es decir, el nimero quevselde es el
ndmero primo estrictamente mayor y “mas cercan@’ €judado como entrada.

Mas formalmente:

Pre-Condicion: C : Natural

Post-Condicion: J : Natural tal que J es primo &rdC and (not exists H tal que H: Natural and réso and H < J and
H>C)

Programa
Program primoMayor (in : Natural C) : Natural
var J : Natural;
begin
if (C =0)return 1,
if(C = 1) return 2;

if (C = 2) return 3;

J=2

while (C >= 3) do
J=J+3;
c=C-1;

end-while

return J;

end begin

Casos de prueba
Dato  Resultado esperado

1) 0 1

2) 1 2

3) 2 3

4) 8 11

a. El programa no es correcto. Ademas, los casos d¢uynplen con el criterio de cobertura de sentencias

b. El programa no es correcto. Ademas, todos los gaatss cumplen con el criterio de decision.

c. Elprograma es correcto. Ademas, todos los caswsgicumplen con el criterio de decision.

d. No se puede cumplir con el criterio de decisiérgpercuando el nimero ingresado es menor o igua? quese

ejecuta el “while” y cuando el nimero ingresadonayor que 2 el “while” se hace siempre true y neefa
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26)

En la tabla siguiente se presentan las tareas geoyacto de desarrollo de software con la fechaid® planificada, su
fecha de fin y sus tareas previas. Se considerdogudias de inicio y fin se incluyen completamedgatro de la duracion
de la tarea.

Tarea | Dialnicio | Dia Fin | Tareas previas

GIENTAINITS
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1,2

Realice un diagrama de Gantt del proyecto.
Realice un grafo de actividades. Calcule la duratifal del proyecto e indique las tareas que e=tidgl camino critico.

En la tabla siguiente se presentan las tareasaciecha de inicio planificada, duracion, la persasignada para llevarla a
cabo y un porcentaje de dedicacién a la tarea.

Tarea | Dialnicio | Dia |Tareas previas Responsable Dedicacion
Fin %

1 1 5 Pedro 100

2 1 3 Juan 50

3 1 7 Juan 50

4 7 8 Pedro 50

5 6 8 1,2 Juan 100

Realice un perfil de uso de recursos para cadamssaple. Indique si los recursos estan sobrewtdiza subutilizados u
0Ciosos y en qué periodos.

Indique si esta asignacion es factible.

Si tuviera que reducir la duracion del proyectdjdne tres opciones distintas.




