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LETRAA

1. De los principios de disefio vistos en el curso

a) el de modularizacién plantea descomponer el software en varias piezas para manejar la complejidad del mismo y
localizar el impacto de los cambios

b) a) y para obtener una buena modularizacion se aplican también los principios de alta cohesién y bajo acoplamiento
que indican que cada modulo debe realizar tareas relacionadas, minimizando la interaccion con el resto

c) b) y el de separacion de intereses indica como separar funcionalidades que deban ser provistas por un mismo
mddulo, de forma de no contravenir los principios de alta cohesidn y bajo acoplamiento

d) Ninguna de las anteriores

2. Un patrén de disefio provee una solucion general a un problema en un contexto

a) que se compone de un nombre, la descripcion del problema que resuelve, la solucién provista y las consecuencias
de su aplicacién, en cuanto a la tecnologia utilizada

b) a) y se provee también un diagrama de clases que indica las clases, atributos y métodos de cada una, y la interaccién
entre éstas

c) permitiendo entre otras cosas la reutilizacion de disefios, de la misma forma que al utilizar un framework se
reutilizan tanto el disefio como el cédigo

d) ¢) y hay frameworks que implementan patrones de disefio, por ejemplo el framework Struts con el patron MVC
(Model View Controller)

3. Encuanto al tratamiento de anomalias se tienen distintas opciones, donde
a) la opcion de reintentar plantea restaurar el sistema e intentar nuevamente con la misma estrategia
b) la opcion de corregir plantea restaurar el sistema, corregir algo e intentar nuevamente con otra estrategia
c) la opcion de informar plantea avisar a alguien de la imposibilidad e intentar nuevamente con alguna de las opciones
anteriores
d) ninguna de las anteriores

4. Entre las técnicas vistas para evitar fallas se encuentran

a) revisar periddicamente sintomas de fallas mediante la ejecucion en paralelo de otros procesos que controlen
diversos aspectos de la ejecucién del sistema

b) sospecha mutua donde todos los componentes interrogan al resto de los componentes con los que interactian para
controlar que la ejecucion de cada uno sea correcta

c) procesos independientes sincronizados donde se plantea ejecutar varios procesos que comparan resultados
continuamente para asegurar la correcta ejecucion de los componentes

d) ejecutar n versiones iguales de los componentes que realizan las mismas tareas y eligen la accion siguiente en la
ejecucion mediante la implementacion de un sistema de votacion

5. En las pruebas de caja blanca
a) se crean los casos de prueba antes de la implementacién del médulo a probar.
b) se obtienen los datos de prueba GUnicamente a partir del codigo fuente y usando la especificacion se obtiene el
resultado esperado; con lo cual se tienen los casos de prueba.
c) se obtienen los casos de prueba Gnicamente a partir del codigo fuente.
d) (c) y son apropiadas para definir los casos de prueba a usar en una prueba de desempefio del sistema

6. El objetivo principal de la verificacion es:
a) Descubrir defectos
b) Corregir defectos
c) Estipular junto con el cliente los criterios de aceptacion de un producto
d) Ninguna de las anteriores

7. Segun el proceso de verificacidn dado en el curso, ¢cuél de estas pruebas no es de desempefio?:
a) Pruebas de volumen
b) Pruebas de regresion
c) Pruebas de seguridad
d) Todas las pruebas mencionadas son de desempefio

8. Respecto a cuando es aconsejable detener las pruebas
a) Sise dejan de provocar fallas durante el testing se deben detener las pruebas
b) Se deben detener las pruebas si el tiempo planificado para las mismas ha expirado
c) Las pruebas de sistema se detienen cuando todos los casos de prueba que fueron creados durante el andlisis de
requerimientos han sido ejecutados
d) Ninguna de las anteriores
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9.

10.

11.

Dado un programa con la siguiente decision:
if (a < b) then SentenciaConDefecto

¢Cudl de estos criterios de cubrimiento asegura que siempre se va a provocar una falla con un conjunto de casos de
prueba que satisface el criterio?

a) Criterio de cubrimiento de sentencias

b) Criterio de cubrimiento de decisién/condicion

c) Criterio cubrimiento de todas las definiciones

d) Ninguna de las anteriores

Dado el siguiente fragmento de programa
ifa<bandb>0

if (a<>0)

return a div b;

else  return b div a;
else  return 1;
en un lenguaje en el cual si se ejecuta una division por cero se aborta la ejecucion se pregunta:
¢ Cual de estos criterios de cubrimiento es el menos fino que asegura que siempre se va a provocar una falla al
gjecutar una division entre cero?
a) Criterio de cubrimiento de sentencias
b) Criterio de cubrimiento de decisién/condicién
c) Criterio de cubrimiento de condicién multiple
d) Ninguna de las anteriores

¢Cual de las siguientes técnicas no es una técnica de testing de caja negra?
a) Particion en clases de equivalencia

b) Mutation testing

c) Andlisis de valores limite

d) Grafos causa-efecto

12.

13.

No es una tarea de la liberacidn:

a) Capacitacion a los usuarios

b) Conversion (migracion) de datos desde otro sistema
c) Soporte a usuarios y solucién de problemas

d) Prueba de integracion y del sistema

El momento més adecuado para comenzar a planificar las tareas de la liberacion de un sistema es:
a) Al inicio del proyecto, durante la definicién del concepto de operacion

b) Al contar con requerimientos estables y aprobados por usuarios y cliente

c) Al contar con una arquitectura estable

d) Al contar con un producto estable

14.

El mantenimiento de software:

a) Esunatarea que requiere poco esfuerzo y que practicamente no tiene importancia econdmica para las
organizaciones de desarrollo de software

b) Correctivo es aquél destinado a prevenir defectos en el software, esto es evitar que estos se manifiesten

c) Perfectivo tiene por objetivo generar productos sin defectos (cero defecto)

d) Es mas o menos dificil de llevar a cabo, dependiendo de diversos atributos de calidad del software, tales como la
moularidad y verificabilidad

15.

Respecto al mantenimiento

a) Una caida en el esfuerzo destinado al mantenimiento correctivo puede estar indicando problemas en la calidad del
desarrollo o del mantenimiento

b) Conviene establecer una politica de liberacién de versiones de un producto, para que resulte factible llevar a cabo
un adecuado control de la calidad de cada liberacion

c) (b), en particular, para poder llevar a cabo una adecuada prueba de regresion

d) (c), esa politica debiera estar complementada por procedimientos de emergencia que permitan atender problemas
que no pueden esperar hasta la préxima liberacién planificada

16.

Existen varios enfoques para evaluar productos de software que se enumeran a continuacion:
a) Estudios retrospectivos y analisis de caracteristicas

b) Andlisis de riesgos y de tiempo medio entre fallas

c) a)y estudios de casos y experimentos formales

d) b)y encuestas de satisfaccion
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17. La calidad en el uso segun la norma ISO 9126 se define como:
a) Seaamigabley permita trabajar en forma efectiva y eficiente
b) La capacidad de un producto de software de permitir que usuarios especificos cumplan objetivos de forma
efectiva, productiva y segura
C) a)y maneje correctamente las excepciones
d) b)y satisfactoria en contextos de uso especificados

18. La capacidad de un proceso se define como:
a) Elrango de resultados esperado cuando se ejecuta el proceso
b) a)y permite predecir el desempefio de futuras ejecuciones
c) La medida de los resultados reales obtenidos mediante su ejecucion
d) a)yenunentorno de alta productividad

19. El mejor momento para realizar un analisis post-mortem de un proceso es:
a) Enseguida de terminado porque en general puede participar todo el equipo
b) Antes de culminar porque la experiencia esta aun fresca en todos los participantes
c) Un afio después porque hay suficiente perspectiva e informacion recolectada
d) No existe un mejor momento aplicable para todos los proyectos

20. Las categorias de areas de proceso del modelo CMMI son:
a) Ingenieria, control de la calidad, administracion de los proyectos y administracion de subcontratos
b) Administracion de los procesos, administracion de los proyectos e ingenieria
c) b)ysoporte
d) ninguna de las mencionadas

21. Ejercicio de Verificacion (12 puntos)
Parte 1. (9 puntos)

El método merge de la clase ExtrangeMergeVector recibe tres vectores vecOrd1, vecOrd2 y vecOrdCual, y devuelve un
vector resultado que es el merge de vecOrd1 y vecOrd2 con el siguiente criterio:

vecResultado(pos_i) = vecOrd1(pos_i) SI vecOrdCual(pos_i) = 1y predicado(pos_i)
vecOrd2(pos_i) Sl vecOrdCual(pos_i) = 2 y predicado(pos_i)
vecOrd1(pos_i) Sl pos_i < vecOrd1.size() y pos_i >= vecOrd2.size()
vecOrd2(pos_i) Sl pos_i < vecOrd2.size() y pos_i >= vecOrd1.size()

predicado(i) = i < vecOrdl.size() y i < vecOrd2.size()

vecCual es un vector que contiene elementos de los cuales se puede obtener el nimero 1 o el nimero 2, a eso se refiere
vecOrdCual(pos_i) = 1 o igual a 2. Asumir que este vector SOLO contiene estos valores. Recordar que las posiciones en
los vectores de Java comienzan en cero.

Se sabe que vecResultado.size() = size mas grande entre vecOrd1 y vecOrd?2

Se pide: dar casos de prueba para el método merge intentando cubrir la mayor cantidad posible de defectos que podria
contener este método. Usar particidn en clases de equivalencia y valores limite de esas clases. En caso que se desconozca
el resultado esperado poner un signo de interrogacion (?)

Parte 2. (3 puntos)

Un método generator de una clase RandomGenerator recibe dos parametros: int min, int max y devuelve un nimero int
TOTALMENTE al azar entre min y max (pudiendo ser este nlimero tanto min como max).
public int generator(int min, int max)

Ahora, el método merge de la clase ExtrangeMergeVector cambia y su especificacion es la siguiente:
public Vector merge(Vector vecOrd1, Vector vecOrd2)

El método usa la funcion generator con min = 1 y max = 2. Entonces, para cada posicion del vector resultado que tenga que
decidir entre un elemento de vecOrd1 o vecOrd2 llama al método generator y si lo que el método devuelve es 1 entonces
elige de vecOrd1 y si es 2 elige de vecOrd2.

Se pide: a) Dar una estrategia de integracion para integrar estas dos clases. Justificar.
b) Indicar cdmo se realizaria la verificacion en cada paso de la estrategia elegida. Justificar.
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22. Ejercicio de Evaluacion de productos, procesos y recursos (8 puntos)
Se desea evaluar un herramienta para reportar incidentes.
1. ¢Qué método de evaluacidon de productos utilizaria?

2. Describa las caracteristicas deseables que deberia tener la herramienta
3. Describa ventajas y desventajas del método de evaluacién aplicado
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