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Objetivos:
* adaptar mandos de consolas de juegos para que personas con cuadriplegia puedan jugar
accediendo a la totalidad de controles ofrecidos por los mandos convencionales.
* desarrollar habilidades de solucion de problemas, construccion de circuitos electronicos y
adaptacion de mecanismos.
* Interactuar con personas discapacitadas para conocer sus necesidades y traducirlas a
requerimientos de ingenieria.

Metodologia:

Los estudiantes trabajaran en el Taller de Electronica Libre bajo la supervision del docente
responsable, en horario a convenir. Serd necesario realizar visitas a un adolescente con cuadriplegia
para conocer sus necesidades relativas a los juegos de consola o PC, intercambiar ideas de posibles
soluciones, probarlas, evaluarlas y discutir posibles mejoras.

Evaluacion:
La evaluacion sera realizada por el docente responsable en base al funcionamiento del prototipo
desarrollado y a un informe escrito que describa el disefio y construccion del mismo.

Requisitos:
* estudiante de Ingenieria Eléctrica

¢ conocimientos basicos de electronica

Contacto: interesados preguntar por Gabriel Eirea en el IIE o escribir a geirea@fing.edu.uy
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