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Programacion 4

EXAMEN JULIO 2019

Por favor siga las siguientes indicaciones:
« Escriba con 14piz y de un solo lado de las hojas.
- Escriba su nombre y nUmero de documento en toddmjas que entregue.
« Numere las hojas e indique el total de hojas gmifaera de ellas.
« Recuerdeentregar su nimero de examen junto al examen.
- Esté prohibido el uso de computadoras, tabletakfohos durante el parcial.

Problema 1(35 puntos)

Imagine que la Corte Electoral se encuentra ddksrdm un nuevo software con el que
pretende realizar la gestion de los proximos agliestorales. En la etapa actual del desarrollo se
esta modelando la componente del sistema queeaeddleingreso de los lemas (sinbnimo de
partido politico) y sus listas.

De cada lema que se desee registrar, interesaeono nombre que lo identificara (por
ejemplo, Partido de la Ingenieria) y un texto gasctdbe la formula presidencial que presenta.
Dentro de un lema pueden presentarse diferentésnsab (por ejemplo, Informaticos Unidos)
gue seran considerados a la hora de calcular lgpsaue se obtienen a nivel parlamentario.
De los sublemas se desea conocer el lema al gtenpeen y los mismos datos basicos que
posee el lema.

Para cada lema o sublema se pueden registray, ligta contendran un nimero que las
identificara y opcionalmente una imagen. Cada listalrd un conjunto de integrantes de los
cuales interesa saber su nombre completo, sexaerwial civica (que los identifica) y posicion
en la lista (nUmero correlativo).

Adicionalmente, se tiene la descripcion del sigigeCasos de Uso:

Caso de Uso| Ingresar Lista

Actor: Administrador

Sinopsis: El caso de uso comienza cuando el Adtradisr desea ingresar una
nueva lista al sistema. Para ello inicialmentestéma listara los lemas
y sublemas para que el administrador seleccione unego, e
Administrador procederd a ingresar el nimero da ksla imagen s
corresponde. En este momento registrara cada amegde la lista, en
el orden en el que figurara en la misma. Para @llddministrador
ingresa la credencial del integrante. Si ya seegstrado al sistema un
integrante con esa credencial se lo agregardistdague se esta dando
de alta; en otro caso se debe proceder al registi@vés del CU
Registrar Integrante. Finalmente, debera confironao el ingreso de |a
nueva lista.

Se pide
a) Realizar el Modelo de Dominio de la realidad pladeeen la descripcion de la realidad y

el caso de uso. Incluir, si corresponde, restriesoen lenguaje natural.

b) Realizar el Diagrama de Secuencia del Sistema (p&&) el Caso de Uso Ingresar
Lista, indicando el uso de Memoria del Sistemacasio de Datatypes.

c) Escribir las pre y post condiciones de los consrai® todas las Operaciones del Sistema
del DSS realizado en la parte b).
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Problema 2 (30 puntos)

Considere el siguiente modelo de dominio y disedraipl para un sistema de envio de mensajes.

Capetn 0.1 propiedad_de >

nombre
1%
contiene > Mensaje-Destinatario
tipoReception: TipoRecepcion E
% . sod
Mensaje ;
) enviado_a > J Destinatario
numero: int H
titulo: String = 1,.* direccion: String
texto: String
ZF < <enumeration>>
TipoRecepcion
I l TO
Prioritario Normal cC
fecha: Date BCC

recibioRespuesta: Boolean

Restricciones:

— El atributonombre identifica a |aCarpeta .

- El atributodireccion  identifica alDestinatario

— El atributonumero identifica alMensaje .

— La darpeta asociada a un destinatarith compuesta por mensajes enviados a dicho
destinatario.

— Existe unaCarpeta de nombreENVIADOS que contiene todas las instancias de
Mensaje enviados.

CMensajes

-generarlDMsal(): String
-obtenerFechaActual(): Date
+enviarMensaje(titulo: String, texto:String, isPrio:bool, destinatarios: Set<DTDestinatario=, servidor: ISMTP)

<<DataType>> IsMTP
DTDestinatario

+anviar(Mensaje): void
+getDireccion(): String +estalisponibie: bool
+getTipoReception(): TipoRecepcion

<<Singleton=>
SMTPServer

-instancia: SMTPServer

+getinstance(): SMTPServer
+enviar(Mensaje): void
+estaDisponible: bool
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a) Se piderealizar el Diagrma de Comunicacion correspondiaresiguiente operacion del
sistema, incluyendo visibilidades.

enviarMensaje(titulo: String, texto: String, isPrio : Boolean,
destinatarios: Set<DTDestinatario>,
servidor: ISMTP)

Descripcion

Crea un nuevo mensaje en el sistemaldftulo, texto y prioridad
especificados y lo envia a sus destinatarios selgtipo de envio
especificado.

El envio del mensaje creado es realizado mediamaténoplementacion de
ISMTP luego de verificar su disponibilidad medialst®peracion
estaDisponible():bool (true indica que estéa disponible).

Parametros

titulo  : titulo del mensaje.

texto : contenido del mensaje.

isPrio : true indica que es un mensaje prioritario, falsemal.
destinatarios : coleccion deDTDestinatario gue indica los
destinatarios del mensaje y su tipo de recepcidrespondiente.
SMTPServer : servidor de envio de mensajes.

Precondiciones

Existe unDestinatario para cada uno de los elementos de
destinatarios.

Postcondicioneq

SiisPrio=false , entonces se crea una instancidNdemal con

titulo ,texto y ndmero generado por el sistema.

SiisPrio=true , entonces se crea una instanci@deritario con
titulo ,texto , numero y fecha generados por el sistema.

Para cada elemento destinatarios Se crea una instancia de
Mensaje-Destinatario con su correspondientipoReception y

se asocia con la instanciaMensaje creado y la d®estinatario
correspondiente.

Se crea un link entre la instanciaMensaje creada y la d€arpeta
connombre="ENVIADOS" .

b) Se quiere evitar la eventual indisponiblidad decllsse SMTPServer para el envio de

mensajes, sin modificar su operaciénviarMensaje

verifique disponibilidad se obtengraie .

Se_pide disefiar una solucién (Diagrama de Clases de DjsBf@D) para la operacion
basada en el patron de disefio que considere reésatb, en la que:
- El envio de mensajes debe realizarse medi8WIPServer

enviarMensaje

modificarse.

— La claseCMensajes no puede ser Singleton ni tener atributos o clasesiadas. Solo se

admite la modificacion del métodmviarMensaje

— Se admite una espera en la entrega de los meresajeglos mientras los anteriores son

procesados, respetando el orden cronolégico de ¢R\FO).

Notas:

- Incluya las clases que son parte de la solucida darte b) Unicamente.

- Incorporar en el DCD so6lo los constructores o destres que se utilicen en los

diagramas de comunicacion. No incorporar al DCDofzraciones de colecciones.
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Problema 3(35 puntos)

Se desea construir un sistema para manejar repagidutonomos (por ejemplo, drones) de
productos a personas. Para dicha tarea, el eqeigteshrrollo llegé al siguiente Diagrama de
Clases de Disefio (se omiten las dependencias).

<<interfaces>

Producte <<Absiracl>>
Repartidor I0bserver
- dese: string
-id:int +notificar{DiNetificacion)
- bateriazint iy

- capacidad: int

- obtenerFechai): DiFecha

- generarNotificacion(): DiNotificacion
+comenzarReparto{Set(Praducto)) TorreControl
+ finalizarReparto()

+ agregarObservador(IObserver)
+ removerCbservador({lObserver)

- notificaciones: Set{DiMotificacion)

+natificar(DtNotificacion)

Drone CajaMovil
I cantHelices: int I tieneluces: bool <(g$;‘:2('::>>
-dia:int
<cEnums> . mes:_imt
cclnferfaces» TipoEstado = ﬁglrg ":t
1 Estado - Disponible - minutos: int
- Repartiendo
+darSiguienteEstado(): Eslade
+gelTipoEstado():TipoEstado
f‘b <cDatafype>>
! DiNotificacion
Disponible Repartiendo -id:int
- estado: TipoEstado
+darSiguienteEstado(): Estado +darSiguienteEstado(): Estado _fecha: DiFecha
+geiTipoEstado() TipoEstado +geiTipoEstado() TipoEstado
El comportamiento de las operaciones de cada stadescribe a continuacion:
TorreControl
- notificar(DtNotificacion) : Guarda una nueva notificacion para su postegor u
Repartidor :
— comenzarReparto(Set(Producto)) : Agrega los productos al repartidor, cambia el

estado al correspondiente y notifica a los obsemesd El id de la notificacion debe ser el
mismo que el del repartidor que la emite.

- finalizarReparto() : Elimina los productos del repartidor, cambia stado al
correspondiente y notifica a los observadoresd ki la notificacion debe ser el mismo que
el del repartidor que la emite.

— agregarObservador(IObserver) : Agrega un nuevo observador al cual notificar.
- removerObservador(IObserver) : Remueve un observador.
— generarNotificacion() : Retorna un datavalue de tipo DtNotificacion cos tlatos

actuales del repartidor.

Disponible

— darSiguienteEstado() : Devuelve una instancia del siguiente estado.
- getTipoEstado() : Retorna un valor enumerado correspondiente atlest
Se pide:

- Implementar en C++ las interfack3bserver y Estado e implementar completamente
(.hy .cpp) las claserorreControl  , Repartidor , Drone y Disponible
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Considerar:
- La operacidrobtenerFecha ya se encuentra implementada para la ckegmrtidor
Es posible utilizar las classset<T> , map<K,V> yvector<T> deSTL.
— Puede suponer la existencia de la interféCellectible e implementaciones de
ICollection (claseList ) ellterator segln sea necesario.
Las implementaciones deben incluir constructordestructores, liberando en estos ultimos
toda la memoria que sea necesaria.
— Asumir existencia y no implementar las operaciayetsy set de los atributos.
No incluir directivas al precompilador.
No implementar los datatypes.

5de5



