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Programacion 4

EXAMEN JULIO 2018

Por favor siga las siguientes indicaciones:
« Escriba con 14piz y de un solo lado de las hojas.
- Escriba su nombre y nUmero de documento en toddmjas que entregue.
« Numere las hojas e indique el total de hojas gmifaera de ellas.
« Recuerdeentregar su nimero de examen junto al examen.
- Esté prohibido el uso de computadoras, tabletakfohos durante el parcial.

Problema 1(35 puntos)

Una empresa especializada en la gestién de estatientos desea informatizar su sistema de
reservas. Los estacionamientos se diferencian en tiggps principales: propietario, que
corresponden a estacionamientos pertenecientes a@&mpresa y por otro lado los
estacionamientos cedidos, los cuales son propiddantras empresas (por ejemplo, hoteles)
quienes tercerizan la gestion a la empresa esjzadalen gestion de estacionamientos. Todos
los estacionamientos se identifican por un nomlmieo) ademas se conoce su direccién y
capacidad. De los estacionamientos propietari@seae si son techados o no. Por otro lado, de
los estacionamientos cedidos se conoce la empusstogcede y la comision acordada (%), y
éstos a su vez se clasifican en dos tipos: edificiplayas.

De las playas de estacionamiento se conoce sut@adala cual puede ser utilizada como
estacionamiento para vehiculos durante eventodo®eventos interesa el nombre y la fecha
(dia 'y hora) de comienzo, par que identifica awen ya que algunos eventos pueden repetir
funciones en distintos dias. De cada evento ademésnoce el costo y su fecha (dia y hora) de
fin. Un evento puede utilizar varias playas de@stemiento en simultaneo.

Los vehiculos para los cuales se realizan resspragdentificados por su matricula, ademas se
conoce su tipo, que puede ser moto, auto, camianeteos que podran agregarse luego. Para
cada uno de estos tipos existe un precio por ddeaente en cada uno de los estacionamientos.

Las reservas son para una unidad (no importanduifidarla) dentro del estacionamiento y
para un Unico vehiculo. Las reservas se identifipanun cédigo. Es de interés registrar el
monto y fecha de pago de una reserva al momentealizarla. Las reservas pueden ser por
horas (horarias) o para un evento. Las horariagace el uso del estacionamiento durante un
rango de tiempo del cual interesa registrar diana thabilitados para el ingreso y egreso. Las
reservas para eventos no registran rango de uso leaendiarias, ya que queda determinado por
el comienzo y fin especificados por el evento.

Se relevd ademas el siguiente caso de uso:

Caso de Uso: | Alta de Reserva a Evento

Actor: Usuario

El caso de uso comienza cuando el Usuario elige amea nueva reserva
para un evento ingresando el nombre del eventoeatigsea asistir. El
sistema muestra un listado de todos los eventoss®mombre y sus
fechas (de comienzo) para que el usuario indigéectza del evento al qug
desea asistir.

Descripcion:
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Una vez identificado el evento, el sistema listapdkayas de
estacionamiento con capacidad disponibles y elordegprecios (min-max
sin considerar el tipo de vehiculo) para cada Bhasuario selecciona ung
playa, con lo cual el sistema lista el detalleatios los precios disponibles
por tipo de vehiculo.

Luego, el usuario puede:

1. elegir un tipo de vehiculo para proceder caesarva, 6

2. volver a seleccionar otra playa para repefireteso hasta que encuen
el precio que desea, 6

3. cancelar el caso de uso.

En caso de proceder con la reserva, finalmentsuglrio confirma su

|

tre

reserva indicando su matricula y se termina el dasaso.

Se pide:

a) Realizar el Modelo de Dominio de la realidad pladteen la descripcién y el caso de
uso, con restricciones en lenguaje natural.

b) Realizar el DSS para el Caso de Uso Alta Reserv&wdmto, indicando el uso de
Memoria del Sistema asi como de Datatypes.

Problema 2 (35 puntos)

Una empresa de software desea crear un nuevo Sidperativo: Finglux. El sistema tendra

usuarios, recursos que pueden ser archivos o aargeprogramas para los cuales se desea saber
qué archivos utilizan o podrian utilizar duranteegecucion. Ademas, dado que sera un sistema
multiusuario, se desea saber a qué recursos pwededer los diferentes usuarios y con qué
permisos se da dicho acceso. Ademas interesareggist qué recursos son duefios los usuarios,
y qué recursos son utilizados por los diferentegnqamas de Finglux. A continuacion se muestra

el modelo de dominio del sistema a crear.

Permiso

lectura : bool
escritura : bool
ejecucion : bool

esDuenio : bool

0

Usuario

* \ *

y Recurso

ulD :string

nombre : string

accedido por
4 P ruta : string

nombre : string

i

Programa

Archivo Carpeta

plD

4 utilizado por

data : string

Nota Un recurso puede ser identificado por la concatiém de su ruta y su nombre.
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Se pide:

a) Teniendo en cuenta que el modelo de la figura esighay que interesa saber qué

recursos contiene cada carpeta, completar el dgrgEs posible aplicar un patron de
disefio en su solucion? En caso afirmativo, indoaé problema general resuelve el
patron, asi como los roles que cumple cada clasteodde dicho patrén, para la realidad
especifica de este problema.

b) Tomando en cuenta lo agregado en la parte antergaljizar el diagrama de

comunicacion de la siguiente operaciiiie] uyendo visibilidades.

el i m nar Archivo(rutaArch: string, nonbreArch: string,
ulD: string): bool

Descripcion El usuario de id D elimina el archivo que se encuentra en la rgta
rutaArch, y tiene nombr@ombreArch.

Parametros rutaArch: La ruta en la que se encuentra el archivo eistelnsa.
nombreArch: El nombre del archivo.
ulD: EI'ID en el sistema del usuario.

Precondiciones Existe en el sistema una instamchrchivo con rutautaArch y
nombrenombreArch.
Existe en el sistema un usuario comid.

Postcondiciones Si el usuario es duefio o tieneiperie ejecucidn sobre el
archivo:
- Se destruyen los links entre los usuarios que accad
archivo y el archivo.
« Se destruyen los links entre los programas quieartilel
archivo y el archivo.
« Se destruye el link entre el archivo y la carpetéaejue
esté.
« Se destruye la instancia del archivo.
+ Seretorndrue.

De lo contrario se retorrfalse

c) Realizar el Diagrama de Clases de Disefio (DCD)espondiente a todas las partes

anteriores.

Notas

No incorporar setters ni getters al DCD.
Incorporar en el DCD sélo los constructores o destires que se utilicen en el
diagrama de comunicacion.
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Problema 3(30 puntos)

La figura muestra el Diagrama de Clases de DisBfZD{ parcial del software de un satélite.

El satélite toma periddicamente datos del espadis ¥nvia a tierra lo antes posible mediante
el transmisor invocando la operaciénvi ar Dat o() del controlador, la cual delega el envio

alaclaseModoSat el i te.

La mayor parte del tiempo el satélite recibe largiaea través de paneles solares instalados en
el mismo, aunque en periodos de sombra la enesgéarainistrada por una bateria auxiliar.
Dependiendo de la fuente de energia que esté emlpleal satélite alterna entre dos modos de
operacion (mod®anel Sol ar y modoBat eri a) invocando (automaticamente y desde fuera
del sistema) la operaci@anbi ar Modo(), la cual delega también la obtencion del proximo
modo a la claseMbdoSat el i t e. Inicialmente el satélite comienza su funcionanuesn el
modoBat eri a.

En el modoPanel Sol ar los datos recolectados son enviados inmediatamentierra,
mientras que en modgat er i a son almacenados temporalmente en una memoriaanyano
serén enviados hasta pasar nuevamente al Rengel Sol ar .

<=singleton==
ControladorSatelite
= 1 Transmisor B Y

+cambiarModol ) 2

+enviarDato(dato:String) +transmitir{dato:String)

+darTransmisor{): Transmisor| i S o mmsmsses
A
1 modoActual
1 1
1 <<abstract==
: ModoSatelite

+enviarDato{c:ControladorSatelite, dato:String)
+darProximoModo(c:ControladorSatelite) : ModoSatelite

PanelSolar Bateria
————— ==]-memoria: Set(string)
+enviarDato(c:ControladorSatelite, dato:String) +enviarDatolc:ControladorSatelite, dato:String)
+darProximoModo (c:ControladorSatelite) : ModoSatelite f— — = = +darProximoModo (c:ControladorSatelite): ModoSatelite
T

A continuacion se describen las operacioneBateel Sol ar y Bat eri a:

ClasePanel Sol ar:
- envi ar Dat o(): Envia el dato a tierra mediante el transmisor.
- dar Pr oxi noMbdo(): Retorna una instancia del moBat er i a.

ClaseBat eri a:
- envi ar Dat o(): Almacena temporalmente el dato agregandolo anésmoria del
satélite.
- dar Proxi noMbdo(): Envia todos los datos que estaban almacenadts raemoria
y luego retorna una instancia del mdemel Sol ar .

Por otra parte, la instanciacion de la cl&@mnt r ol ador Sat el i t e implica crear una
instancia del transmisor y establecer el modoahemBat er i a.
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Se pide:
a) Implementar en C++ completamente los .h de todas dases menos la de
Transmi sor.
b) Implementar en C++ completamente el .cpp de todeas dases menos la de
Transmi sor.

Observaciones:
- Puede utilizar colecciones genéricas (realizaciaeslDictionary e [Collection) o
paramétricas (contenedores STL).
- Implementar exclusivamente las operaciones del P€didas. Incluir constructores y
destructor cuando sea necesatrio.
- No incluir directivas al precompilador.
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