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Programacion 4

EXAMEN DICIEMBRE 2017

Por favor siga las siguientes indicaciones:
« Escriba con lapiz y de un solo lado de las hojas.
» Escriba su nombre y nimero de documento en toddmjas que entregue.
¢ Numere las hojas e indigue el total de hojas ¢gmitaera de ellas.
* Recuerdeentregar su niumero de examen junto al examen.
»  Esta prohibido el uso de computadoras, tableta&fonos durante el parcial.

Problema 1(35 puntos)

Una empresa que organiza eventos desea un sistenta germita la gestion de los mismos. Los ewento
se identifican con un cédigo, tienen un costo fijsociado y se desea registrar si son provistos
directamente por la empresa o a través de unaitci®n. De cada evento se conoce ademas su decha
realizacion, la cantidad de asistentes y el lugendd se realizara. Existen varios tipos de evemi@®s
especificos: Familiares, Empresariales y AcadémiPesa el caso de los Empresariales se registra el
namero de RUT de la empresa y su razén socials $haadémico, la institucion y si es de caracter
internacional o no.

Todo evento tiene un responsable de su organizacjdée trabaja en la empresa, y una persona
contratante. Una persona contratante no puede lsevex responsable del mismo evento. Las personas
son identificas por su cédula de identidad; adeseasonoce de ellas su nombre, apellido y fecha de
nacimiento.

Un evento puede incluir varios servicios. Los mismson de diferentes tipos: Conferencias,
Ambientacion del lugar, Servicio de catering, Racién, MUsica. Las Conferencias seran dadas por uno
0 mas expositores, personas de las cuales se d@smzer ademas su curriculum vitae. Estos servimos
son ofrecidos para los eventos Familiares. Pacagd del Servicio de catering se desea conocer una
descripcion del menu y para el caso de Recreaciarexplicacion sobre qué consiste el servicio.

Caso de Uso:| Registrar evento

Actor: Administrador

Descripcion: Este caso de uso comienza cuanddneingstrador desea registrar un nuevo evento.
Para ello debe ingresar los datos basicos corrd@ias al evento, los especificos

correspondientes al tipo de evento y los identifiicas del contratante y dgl
responsable del mismo. Luego debe ingresar loscggsvasociados al evento, junto
con la informacién correspondiente a cada uno.

Se pide:

i) Modelo de Dominio de la realidad anterior (consaaeio el Caso de Uso) con restricciones en
lenguaje natural.

ii) Diagrama de Secuencia del Sistema (DSS) del Cabisaleincluyendo el uso de Datatypes y de
manejo de memoria del Sistema, en caso de serangres

Problema 2 (35 puntos)

La empresa FinGames esta desarrollando un nueeojuigo, que se trata de un hechicero en la Tierra
Media que sigue una historia y va creando mejouasifluyen en su desempefio, a lo largo de la misma
Como indica el modelo que se aprecia mas abajoegb tiene distintos ingredientes (identificados gu
nombre) que el personaje puede tener en su ink@ytarsu vez se sabe la cantidad que tiene dewsaala
Para crear una mejora que puede ser o bien deeatagie defensa, el personaje consume diferentes
ingredientes de su inventario.
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Para cada mejora existe una receta, que es umdormjon los nombres y las cantidades necesarieadie
ingrediente para crear dicha mejora. Por ejemmoa grear la mejora de atagueampagose tiene la
siguiente recetédl ojo de ciclope3 cuernos de minotaunp1 alma de espectro

Ingrediente

Fersonate 2 tiene en inventario * | nombre: string
nombre: string peso: float
tamano: int
cantidad: int

obtiene >

Mejora

nombre: string

puntos: int
<<Datatype>>
DataReceta ‘?
nombrelng: string | |
Ataque Defensa
cantidad: int
rompefArmadura: boolean restauraSalud: boolean

Parte I
Se pide:

i) Eljuego tiene una Unica instancia del personajeipal. Indicar qué patrén conviene utilizar, yga
dicho patron explicar con sus palabras qué problpenaral resuelve, asi como los atributos y
operaciones béasicas que debe tener la clase Pgrsona

i) Realice el Diagrama de Comunicacion tomando entadarparte anterior, incluyendo visibilidades y
siguiendo los criterios GRASP, de la siguiente apién del sistema..

voi d crearMejora(nonmbreM string, puntosM int, receta: set<DataReceta>,

esAt aque: bool ean)

Descripcion Se crea una nueva mejora para el personaje a ganina receta.

Parametros - norbr eM Nombre de la mejora a crear.

- punt osM Cantidad de puntos (de ataque o de defensa)agse fla mejora.

- recet a: Conjunto dDat aRecet a.

- esAtaque: Indica si la mejora es de tipo ataque, si e®fas de defensa.

Precondiciones | -  El personaje no posee una mejora de nombreor eM

- punt osMes un entero entre 1 y 100.

- Enelsetd®at aRecet a, para cada elemento se cumple que: para el aribui
nonbr el ng el personaje tiene un ingrediente con dicho nombpara el
atributocant i dad tiene al menos esa cantidad de unidades del iiegited
correspondiente.

Postcondiciones| -  Se crea una nueva instanciaMdg or a con identificadononbr eMy con puntos|
igual apuntosM

- SiesAt aque es true, la mejora es de cladeaque y sipunt osM> 80
entonces onpeAr madur a es true (false en caso contrario)eSiAt aque es
false la mejora es de claBef ensa y sipunt osM> 90 entonces
rest aur aSal ud es true (false en caso contrario).

- Se crea un link entre la nueMgj or a y el Per sonaj e.

- Para cadangr edi ent e identificado por cada elemento decet a, se le resta
cant i dad al atributocant i dad. Si el atributacant i dad queda en 0O, se
destruye la instancia dehgr edi ent e.

Parte Il

Para el juego se tiene ahora una chseu que pertenece a la capa de presentacion. Estaiclaxa de
la capa logica las operaciones del sistema quiea pn la parte |.
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Se pide:

iii) Se desea queenu NO conozca a ninguna a ninguna de las implementasidedas clases del
sistema. ¢, Qué mecanismo puede utilizar para resalpeoblema? Justifique su respuesta.

iv) Realice el Diagrama de Clases de Disefio (DCD) g@gpartar todo lo requerido en las partes
anteriores (tanto de la parte | como de la ll).

Aclaracion: Incluir en el DCD Unicamente los setters, getteosistructores y destructores que utilice en
la parte .

Problema 3(30 puntos)

Se quiere ofrecer una realizacion (parcial) detiditario genérico dado en el curso basada en una
implementacion de un arbol binario de blusqueda aanbeado (BST, por sus siglas en inglés). A
continuacion se recuerda lo que nos interesa aegpeoblema, de las interfaces del Diagrama dseGla
de Disefio (DCD) vinculadas al diccionario genérico.

[ [ |
1 1 ‘\I"' V
=< |nterfaces> =< |nterface=> =< |nterfaces>
IDictionary IKey ICallectible
+isEmpty() - boolean +equals(k : IKey) : boolean

+add(l . ey, value © IColfectible)
+ind{k : IKey) ; IColiectible

Algunas consideraciones que nos interesan solimplamentacion:

- En los constructores se levanta la excepgth:invalid_argument cuando los valores de los
parametros no son los esperados (por ejerkpimula).

- La operacioradd levanta una excepcidstd::invalid_argument en caso de que ya exista una entrada
en el diccionario con el mismo valor key.

- La operacioriind devuelvenull si el diccionario no contiene una entrada coradndekeydado.

- Al destruir el diccionario, lakeyse destruyen pero no asi i@ue

Se pide:
i) Completar usando UML el DCD dado arriba que perimigalementar la estructura de datos BST
ii) Implementar en c++ (sin usar la construcatmcy el DCD de la parte i que incluya:

- las interface$Coallectible, IKey elDictionary,

las clases disefiadas para representar a la estr 830 incluyendo constructores y destructores,

las operaciones completasEmpty, add,y find.

Nota: No incluir directivas al precompilador.
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