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Programacion 4

PARCIAL FINAL EDICION 2008
SOLUCION

Problema 1 (30 puntos)
a) Respondaen no mas de 3 lineas cada una de las siguientes preguntas
i) ¢Cudl es el objetivo y qué actividades se realizan en la etapa de Analisis?

El objetivo de la etapa de analisis es modelar el dominio del problema y especificar el
comportamiento del sistema como caja negra. Para ello se realizan las actividades de Modelado
de Dominio y Especificacién del Comportamiento del Sistema, respectivamente.

i) ¢Qué es una agregacion y qué tipos de agregaciones existen?

Es una forma mas fuerte de asociacién que significa que un elemento es parte de otro. Existen
dos variantes: Agregacién Compartida (agregacion) y Agregacion Compuesta (composicion).

iii) ¢Qué es un evento del sistema?

Un evento del sistema es un estimulo externo, generado por un actor, ante el cual el sistema
debe reaccionar.

b) Se estd desarrollando un sitio web con un sistema de suscripcidn a publicaciones
electronicas.

i) Construir el Modelo de Dominio para la realidad descripta y presentarlo en un
diagrama utilizando UML. Las restricciones deben ser expresadas en lenguaje
natural y en OCL. Modelar exclusivamente en base a la informacién presente en la
descripcion y los casos de uso.

Publicacion * Usuario * Consuita
titulo © string » |mombre : gring nuUmens : ol
codo long A suscripto_a password ; string .
-fecha : date -email ; sting L7

datos : sting o
I Y consulta
Articulo 2.0 fordered) 0.4 Revista Autor *
nombire © gring
- -4 contiens afliadon : string
- autor_de

Restricciones

-- El titulo de la publicacio6n es unico.
cont ext Publicacion inv:
Publ i caci on. al |  nstances() ->i sUni que(titul o)
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-- El nonbre del usuario es Unico.
context Usuario inv:
Usuari o. al | I nstances() - >i sUni que(nonbr e)

-- La fecha de publicacion de un articulo es la msma de |la
-- revista en |la que aparece
context Revista inv:

self.articulo->forAll (a:Articulo | a.fecha = self.fecha)

-- El costo de una revista es sienpre nenor o igual a la
-- suma del costo de los articul os que contiene
context Revista inv:

self.costo <= self.articul o.costo->sun()

-- Un usuario no puede estar al misno tienpo suscripto a un
-- articuloy a larevista que o contiene
context Usuario inv:
sel f. publi caci on->sel ect (p: Publ i caci 6n |
p. ocl I sTypeOf (Articulo))->forAll (a:Publicacion |
not p.ocl AsType(Articul 0).revista.usuario->i ncl udes(sel f))

i) Realice un Unico Diagrama de Secuencia de Sistema para el caso de uso Suscripcion
a Publicaciones, incluyendo toda la informacién contenida en el mismo.

% c Sigema

4. suscribintitulo stingrbool

Recuerda las 5

publicaciones a
las cuales se
suscribe

4
)
i

—
o

i desea confirmar]

& fralizarSuserpaonifog

i I
Usuano 1! ingresarDatosBasicosiem ail sting datos string) i
T
loop }
[I'I‘Iiéf‘ltl a no sea vaido [':'L‘:Falﬁe}] : Recuerda el “
l '
2 ok = ingresatlsusriofusr string, pswstingybool § _Jusuario
i << clatatypes>
I solidtarPublicadonss  Set{Datal ublicacion) i DataPublicacion
% fitulo © sting
loop . I -costo ; float
S . ! -descripcion ; string
[mientras o usiaio quiera) {
|
i
1
I
|
!
|
b

,,,,,,, o e
desea cancelar]

—
w

& cancelar
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Problema 2 (40 puntos)

a) Respondaen no mas de 3 lineas cada una de las siguientes preguntas
i)  ¢A qué se le llama visibilidad?

La visibilidad es la capacidad de un objeto de tener una referencia a otro.
i) ¢Qué tipos de visibilidad se vieron en el curso?

Se vieron 4 tipos: local, global, por parametro y por atributo.
iii) Describa dos tipos de visibilidad.

Un objeto A tiene visibilidad por atributo sobre un objeto B si B es un pseudoatributo de A.

Un objeto A tiene visibilidad por parametro sobre un objeto B si B es un parametro de un
método de A.

Un objeto A tiene visibilidad local sobre un objeto B si B es declarado localmente en un método
de A.

Un objeto A tiene visibilidad global sobre un objeto B si B es visible en forma global.

b)

i) Completar los contratos de las operaciones incluyendo las pre y post condiciones
correspondientes. Considere exclusivamente la informacion dada en el problema.

Nombre
Operacién
Descripcion

Incluir poliza en contrato de un cliente

agregar Pol i za(idP:int, ced:string)

Agrega la péliza de identificador i dP al contrato del cliente de cédula ced
utilizando la fecha actual del sistema.

Pre - La péliza con identificador idP existe
- El cliente con cédula ced existe y tiene un contrato asociado
- El contrato del cliente no tiene dicha pdliza asociada

Post - Se cred una instancia de la clase de asociacion Adjunta con la fecha actual
como atributo y se genero el link entre el contrato del cliente y la pdliza por
medio de dicha clase de asociacion

Nombre Consultar clientes con po6liza de automovil

Operacion | consul t ar Pol i zaDeVi da() : Set ( Dat ad i ent e)

Descripcion

Retorna un conjunto de datavalues compuestos por el niimero de contrato
y el nombre de cliente que posean alguna pdliza de automovil

Pre

Post - Retorna una coleccion de DataCliente con el nimero de contrato y el
nombre de cliente que posean alguna péliza de automovil

Nombre Dar de baja un contrato

Operacion |baj aContrato(ced: string):flota

Descripcion

Elimina el contrato del cliente de cédula ced y a su vez retorna el costo
total de las pdlizas que incluia dicho contrato.

Pre

- El cliente con cédula ced existe y tiene un contrato asociado

Post

- Se elimind la instancia de contrato asociada con el cliente

- Se eliminé el link entre el cliente y el contrato

- Se eliminaron las instancias de Adjunta asociadas con el contrato

- Se eliminaron los links entre las instancias de Adjunta y las polizas
- Se retorn6 el monto total de las polizas que incluia el contrato
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ii) Realizar un Diagrama de Comunicacion para cada una de las operaciones
respetando los contratos descritos. Explicitar la eliminacion de instancias.

>
agregarPolizalidP in, ced siing) 1 p o= ndidP) I
. Sigema : Poliza
feslafecha
[l\] >
I del siste
actual de frstﬂma 2 ¢ := find(ced) L
' <} | Clierte
3 adjurtar{pD
¢ Chente
> -
) 311 oeate(cp, D a: Adjunta
3.1 adunter(p.f : Contrato .
<+ - -
31.2: add(s) Genl-a-ra el link con
: Adjpunta la poliza y el contrato
<+ <+
31117 add(a) 3111 sgregaridjurtals)
o Adjunta p:Poliza

conuiltarPolizaDefdomoil{ 1 SetiDataCliente)

. Sistema

=

1* [oreach] peo=next}

<+

3 I = Adtomoevil] col = detosContratos()

. Poliza

l

2 .= getTipo()

31+ [foreach) & = next(}

. Poliza

.HD.

3*.2% do = datosContratol)

3 .2% 1 do = datosContratol)
a: Adurta

: Contrato

» Adjunta

)

L

210 o= gethombre()

c: Cliente

i
]

1
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i

i

i

i

i

i

i
b
i M}
i

i
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col es la coleccion
de todos los de

dc es un DataCliente con el nombra
del cliente y el numera de contrato

]

t = getTipof pering
- Automowil

Retarna “Automovil® [ll
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balaContrato{ced stringh foat

total es lo que Ly -----
se retorna

: Sigema

. Adjunta

{}_

244" [foreach! 8 = nedd}

e

<}

213" destroy(}

» Contrato

-

1 o= find{ced) 1

: Cliente
 ISS—————————S———

..{}
2 total = eliminarContratoly fost
c: Cliente
<+
2.2 destroy() ]

212 ¢

= costoP olizal ) foat

_.‘D,

23131 bajaddiunte(s)

_.{},

a . Adjurta

21220 o= getCostol)

2.1 total = eliminan 1 float

total es la suma&

de los costos ¢

213 1.1 remove(s) I

' Poliza

» Adjurta

iii) Realizar el Diagrama de Clases de Disefio incluyendo toda la informacion
contenida en los diagramas.

“Chente

nombre ;. gring
cedula @ dring

Contrato

numers ; int

8. aguntarip - Poliza, 1 date)

adjuntarp : Poliza, 1 date)
eliminarC ontratod) : float

#

eliminar() : float

datosContratol) : DataCliente

Adjunta

fecha ; string

SR

Sisterma

fecha : date

agregarPolizalid® ; int, ced ; string)
congultarP olizaDedutom ovil(): Set{DataCliente)

bajaContrato{ced : string): float

<{-_._---

datosC ontrataf) | DataCiente
costoP olizal) ; fioat

Poliza

Avtommowil

id; imt
costo ; float

::] getTipo() : sting

getTipol) : siing
agregar Adjuntala ; Adunta)

bajasdjuntala : Adjunta)

datosContratos() . SetDataCliante)

e dugypg:-:\-
DataCliente

mumeno ;- int
nombire - string
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Problema 3 (30 puntos)

PARTE A:
Se pide:

i) Implementar en C++ la interfaz de un iterador de recursos para IColRecursos
(siguiendo el patron de disefio iterator). No es necesario incluir operaciones para
remover elementos en el iterador.

// llterator.h

class Ilterator

{

public:
virtual Recurso* getCurrent() = 0;
virtual bool hasCurrent() = O;
virtual void next() = 0;
virtual ~llterator();

1

// llterator.cc

Ilterator::~ll1terator(){}

ii) Implementar en C++ una realizacién de la interfaz del iterador (definida en el
punto i) para la clase VectorRecursos. No se puede modificar la clase
VectorRecursos, con la salvedad de que se debera agregar la operacion que
devuelve el iterador, ni asumir nada sobre su definicion mas alla de lo presentado
en el diagrama.

/1 Vectorlterator.h

class Vectorlterator: public Ilterator

{

private:
Vector* vector;
int actual;

public:
Vectorlterator(Vector*);
Recurso* getCurrent();
bool hasCurrent();
void next();
~Vectorlterator();

b

/'l Vectorlnterator.cc

Vectorlterator::Vectorlterator(Vector* v): vector(v), actual (0) {};
Recurso* Vectorlterator::getCQurrent()

{

return this->vector->getEl enent(this->actual);
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1
bool Vectorlterator::hasCurrent()
{
return this->actual < this->vector->getSize();
1

void Vectorlterator::next() { this->actual ++;

b

Vectorlterator::~Vectorlterator() {};

PARTEB:
Se pide:
i) Realizar un DCD para el mecanismo mencionado aplicando patrones de disefio.
Recurso
-nombre : String
+cargar()
VideoAdapter -adaptee Video
+cargar() | 1 +load(in name : String)
T
\
\
adaptee.load(self.nombre)
ii) Explicar qué patron(es) de disefio utilizd indicando (para cada patron) las clases
participantes y sus roles.
Se aplicd el patron Adapter, ya que el tipo de la clase Video no es compatible con
Recurso y la clase Video no puede modificarse.
Recurso Target N Adaptee Video
-nombre : String ——< Adapter >
+cargar() ~__  _- +load(in name : String)
Adapter
VideoAdapter
+cargar()
PARTEC:
Se pide:
i) Realizar el disefio completo (DCD y comunicaciones) del mecanismo mencionado

aplicando patrones de disefio.




UNIVERSIDAD DE LA REPUBLICA | FACULTAD DE INGENIERIA | INSTITUTO DE COMPUTACION

Recurso

-nombre : String

+cargar()
+cargalnterna()
Imagen Sonido
+cargalnterna() +cargalnterna()

3: cargarinterna() —»

cargar() —» 1: 1 := getinstance() —»
[ | Log
r:.Recurso
2: registrarComienzoCarga(nombre) —»
4: registrarFinCarga(nombre) —»
l:Log

cargarinterna() —»

i:lmagen

Cargas especificas de
cada recurso concreto.

cargarinterna() —»

s:Sonido

ii) Explicar qué patron(es) de disefio utilizd indicando (para cada patron) las clases
participantes y sus roles.

Se aplicé Template Method ya que el mecanismo de log pedido agrega una parte
comun al algoritmo de carga de todo recurso concreto.

Recurso Abstract Class - — ~ = T~ Concrete Class1 Imagen
hombre : String ——4\ Template Method\/
+cargar() - P
+cargalnterna() - — +cargalnterna()

Concrete Class2

Sonido

+cargalnterna()




