Actividad H5P

A continuacion se presentan los cambios en la forma de trabajo a partir de solo contar
con la Actividad H5P (azul) en el EVA Fing.

El proceso de trabajo inicia en el Banco de Contenido, espacio dedicado para la
creacion, edicion y organizacion de las Actividades H5P. El Banco se encuentra en el
Menu Superior bajo la opcion “Mas”.
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Al pulsar sobre el Banco de Contenido se muestra el espacio para crear actividades
desde cero, subir recursos generados en otros espacios/cursos o editar los
previamente generados. En la siguiente captura se observa el listado de recursos
disponibles , asi como el botén “Afadir” para crear una nueva Actividad H5P o el botén
“Subir” para afiadir un archivo de H5P generado en otro curso o espacio.
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Al pulsar el boton “Afadir” se despliegan las distintas funcionalidades de H5P para

crear contenidos.
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Una vez se selecciona el contenido a generar se abrira la configuracion especifica de
H5P. Por ejemplo, si se selecciona el video interactivo se permitira configurar la
actividad a partir de cargar un video y luego las interacciones. En esta etapa no se
presentan cambios en la forma habitual de creacion de un H5P.

Luego de guardar cambios se observa la actividad listada en el Banco de Contenido. Al
pulsar sobre el nombre se ingresa a la actividad generada y es posible volver a editarla

para generar cambios.
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IMPORTANTE: A continuacion se esta en condiciones de visibilizar la actividad
generada en el Banco de Contenido a los estudiantes. Por tanto, se debe ir a una
seccion del curso donde se quiera agregar la Actividad y con la edicién activada pulsar
en “+"y luego “Actividad o recurso”.
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Se mostrara una ventana con todas las actividades y recursos disponibles, seleccionar
la Actividad H5P (logo azul).

A continuacion se dirige al formulario de configuracién de la Actividad H5P. Se debe
completar el campo “Nombre” y luego si se desea se puede agregar una descripcion.

En el espacio destinado a subir un archivo se debe cargar la Actividad H5P previamente
generada. Seguir el paso para agregar la Actividad desde el Banco por lo que se debe
pulsar en el boton “Agregar” como muestra la imagen a continuacion.
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Se abre la ventana de “Selector de Archivos”, la ultima opcién es agregar desde el Banco
de Contenidos.
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Seleccionar del Banco la actividad que se quiere agregar. Se mostrara otra ventana
donde se recomienda elegir “enlazar al archivo”, completar los datos de licenciamiento
y luego pulsar en “seleccionar este archivo”.
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Finalizado este paso se vuelve al formulario de configuracion, donde se observa el
archivo con la Actividad H5P ya cargado.

Los siguientes pasos en la configuracion del formulario son importantes. Por ejemplo
en “opciones del intento” se puede habilitar el “seguimiento de intentos” y habilitar
“Los participantes pueden revisar sus propios intentos”, ademas se puede establecer
una calificacion. Estos puntos son una diferencia con el anterior H5P que no guardaba
la informacioén de intentos de los estudiantes.

IMPORTANTE: H5P esta recomendado para proponer actividades de autoevaluacién en
un curso. No se recomienda su uso para la evaluacién.



Al finalizar verificar que la actividad figura visible para los estudiantes y pulsar en
“Guardar cambios”.

Una vez que la actividad quedo disponible para los estudiantes y fue completada, tanto
docentes como los propios estudiantes pueden ver sus intentos desde el Menu
Superior / “Informe de intentos”.

Intento con mas alta puntuacion

# Fecha Puntuacién Maxima puntuacién Duracién c Exito Informe

3 14 de mayo de 2024, 19:45 1 1 47 segundos i

Todos los intentos del usuario

# Fecha Puntuacién Maxima puntuacién Duracién C Exito Informe
1 14 de mayo de 2024, 19:44 0 1 6 segundos Ver informe

2 14 de mayo de 2024, 19:44 0 1 15 segundos Ver informe

Al utilizar esta Actividad H5P (logo azul) los docentes también pueden subir un archivo
H5P que se haya generado en otro curso. Para esto descargar el H5P pulsando el
enlace de “Reutilizar” que se encuentra debajo de una Actividad H5P y luego subirlo en
el area de “Paquete de Archivos”.

<> Incrustar

Editar contenido HSP

Para que el enlace de “Reutilizar” aparezca se debe previamente habilitar la opcion
“Descargar” en el formulario de configuracién de la actividad.



Otra ventaja de trabajar desde el Banco de Contenidos, es que las actividades alli

generadas pueden ser incrustadas en cualquier recurso o actividad del EVA utilizando el
editor de texto.

Por ejemplo, en la siguiente imagen se observa la edicién de un recurso Libro donde en
el editor de texto figura el boton “H5P”.

Ejemplo de Libro: clase invertida
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Definicién de Clase invertida

Cuando nos enfrentamos por primera vez a buscar una definicién o descripcién de la clase invertida (o flipped learning) podemos enct
trata de disponer de clases grabadas o videos con los contenidos para ser visualizados fuera del aula y realizar las tareas habituales qu

En la nueva ventana al pulsar sobre “mirar repositorios” se dirige al “selector de
archivos” y por tanto se puede optar por ingresar al Banco de Contenido a elegir qué

actividad se quiere agregar al Libro. Finalmente se debe pulsar en “Insertar contenido
H5P" y “guardar cambios”.

Insertar contenido H5P X

Puede insertar contenido H5P por cualquiera sea ingresar una URL o o incrustar cédigo desde un sitic HZP
externo epor medio de subir un archive H5P.

URL H5P o carga de archivos

Mirar repositorios...
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Tener en cuenta que al crear Actividades H5P desde el Banco de Contenidos no solo se
puede crear un “video interactivo” o una “presentacion interactiva” sino que se puede
generar una pregunta Multiple opcién o Verdadero y Falso. Estas actividades se pueden
incrustar en un Mensaje, Libro, Pagina o en cualquier espacio que tenga un editor de
texto. De esta forma, se favorece la interaccion en los recursos y actividades.

Por consultas dirigirse a la casilla: moodle@fing.edu.uy
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