Introduccion a Pure Data

Introduccion, bloques basicos y visualizacion.
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Composicion de los objetos

Parametros

Nota:

La conexion entre
objetos se hace
haciendo click sobre
el outlet del primer
objeto y arrastrando
hasta el inlet del
siguiente.



Composicion de los objetos

Hot Inlet Cold Inlet

N/

Nota:

El Hot Inlet es el que
activa el objeto, ya
sea con unh bang o
actualizando su valor.

Si se modifica el valor
en el Cold Inlet, el
objeto no se activara.



Objetos de datos

numericos y comunes
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Numero

Suma

Multiplicacion

Resta

Division

Mensaje






Objetos de

senales de audio

Oscilador (generador de tonos)

Generador de ruido

Multiplicador (modifica amplitud)

DAC - Conversor digital a analdgico
- Salida de audio (parlantes)

ADC - Conversor analégico a digital
- Entrada de audio (micréfono)



Objetos de

datos numericos VS senales de audio

Los bloques de senales siempre incluyen ~
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Frecuencia

Amplitud




Mas diferencias entre

datos numeéricos y seiales de audio

Frecuencia

Los enlaces por donde
“viajan” senales de audio, se
marcan con un enlace
grueso.

Amplitud
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Visualizacion
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Gracias
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