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Ejercicio 3: Generar conjunto de entrenamiento



Ejercicio 3: funciones de numpy de utilidad
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Ejercicio 3: solución del perceptrón con N = 1000
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Ejercicio 5: Desigualdad de Hoeffding - Monedas al aire

Se lanzan 1000 monedas, cada una 10 veces, de forma independiente. 
Considerar tres monedas de la siguiente manera: m1 es la primera 
moneda lanzada, mrand es una moneda elegida al azar de las 1000 y 
mmin es la moneda que tuvo la frecuencia mínima de caras. Sean ν1, 
νrand y νmin la fracción de caras obtenidas de los 10 lanzamientos.

¿Cuál(es) moneda(s) tiene(n) una distribución de ν que satisface la 
Desigualdad de Hoeffding (un solo bolillero)? ¿Por qué?

1. sólo m1

2. sólo mrand

3. sólo mmin

4. m1 y mrand 

5. mmin y mrand

Ejercicio 1.10 del libro
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Ejercicio 5: cotas y probabilidades empíricas


