
GUIA DE COMANDOS: STELLARIUM 

Es un software que simula un planetario, permitiendo mostrar y navegar un cielo realista en 3D. 

Simula el cielo, dependiendo la localización y el tiempo del observador, y los fenómenos 

astronómicos, tales como lluvias de meteoros y eclipses lunares y solares. 

Este programa existe en tres versiones, online, desktop y aplicación. 

La versión online es apta para ser utilizada desde dispositivos pequeños, como tablets o celulares, 

aunque es de uso limitado. 

• ULR: https://stellarium-web.org/ 

La versión desktop (escritorio) permite instalarse en diversos Sistemas Operativos y es el más 

recomendado para el estudio de la astronomía de posición. Es gratuita y será necesaria para la 

realización de diversos trabajos prácticos y/o cuestionarios. También se la recomienda para la 

preparación del examen final. 

• ULR para descarga: https://stellarium.org/ 

La aplicación para celulares es paga, por lo que la cátedra no solicitará, en ningún momento, su 

compra ni uso. 

DESCARGA 

Ingresar a: http://www.stellarium.org/es/, y hacer clic en el sistema operativo correspondiente. 

 

https://stellarium-web.org/
https://stellarium.org/


SOFTWARE 

 

1. Cielo  

2. Suelo 

3. Barras de herramientas: aparece al pasar el mouse por esa zona de la pantalla.  

4. Punto Cardinal 

5. Menú Telescopio:  permite ver el astro desde distintas perspectivas.  

Ilustración 1: Página Principal de Stellarium 
3 

4 

1 

2 

5 



NOCIONES BÁSICAS 

 

Ilustración 2: Menú Izquierdo 

1. VENTANA DE UBICACIÓN: determinará el aspecto del cielo. Para configurarla, 

teclear F6 o dirigirse al botón del Menú izquierdo, y aparecerá la siguiente ventana: 

VENTANA DE UBICACIÓN 

VENTANA DE FECHA Y HORA 

VENTANA DE OPCIONES DE CIELO Y VISTA 

VENTANA DE BUSQUEDA 

VENTANA DE CONFIGURACIÓN 

VENTANA DE CALCULOS ASTRONOMICOS 

VENTANA DE AYUDA 



 

Ilustración 3: Ventana de Ubicación 

Hay dos maneras para seleccionar la ubicación:  

• Hacer clic sobre la ubicación deseada, en el mapamundi (1). Aparecerán las 

coordenadas geográficas del lugar elegido (2) pudiéndose modificar para escribirlas con 

precisión.  

• Escribirla en el cuadro junto a la lupa(3). 

2. VENTANA DE FECHA Y HORA: Determina el aspecto del cielo. Para ello, teclear F5 

o dirigirse al botón del Menú izquierdo, y aparecerá la siguiente ventana:  

 

Ilustración 4: Ventana Fecha y hora 

Hacer clic con el mouse en el número que se quiere modificar, y tipiarlo. Recordar que 

en este caso la hora se escribe hora/minutos/ segundos y la fecha año/mes/día. 
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3. VENTANA DE VISTAS Y MARCAS: Para ello, teclear F4 o dirigirse al botón del 

Menú izquierdo. En esta ventana se pueden configurar diferentes opciones de 

visualización, en las diversas pestañas: Cielo, Marcas, Paisaje y Leyenda estelar. Hacer 

clic en la pestaña que se desea modificar, y proseguir. La que mas utilizaremos es la de 

MARCAS, ya que nos permitirá poder marcar diferentes planos o cuadriculas que nos 

permitirán orientarnos en el espacio.  

 

                                                       Ilustración 5: Ventana de vistas y marcas. 

4. VENTANA DE BÚSQUEDA: Se ejecuta haciendo clic en el botón del Menú 

izquierdo, F3 o Ctrl + letra “F”.  

Se abrirá la siguiente ventana; escribir los términos de búsqueda: 



 

Ilustración 6: Ventana de Búsqueda 

Se puede buscar por objeto (NOMBRE), posición o por listas (TIPO DE OBJETO: 

constelación, asteroide, planetas)  

Ejemplos de búsquedas:  

• Nombre de cuerpos del Sistema Solar: Luna, Marte, Júpiter, Saturno, 

Plutón. 

• Nombre sistemático de una estrella: alpha UMi, beta Sco, gamma Sgr.  

• Nombre tradicional de una estrella: Aldebaran, Betelgeuse, Polaris. 

Galaxias, nebulosas, etc.: M31, M42. 

 

1. Mostrar/ocultar las líneas de las constelaciones -tecla “C”- .  

2. Mostrar/ocultar los nombres de las constelaciones –tecla “V”-.  

3. Mostrar/ocultar las figuras mitológicas de las constelaciones –tecla “R”-.  

4. Mostrar/ocultar la cuadrícula de coordenadas ecuatoriales (declinación y ascensión recta) –

tecla “E”-.  

5. Mostrar/ocultar la cuadrícula de coordenadas azimutales (altura y azimut) –tecla “Z”-. 

6. Mostrar/ocultar el suelo –tecla “G”-.  

7. Mostrar/ocultar los puntos cardinales (N, S, E, O) –tecla “Q”-.  

8. Mostrar/ocultar la atmósfera –tecla “A”- (si es de día y se oculta, se ven las estrellas). 

9. Mostrar/ocultar las nebulosas y las galaxias –tecla “N”-.  
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10. Mostrar/ocultar las etiquetas de los planetas –tecla “P”- 

11. Alternar entre montura ecuatorial y azimutal –Ctrl + letra “M”-.  

12. Centrar el objeto seleccionado en el campo visual –barra espaciadora-.  

13. Visión nocturna (muestra los botones en rojo). 

14. Activar/desactivar el modo pantalla completa –F11-. 

15. Oculares –Ctrl + letra “O”-. Posiciones de satélites –Ctrl + letra “Z”-. 

16. Disminuir la velocidad del tiempo (invierte el sentido del tiempo) – tecla “J”-.  

17. Velocidad en tiempo real –tecla “K”-.  

18. Establecer fecha y hora a la actual –tecla número “8”-.  

19. Aumentar la velocidad del tiempo –tecla “L”-.  

20. Salir del software –Ctrl +letra “Q”- 

Otras opciones de interés:  

TECLAS FUNCION 

Ctrl + G Después de seleccionar otro cuerpo del Sistema Solar, traslada al observador hasta allí. 

T Tras seleccionar un objeto, realiza un seguimiento (lo muestra siempre en la misma posición 

de la pantalla a lo largo del tiempo)  

F Muestra/oculta niebla atmosférica  

, Muestra/oculta la eclíptica 

. Muestra/oculta el ecuador celeste 

- Atrasa 24 horas (resta 1 día a la fecha actual)  

= Avanza 24 horas (suma 1 día a la fecha actual) 

  

5. VENTANA DE CONFIGURACIÓN: Se ejecuta haciendo clic en el botón del Menú 

izquierdo o F2. En esta ventana se adapta el software con las configuraciones con las 

que se desea trabajar. 

 

 

I. PRINCIPAL 



 

II. INFORMACIÓN 

 

 

 

Permite guardar la congifuracion con la que se trabaja para no configurar el software 

cada vez que se use. 

Permite elegir la información a mostrar del objeto que se seleccione. Generalmente se 

trabajará con uno personalizado.  



III. EXTRAS 

 

IV. TIEMPO 

 

 

 

Permite elegir otros botones para sumar al menú inferior. Generalmente se trabaja con 

los activos, pero se pueden agregar si se lo prefiere.    

Permite elegir el formato para ver la fecha al igual que 

la hora. 



V. HERRAMIENTAS 

 

6. VENTANA DE CALCULOS ASTRONÓMICOS: Se ejecuta haciendo clic en el botón 

del Menú izquierdo o F10. 

 

I. POSICIONES 

Permite editar las teclas rápidas para usar el software a gusto de cada usuario y configurar 

como guardar las capturas de pantales que se realzicen sonbre el software.  

Permite elegir uso de grados 

decimales, cambiar como se 

mide el AZIMUT.  



 

II. EFEMERIDES 

 

Permite conocer las coordenadas de los distintos objetos que se 

encuentran en el cielo, desde estrellas a Quaseres que se encuentran a 

Permite calcular y dibujar movimientos de cuerpos 

celestes, como ejemplo se muestra el SOL.. 



 

III. GRÁFICOS: Permite graficar 4 características de un cuerpo celeste durante un periodo 

de tiempo para su análisis.  

 

7. VENTANA DE AYUDA: Permite encontrar las teclas rápidas de diferentes acciones 

que se pueden realizar en el software.  



 


