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Objetivo 
La unidad curricular abarca desde la percepción humana hasta la 
representación digital de señales multimedia.  

El objetivo principal es proporcionar a los estudiantes una 
comprensión de los procesos involucrados en la digitalización y 
codificación de señales multimedia, tanto auditivas como visuales.  

Se enfoca en desarrollar conocimientos teóricos y habilidades 
técnicas relacionadas con la captura, procesamiento y presentación 
de señales de audio y video en entornos digitales. 
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Metodología 
Se dictan clases teóricas acerca de cada uno de los temas a tratar en el curso. Estas clases teóricas se complementan 

con instancias de laboratorios o demostraciones prácticas. Al comienzo del curso cada alumno o grupo de alumnos 

seleccionará un área específica, relacionado al temario de la unidad curricular, sobre la que desarrollará un trabajo, 

proyecto o monografía. 

Al finalizar los dictados teóricos y las sesiones de laboratorios, los trabajos, proyectos o monografías realizados son 

expuestos y presentados a todos los alumnos. 

Horas clase (teórico): 36 

Horas de clase (laboratorio o práctico): 14 

Horas de dedicación fuera de clase: 25 

Horas trabajo/proyecto/monografía: 45 

Total de horas de dedicación del estudiante: 120 



 

 

 

Digitalización y codificación multimedia 

Temario 
1. Percepción auditiva. 

2. Captura de la señal de audio. 

3. Digitalización y codificación de la señal de audio. 

4. Decodificación y presentación de la señal de audio. 

5. Percepción visual. 

6. Captura de la señal de video. 

7. Digitalización y codificación de la señal de video. 

8. Decodificación y presentación de la señal de video. 

9. Calidad de experiencia. 
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Conocimientos previos 
 

Conocimientos Previos Exigidos: 

Conocimientos básicos de procesamiento de señales (procesos estocásticos, muestreo de señales 

analógicas, representación digital y algoritmia en general) y teoría de la información. Formación sólida en 

matemática. 

Conocimientos Previos Recomendados: 

Modulación y comunicaciones digitales. 
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 Curso 1 Digitalización y codificación multimedia (Desde la percepción humana hasta la representación digital) 

Fecha  

 

Martes Jueves 

Responsable Clase 

Martes 

Responsable Clase 

Jueves Evaluaciones Proyectos 

4/03/2024 1  Introducción RS PF   

11/03/2024 2 Percepción auditiva (P) Captura de la señal de audio (T) PF RS   

18/03/2024 3 

Digitalización y codificación de la 

señal de audio (T) 

Digitalización y codificación de la 

señal de audio (T) JJ JJ 

 Definición del tema de 

proyecto 

25/03/2024 4 

Digitalización y codificación de la 

señal de audio (P) 

Decodificación y presentación de la 

señal de audio (T) PF RS 

  

1/04/2024 5 

Digitalización y codificación de la 

señal de audio (V) Percepción visual (T) PF RS Evaluación 1 

 

8/04/2024 6 Captura de la señal de video (T) Captura de la señal de video (V) PF RS 

 

Evaluación 2 

 

15/04/2024 7 TURISMO TURISMO    

 

22/04/2024 8 Revisión / control proyectos Revisión / control proyectos    Alcance detallado del proyecto 

29/04/2024 9 < semana de parciales > < semana de parciales >     

6/05/2024 10 < semana de parciales > 

Digitalización y codificación de la 

señal de video (T) 

 

PF 

  

13/05/2024 11 

Digitalización y codificación de la 

señal de video (T) 

Digitalización y codificación de la 

señal de video (T) PF PF 

  

20/05/2024 12 

Digitalización y codificación de la 

señal de video (P) 

Digitalización y codificación de la 

señal de video (V) PF PF Evaluación 3 
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27/05/2024 13 

Digitalización y codificación de la 

señal de video (P) 

Decodificación y presentación de la 

señal de video (T) PF RS 

  

3/06/2024 14 Calidad de la experiencia (T) Calidad de la experiencia (T) JJ JJ   

10/06/2024 15 Calidad de la experiencia (P) Buffer AA  Evaluación 4  

17/06/2024 16 Revisión / control proyectos Revisión / control proyectos    Revisión previa a presentación 

24/06/2024 17 Presentación de trabajos Presentación de trabajos    Presentaciones 

1/07/2024 18 Entrega final de proyectos < semana de parciales >    Entrega final del proyecto 

  < semana de parciales > < semana de parciales >     
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Evaluación 
 

El curso se desarrolla mediante el dictado de sesiones teóricas y la realización de actividades prácticas, de 
demostración o laboratorio. 

Durante el curso se realizan pruebas de evaluación, y cada estudiante debe participar de un proyecto, trabajo 
o monografía. Las pruebas de evaluación y los proyectos, trabajos o monografías serán calificados mediante 
puntajes.  
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Evaluación 
Instancia Mínimo para obtener la aprobación de  

Unidad Curricular 

Puntaje máximo 

Asistencia a clases 70% de asistencia - 

Pruebas de evaluación intermedia 13 puntos 50 puntos 

Proyecto, trabajo o monografía 13 puntos 50 puntos 

Global 60 puntos 100 puntos 

Según la cantidad de inscriptos, se podrán aceptar proyecto, trabajo o monografía grupales. 

Para exonerar el curso debe obtenerse: 

− Asistencia a al menos 70% del total de clases (teóricas y prácticas). 

− Un mínimo de 13 puntos totales sumando las evaluaciones intermedias. 

− Un mínimo de 13 puntos totales en el Proyecto, trabajo o monografía. 

− Un mínimo de 60 puntos totales. 

Por cómo están estructuradas las evaluaciones del curso, no se tomará examen. La aprobación del curso se realiza según el sistema de puntos mencionado. 
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Consumo de contenido audiovisual 

 

https://www.nielsen.com/es/insights/2023/streaming-grabs-a-record-38-7-of-total-tv-usage-in-july-with-acquired-titles-outpacing-new-originals/ 
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https://www.cnmc.es/prensa/panel - servicios - audiovisuales - 20230602 
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Antecedentes 
Televisión electromecánica 

◦ 1884 – Disco de Nipkow 

◦ 1924 – Baird, sistema práctico 
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Televisión electrónica 

◦ 1897 – Braun, Tubo de rayos catódicos 

◦ 1934 – Zworykin, Iconoscopio 

◦ 1936 – Inauguración de los XI Juegos Olímpicos de Berlín 
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’30 Primeras emisiones en EEUU, Gran Bretaña, Francia y Alemania 

En EEUU hacia 1952 había unas 108 emisoras y unos 21 millones de televisores. De una 

inversión publicitaria de un poco más de 10 millones de dólares, en 1950, se pasó a 1.500 

millones, en 1960.  
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TV blanco y negro: 

◦ Europa: 625 líneas por cuadro, 25 cuadros por segundo 

◦ Estados Unidos: 525 líneas por cuadro, 30 cuadros por segundo 

TV color: 

◦ NTSC 

◦ PAL 

◦ SECAM 
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