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Características 
principales

● Diseño CISC
● Procesador de 16 bits: que implica?
● Memoria segmentada
● 12 registros visibles, con personalidad
● Little Endian
● Stack implementado por hardware sobre memoria
● Memoria direccionada de a byte



direccion_fisica[20] = registro_segmento*16 + desplazamiento

Memoria segmentada

ejercicio: Presente tres formas de lograr la dirección 0xCAFE en el 
modo segmentado



variable: es un espacio en memoria con un nombre asignado
tipo: se refleja con el tamaño que ocupan en memoria

Variables



Stack
● posiciones ocupan 2 bytes SIEMPRE
● crece hacia las posiciones más bajas de memoria



Stack (2)

El stack se implementa 
mediante dos punteros 
relativos al segmento SS:

● stack pointer (SP): última 
posición del stack

● base pointer (BP): para 
direccionar en el stack



¿Cómo se representan los punteros?

● en el mismo segmento: son 2 bytes para el 
desplazamiento

● en otro segmento: son 4 bytes (2 para el segmento y 2 
para el desplazamiento)

● como direcciones absolutas de memoria

Punteros



Operaciones con punteros en C
● &: devuelve la dirección de memoria donde se almacena 

la variable, un puntero a esa variable.
● *: accede al valor almacenado en la dirección de memoria 

a la que apunta el puntero, para acceder al valor real que 
se encuentra en esa ubicación de memoria.

no existen

son 
funciones 
de alto nivel

● new: asigna un bloque de memoria dinámico 
para un tipo de dato y devuelve un puntero 

● delete: es necesario liberar esa memoria 
manualmente con el operador delete para 
evitar goteras de memoria.



Ejemplo

int getAndSet(int *xp, int y) {

int x = *xp;

*xp = y;

return x;

}

void main ( ) {

int a = 4;

int b = getAndSet(&a, 3);

printf("a = %d, b = %d\n", a, b);

}



int getAndSet(int *xp, int y) {

int x = *xp;

*xp = y;

return x; }

void main ( ) {
int a = 4;
int b = getAndSet(&a, 3);
printf("a = %d, b = %d\n", a, b);

}

.data        segmento de datos
a dw 3;     definimos variables 
b dw ?;      en memoria
.code
; pasaje parámetros
MOV BX, OFFSET a;     &a
MOV AX, 3;
CALL getAndSet;
; en CX está el resultado de la función

proc getAndSet
MOV CX, [BX];   // x = *xp
MOV [BX], AX;   // *xp = y

ret
endproc



Ejercicio



Ejercicio - Parte A



Ejercicio - Parte B



Ejercicio - Parte B



Ejercicio - Parte B



Ejercicio - Parte C

cómo se reciben los parámetros?



Ejercicio - Parte C

cómo se reciben los parámetros:



Ejercicio - Parte C
referencia al stack:



Ejercicio - Parte C



Ejercicio - Parte C
preservar los registros:



Ejercicio - Parte C
variables globales en memoria:



Ejercicio - Parte C



Ejercicio - Parte C



Ejercicio - Parte C



Ejercicio - Parte C
retorno de la función:



Ejercicio - Parte C


