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Objetivo
El objetivo de esta semana es fortalecer el 
conocimiento de conceptos básicos de Orientación 
a Objetos (OO) y su implementación en C++.



¿Qué hago esta semana?
1. Repaso los materiales de Teórico y las lecturas 

recomendadas de las últimas dos semanas. Las clases 
correspondientes se encuentran en OpenFing.

2. Finalizo el Práctico 1 “Conceptos básicos de OO y C++”. 
Están publicadas las notas de resolución de los Ejercicios 
6 y 12. 

3. Asisto a la primera clase de monitoreo con mi grupo de 
Laboratorio.

4. Realizo el Laboratorio 0 “Conceptos Básicos en C++”. 
Plazo de entrega: lunes 1°/4, 15hs.


