
Clase 8
Práctico de Diseño Lógico



Clase 8 – temas 

• Modo Reloj - Ejemplo de diseño
• Diagrama de tiempos como ayuda para entender la letra
• Diagrama de estados que resuelve el problema. 
• Pasos para llegar al Circuito: 

• Tabla de estados.
• Minimización de estados.
• Codificación de estados.
• Tabla de transiciones.
• Elección de FF.
• Tabla de excitaciones.
• Mapas K y ecuaciones.
• Circuito. 



Problema 2 Examen Febrero 2020



Diagrama de tiempos para entender la letra
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Diagrama de tiempos para entender la letra
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Diagrama de estados
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Diagrama de estados
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Tabla de Estados

Q0

00/00

Q1

01/00

Q2

X1/10
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X0/10
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Q3

11/01

1X/01

00/01

X1/00

01/0101/01

HabN, Botón / OUT, Luz

Q(t+1) Out Luz
Q(t)  /  HabN Botón 00 01 11 10 00 01 11 10

Q0
Q1
Q2
Q3

Q(t+1) Out Luz

Q(t)  /  HabN Botón 00 01 11 10 00 01 11 10

Q0 Q0 Q1 Q3 Q0 00 00 01 00

Q1 Q0 Q2 Q2 Q0 10 10 10 10

Q2 Q0 Q2 Q2 Q0 00 00 00 00

Q3 Q0 Q2 Q3 Q3 01 01 01 01



Minimización de Estados

Q(t+1) Out Luz

Q(t)  /  HabN Botón 00 01 11 10 00 01 11 10

Q0 Q0 Q1 Q3 Q0 00 00 01 00

Q1 Q0 Q2 Q2 Q0 10 10 10 10

Q2 Q0 Q2 Q2 Q0 00 00 00 00

Q3 Q0 Q2 Q3 Q3 01 01 01 01

Salidas distintas en cada 
estado => tabla mínima



Codificación de estados y tabla de 
transiciones

Q(t+1) Out Luz

q1q0  /  HabN Botón 00 01 11 10 00 01 11 10

Q0 - 00 00 01 10 00 00 00 01 00

Q1 – 01 00 11 11 00 10 10 10 10

Q2 – 11 00 11 11 00 00 00 00 00

Q3 – 10 00 11 10 10 01 01 01 01

Variables de estado: 
q1 y q0



Elección de FF y tabla de excitación

D1 D0 Out Luz

q1q0  /  HabN Botón 00 01 11 10 00 01 11 10

00 00 01 10 00 00 00 01 00

01 00 11 11 00 10 10 10 10

11 00 11 11 00 00 00 00 00

10 00 11 10 10 01 01 01 01

Elijo FF D => Siguiente estado de mi FF va a ser entradas actuales (Q(t+1) = D) 



Mapas K y ecuaciones

D1

q1q0  /  HabN Botón 00 01 11 10

00 0 0 1 0

01 0 1 1 0

11 0 1 1 0

10 0 1 1 1

D1 = H.B + q0.B + q1.B + q1.!q0.H



Mapas K y ecuaciones

Luz

q1q0  /  HabN Botón 00 01 11 10

00 0 0 1 0

01 0 0 0 0

11 0 0 0 0

10 1 1 1 1

Luz = H.B.!q0 + q1.!q0



Circuito

q1

q0

D1 = H.B + q0.B + q1.B + q1.!q0.H

Luz = H.B.!q0 + q1.!q0


