
Una introducción rápida al R



l Ambiente de 
programación:
- Lenguaje
- Software 

orientado al 
procesamiento 
de datos, 
análisis 
estadístico y 
gráficos

Orientado a objetos

Interpretado
Se ejecuta dentro del 
propio software sin 
necesidad de compilación

Datos
Atributos

Datos
Atributos

Funciones



Aplicación de código abierto
- Desarrollo de programas a 

medida
- Acceso al código fuente
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Fundamental: uso de la ayuda



Instalación de R (cran.r-project.org)
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Instalación de paquetes
Por línea de comando

install.packages()

A través del menú en RStudio



Objetos
l R trabaja con objetos: todo dentro de R son objetos
l Los objetos tienen atributos:

- Nombre
- Clase
- Dimensiones
- Etiquetas, etc.



Datos en R
l Clases de datos:

- character: son datos cuyos ítems son caracteres
- numeric: datos numéricos, valores cuantitativos
- integer: similar al anterior, pero como enteros asignados a 

esa clase
- logical: valores lógicos, en general resultados de 

operaciones cuyos resultados son TRUE o FALSE
- factor: se usa cuando hay agrupamientos de datos, como 

en los tratamientos en experimentos



Datos en R
l Estructura de datos:

- vector: el clásico vector unidimensional, con valores de una de las 
clases anteriores

- matrix: matriz de mxn dimensiones con datos de alguna de las 
clases anteriores

- array: arreglo n-dimensional con datos de alguna de las clases 
anteriores

- list: lista de objetos asignados a un nuevo objeto de esta clase. En 
general se utiliza como salida ordenada de funciones

- data frame: lista de clase particular, cuyos elementos son vectores 
de igual longitud organizados como columnas de variables donde las 
filas son observaciones.





Manipulación de datos
l Índices y llamada a datos

- Consulta de datos según posición en los objetos mediante 
índices

- Consulta de datos por valores mediante uso de ‘which’

l Asignación y operaciones
- La indexación y consulta puede usarse para asignar o 

corregir valores en nuestros datos



Operadores
l Operadores matemáticos

l Operadores lógicos y booleanos



Funciones
l Uso de funciones, uso de la ayuda
l Creación de funciones

- Función ‘function’: creación y modificación de funciones

l Depuración de funciones
- ‘debug’, ‘browser’: permiten ver qué está ocurriendo 

dentro de la ejecución de funciones para encontrar los 
errores



Control de flujo
l Condicional

- ‘if’, ‘else’, ‘ifelse’: ejecución de instrucciones tras 
evaluación de alguna operación lógica (T/F)

l Ejecución iterativa
- ‘for’: instrucciones sujetas a un conjunto de elementos u 

objetos
- ‘while’: repetición de ejecución mientras se mantengan 

condiciones que pueden cambiar
- ‘apply’, etc.



Gráficos en R
l R ofrece múltiples opciones para trabajar con gráficos:

- La función básica es ‘plot’, que tiene métodos específicos para 
personalizar los gráficos (tipo y forma de puntos, tipo de gráfico, 
colores, valores en los ejes, etiquetas, etc.)

- Funciones satélite con opciones para agregar elementos a los gráficos 
(ej: ‘points’, ‘text’, ‘lines’, etc.)

- Métodos de gráficos para tipos de datos específicos (ej: boxplot, 
gráficos por defecto en análisis estadísticos como regresiones, etc.)

- Paquetes enteros de gráficos con opciones personalizadas (‘ggplot’, 
‘lattice’, etc.)

- Paquetes para trabajo con datos con soporte de gráficos propio 
(‘raster’, ‘maps’, etc.)



Trabajar con scripts
l Algunos consejos para trabajar con scripts y facilitar la 

interpretación y trabajo posterior (del libro):
- Usar un editor adaptado o GUI que facilite la interpretación y 

sintaxis (como RStudio)
- Incluir todos los pasos necesarios para repetir el script en forma 

autocontenida, incluyendo: carga de paquetes (library), 
cambios en el directorio de trabajo (setwd), importación de 
datos, exportación de datos y gráficos, etc.

- Asignar nombres sencillos y cortos para los archivos y objetos 
con los que se trabaja, evitando caracteres especiales y 
espacios, que son difíciles de manejar



Trabajar con scripts
l Algunos consejos para trabajar con scripts y facilitar la 

interpretación y trabajo posterior (del libro, cont.):
- Comentar los scripts (usar #) para entender lo que hemos hecho 

al retomar el trabajo días o años después
- Evitar usar varios comandos en la misma línea
- Indentar el código con tabulaciones o espacios para entender 

cuando se usan loops o funciones largas
- Comentar las líneas que estén en desuso (con #) pero no 

borrarlas, ya que pueden ser de utilidad en el futuro
- Reemplazar cuando se pueda los loops por apply() y 

funciones similares para acelerar la ejecución de procesos



Trabajar con scripts
l Algunos consejos para trabajar con scripts y facilitar la 

interpretación y trabajo posterior (del libro):
- Evitar importar archivos pesados que puedan saturar la memoria 

RAM
- Limpiar la RAM removiendo objetos innecesarios del área de 

trabajo (rm)
- Insertar en los códigos de loops carteles con print(i) para ver 

en qué repetición va
- Guardar regularmente el script para tener respaldos



Recursos adicionales
l Foros y blogs de R:

- Stack overflow: https://es.stackoverflow.com/
- Quick-R: https://www.statmethods.net/
- R bloggers: https://www.r-bloggers.com/
- Advanced R: http://adv-r.had.co.nz/

l Videos curso R:
- https://www.youtube.com/user/VideosCursoR


