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= UNIVERSIDAD

= INGENIERIA DE LA REPUBLICA
URUGUAY

Programa de
PROYECTO DE GRADO

1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR

Proyecto de Grado

2. CREDITOS

30 créditos

3. OBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Servir de sintesis de conocimientos adquiridos y ejecutar una actividad
creadora en Ingenieria en Computacion.

Que el estudiante sea capaz de encarar y resolver un problema de
complejidad adecuada a su formacién, o participar en proyectos mas
complejos bajo supervision mas cercana, en relacion a otros proyectos
desarrollados en la carrera.

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

Se realizard un trabajo integrador de los conocimientos adquiridos en la
carrera, representativo del ejercicio profesional, durante un periodo de
ocho meses. La carga semanal que debe cumplir el estudiante en el
periodo es promedialmente de 15 horas.

La metodologia de enseflanza comprende reuniones peridédicas de
coordinacién donde el supervisor brinda lineamientos a los estudiantes
para la concrecién de los objetivos del proyecto. El resultado del trabajo
debe quedar registrado en un documento de proyecto y debe ser
presentado oralmente ante un tribunal.
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5. TEMARIO

No se incluye un temario detallado ya que los temas varian segun el
proyecto. Entre las posibles actividades a desarrollar en los proyectos se
encuentran:

Wi

0~ o

. Estudios de estado del arte en la problematica especifica al

proyecto.

Analisis y especificacion de requerimientos.

Especificacion de Arquitectura, Disefio general y Disefio detallado
de una solucién.

Estudio, comparacién y posible seleccion de herramientas
software.

Estudio, comparacién y posible seleccion de herramientas
hardware.

Prototipaciéon de soluciones.

Programacion y testeo.

Documentacién detallada de las diferentes actividades.

6. BIBLIOGRAFIA

Se recomienda bibliografia para la etapa de documentacién. De acuerdo a
cada proyecto, podra agregarse bibliografia especifica que se detallara en
la formulacién.

Tema Basica | Complement
aria

Documentacion (1) (2)

6.1 Basica

1. Price, Jonathan (1993). How to Communicate Technical

Information. A Handbook of software and Hardware
Documentation. The Benjamin/Cummings Publishing Company.
Disponible en biblioteca del InCo.

. Denton, Lynn (1992). Designing, writing & producing Computer

Documentation. J. Kelly. McGraw / Hill. Disponible en biblioteca
del InCo.

O similar.

6.2 Complementaria

A determinarse en cada proyecto.
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7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS

7.1 Conocimientos Previos Exigidos: El estudiante debera poseer
una formacidon que incluya los conocimientos bdasicos en matematica y
programacién, asi como los fundamentos de las siguientes areas:

Bases de Datos

Arquitecturas de Computadores

Sistemas Operativos

Ingenieria de Software

Investigacién de Operaciones

Métodos Numéricos

Comunicacién de Datos

7.2 Conocimientos Previos Recomendados: Deberd haber realizado
ademas alguna actividad que implique el trabajo en grupo en dreas de programacion, disefio
de programas o similares.
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ANEXO A
Para todas las Carreras

Al) INSTITUTO
Instituto de Computacién
A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

El cronograma se detalla en la formulacion de cada proyecto. Un
cronograma tipico de un proyecto de implementacién puede ser:

Mes 1 Estudio del estado del arte
Mes 2 Estudio del estado del arte
Estudio del estado del arte
Mes 3 ! . - .,
Relevamiento de requerimientos y especificacion
Mes 4 Relevamiento de requerimientos y especificacién

Disefio e implementaciéon de la solucién
Mes 5 Disefio e implementaciéon de la solucién
Disefio e implementacién de la solucién

Mes 6 L
Documentacion
Pr

Mes 7 uebas 5
Documentacion

Mes 8 Documentacion

A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Los Proyectos de Grado seran presentados a la Comisién de Proyectos de
Grado del Instituto de Computacion (en adelante C.P.G.) por los
estudiantes en conjunto con un docente supervisor por el Instituto de
Computacién. Se debe incluir un cronograma de actividades y resultados
esperados.

Los proyectos podran ser presentados individualmente o en equipo,
dependiendo del proyecto en si, quedando supeditado a la opinién de la
C.P.G. el nUmero de estudiantes necesarios para realizar el proyecto.

En caso de que el proyecto sea propuesto en conjunto con una institucion
externa al Instituto de Computaciéon, deberd contar con el aval de un
usuario responsable de dicha institucién.

Para la realizacién del proyecto se establece un plazo de ocho meses
calendario. La C.P.G. podra realizar excepciones al plazo antedicho.

Para la aprobacién del proyecto, el o los estudiantes deberan presentar un
“Informe final” del mismo, junto a los anexos conteniendo Ila
documentacién desarrollada a lo largo del proyecto. Deberan ademas
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realizar una presentacién publica del proyecto en donde se le podran
realizar preguntas. Para la evaluacién del proyecto se designard a tales
efectos un tribunal de tres miembros.

En caso que la evaluacién se considere satisfactoria, el o los estudiantes
seran calificados como APROBADO con una nota de aprobacién entre 3 y
12 segun la escala usual en Facultad de Ingenieria.

En todos los casos la calificacion final es INDIVIDUAL.

A4) CALIDAD DE LIBRE

No se puede acceder a la Calidad de Libre.

A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

No aplica
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ANEXO B para la carrera Ingenieria en Computacion (plan 97)

B1) AREA DE FORMACION
Actividades Integradoras, Talleres, Pasantias y Proyectos.
B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: Se debe cumplir con ALGUNO de los tres conjuntos
de previas marcados a continuacion:

Conjunto 1: Debe cumplir con TODOS los puntos:
« Tener aprobados al menos 330 créditos de la carrera
« Tener aprobados los minimos por materia mostrados
en el siguiente cuadro:

Materia Minimo

Calculo Numérico y Simbdlico 8

Actividades Integradoras, Pasantias y|15
Proyectos

Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes |30
de Computadoras

Matematica 70
Programacion 60
Bases de Datos y Sistemas de Informacién |10
Ciencias Humanas y Sociales 10
Gestion de Organizaciones 10
Ingenieria de Software 10
Investigacién Operativa 10

Conjunto 2: Debe cumplir con TODOS los puntos:
« Tener aprobados al menos 365 créditos de la carrera
« Contar, al momento de la inscripcion, con TODAS las
siguientes cursos aprobados (se exige Unicamente
la aprobacién del curso no es necesaria la
exoneracién para los cursos que corresponda):
Programacion 3
Programacion 4
Teoria de Lenguajes
Sistemas Operativos
Introduccién a la Investigacién de Operaciones
Introduccion a la Ingenieria de Software

O O O O O O
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Arquitectura de Computadoras (*)
Taller de Programacion

Proyecto de Ingenieria de Software
Métodos Numéricos

Fundamentos de Bases de Datos

O O O O O

(*) Las opciones que se consideran validas para la
aprobacion de este curso son:

Op- Unidades Curriculares

cion

1 Arquitectura de Computadores 1 y Arquitectura
de Computadores 2

2 Arquitectura de Computadores 1 y Taller de Ar-
quitectura de Computadores

3 Arquitectura de Computadores 1 y Comple-
mento de Arquitectura de Computadoras

4 Arquitectura de Computadores 1 y Aspectos
Avanzados de Arquitectura de Computadoras

5 Arquitectura de Computadoras
Introduccion a la Arquitectura de Computa-
dores

Conjunto 3: Tener aprobados al menos 380 créditos de la
carrera.

Para el Examen: No aplica
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ANEXO B para la carrera Ingenieria en Computacion (plan 87)

B1) AREA DE FORMACION

No Corresponde.

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: Cursos aprobados de:
Taller lll'y
Taller IV y
Examenes aprobados de:
Bases de Datos
Arquitectura de Sistemas
Organizaciéon de Lenguajes de Programacion
Programacion lll
Sistemas Operativos

Para el Examen: No aplica.



