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bool juegolniciado;

char debePresion
int puntos, tics

void main() {
// Instalo r
Juegolniciad
enable();
whille TRUE {
}

}

void boton() {
if 1(Juegoln
JuegiIni
debePrsi
OUT(PANT

tics=0;

puntos=
OUT(DISP

}

void tiempo() {
it juegolnic
if tics<

ar;

utinas de interrupcion
0=FALSE;

iciado) {

ciado=TRUE;
onar=IN(GENERADOR) ;
ALLA,debePresionar<<4);

LAY, puntos);

iado {

=10 { // esta dentro del tiempo correcto (<=lsec)

iT (IN(FLECHAS) & debePresionar)==debePresionar { // Presiono las

flec

}

else

tics++;

else { // Presiono de forma incorrecta
tics=0;
puntos-=5;

}
}

has correctas

debePresionar=IN(GENERADOR) ; // obtengo la/s nueva/s flecha/s que

debe presionar luego

puntos+=5;

if tics<5 // bonificacion
puntos+=5;

tics=0;

OUT(PANTALLA, debePresionar<<4);
OUT(DISPLAY, puntos);

if (IN(FLECHAS)== ) //No presiono nada todavia

debePresionar=IN(GENERADOR) ;
OUT (PANTALLA,debePresionar<<4);
OUT(DISPLAY,puntos);

else { // Apago el sistema

Jueg
tics
ouUT(
0UT(

olniciado=FALSE;

PANTALLA, );
DISPLAY,0);




