2

J1d avrinovd

Ingenieria de Software

Z
()]
=
Z,
[
=
=
[
>

Introduccion

Sommerville capitulo 1

Universidad de la Republica



Proceso de Software

Cuando se describe un proceso, generalmente hablamos de
las actividades de dicho proceso y el orden en el cual se

deberian realizar
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ANALISIS

Analisis

Objetivo: Comprender mejor la realidad y el problema

Modelado conceptual (una de las actividades):
* Realizar modelos resulta clave para el analisis de requisitos

* Ayudan a entender la situacion en la cual ocurren los problemas o
necesidades, asi como representar soluciones

* Modelado de Dominio
 Diagrama de Clases
» Especificacion del Comportamiento

* Diagramas de Secuencia del Sistema y Contratos
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Analisis

., Qué actividades agregarian si tuvieran que interactuar con
Stakeholders (interesados)?

Para obtener informacién acerca del
dominio de la aplicacion, los servicios que debe proporcionar el
sistema, los requisitos de performance del sistema,

restricciones de hardware, otros sistemas...
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De Analisis a Ingenieria de Requisitos

Es el proceso de establecer qué servicios (0
funcionalidades) son requeridos y las restricciones acerca de
la operacion y el desarrollo

Proceso de Ingenieria de Requisitos

* Relevamiento y analisis de requisitos: ;Qué es lo que los
Stakeholders requieren y esperan del sistema?

» Especificacion de requisitos: definir los requisitos en detalle
* Validacion de requisitos: comprobar la validez de los requisitos

* Gestion de requisitos
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Diseno

Consiste en dos actividades que se encuentran entre el
analisis de requisitos del software y la construccion del
software:

* Diseno arquitecténico de software (a veces llamado disefio de alto nivel):

desarrolla la estructura y la organizacion de alto nivel del software e
identifica los diversos componentes

* Diseno detallado del software: especifica cada componente con detalles
suficientes para facilitar su construccion

Se define como "el proceso de definicion de la arquitectura,
componentes, interfaces y otras caracteristicas de un
sistema o componente” y "el resultado de [ese] proceso”
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ANALISIS

Codificacion

PRUEBAS
Consiste en transformar en codigo fuente, en el lenguaje de
programacion escogido, las construcciones definidas en el
diseno

Empresa 0.1 < trabaja en Persona

RUC : Long nombre : String

empleados

Ejemplo en C++

class Persona {
private:
String nombre;
Empresa * empresa; // pseudoatributo
public:

I
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De Codificacion a Construccion

Refiere a la creacion detallada del software mediante una
combinacion de codificacion, verificacion, pruebas unitarias,
pruebas de integracion y debugging

Implica:
e Eleccidon del método de construccion

* El orden en el cual se crean los componentes, se integran, se
gestiona la calidad de la construccion y la asignacion a los
distintos programadores
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ANALISIS

Pruebas

PRUEBAS
Proceso de ejecutar software con el fin de provocar fallas

Niveles de prueba
 De modulo, componente o unitaria
* De integracion

e De sistema

* De aceptacion
Técnicas de prueba
* Estatica

e Dinamica
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De Pruebas a Verificacion y Validacion

Verificacion: ; estamos construyendo el producto
correctamente?

* Busca comprobar que el sistema cumple con los requisitos
especificados (funcionales y no funcionales)

Validacion: s estamos construyendo el producto correcto?

* Busca comprobar que el software hace lo que el usuario espera

Requiere llevar una planificacion cuidadosa para obtener el
maximo provecho de las revisiones y las pruebas para controlar
los costos del proceso de V&V
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Liberacion de Software

Comprende todas las actividades que son necesarias, luego de
gue se ha construido y probado, para comenzar el uso de un
software
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Evolucion de Software

Importancia: Para mantener el valor, los sistemas deben ser
modificados y actualizados

Las propuestas de cambio guian la evolucion del software:
;, Qué cambios se les ocurre?

Algunas actividades:
* Analisis de impacto
 Planeacion de la version

 Liberacion del sistema
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En resumen

o Relevamiento
o Andlisis

o Especificacion
o Validacion

Ingenieria de
Requisitos

o Disefio arquitectura
o Disefio interfaces

e Disefio componentes
o Disefio BD

o Codificcion
o Verificacion
o Pruebas unitarias
e Pruebas de integracion
« Debugging

Construccion

e Planificacién de pruebas
e Ejecucion de pruebas
o Revisiones

* Inspecciones

Verificacion y
Validacion

 Instalacién y configuracion
e Adopcién
o Entrenamiento

Liberacion

e Andlisis de impacto
o Planeacion de la versién
o Liberacion del sistema

0~

Evolucion

Proceso en casada
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Gestion de Proyectos

“La gestion de proyectos es la aplicacion de conocimientos,
habilidades, herramientas y técnicas a las actividades del
proyecto para cumplir con los requisitos del miSMO”™ rusok s caicion.
Obijetivos principales de la gestion de proyectos:

* Entregar el software en tiempo acordado

* Mantener los costos dentro del presupuesto acordado

* Entregar un software que cumpla con las expectativas del
cliente

 Mantener un equipo funcionando
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Ingenieria de Software

Es una disciplina de la ingenieria que se ocupa de todos los
aspectos de la produccion de software desde las primeras
etapas de la especificacion del sistema hasta el
mantenimiento del sistema una vez que se ha puesto en uso

 Disciplina de ingenieria

Usar teorias y métodos teniendo en cuenta las limitaciones
organizacionales y financieras

 Todos los aspectos de la produccion de software

Tambien gestion de proyectos y desarrollo de herramientas,
metodos, etc

— |Involucra compromisos
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