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Octave
Scripts

m Sucesion de comandos o instrucciones
guardados en un archivo .m
m Ejecucion
Para invocarlo se lo llama por el nombre del archivo.

Se ejecuta como si se estuvieran digitando los
comandos en la consola, uno tras otro.

Pueden ser invocados desde el entorno o desde otro
script.
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Octave
Scripts

m Variables
Alcance global.

Puede utilizar y modificar las variables definidas en el
entorno interactivo.

Puede definir nuevas variables en el entorno
Interactivo.

m Utilidad

Programas utilizados repetidamente.
Inicializacion de variables de entorno.

04/09/2024 Instituto de Computacion - Facultad de Ingenieria 3



Octave
Scripts
m Archivo mi_script.m m Ejecucion
m Contenido >> mi_script
m Resultado
x = 10; Se crean las variables
b=x+ 4; X, b,y z en el entorno
z =x + b + 3; Interactivo.
Sus valores seran
m X=10
mb=14
mZ=27
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Octave
Funciones

m Sucesion de comandos o instrucciones
guardados en un archivo .m

m Posee caracteristicas propias de las
funciones matematicas

Recibe valores (parametros) de entrada.

Realiza algun calculo o tarea.

Devuelven un resultado (parametros de
salida)
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Octave
Funciones

m Sintaxis

Cabezal del archivo .m
function salida = nombre funcion (entl, ent2,
.)
Salida es el resultado que devuelve la funcion
m Puede ser un vector o una matriz

Los parametros enti son los datos necesarios
para la ejecucion.
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Octave
Funciones

m Sintaxis

Al final del archivo
endfunction

Indica el final de la funcion.
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Octave
Funciones

m Ejecucion
El nombre de la funcidon NO debe coincidir

con el nombre del archivo .m aungue es
recomendable que asi sea.

Se invoca por su nombre indicando los
parametros necesarios para su ejecucion.

Pueden ser invocadas desde la consola o
desde otra funcion

04/09/2024 Instituto de Computacion - Facultad de Ingenieria



Octave
Funciones

m Variables

Alcance Local, crea y encapsula sus propias
variables.

Estas variables existen el tiempo que dure la
ejecucion de la funcion.

NO afecta variables definidas en el entorno
Interactivo.

NO puede definir nuevas variables en el entorno
Interactivo.
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Octave
Funciones

m Archivo mi_funcion.m = Ejecucion

m Contenido >> mi_funcion(10)
m Resultado

NoO se crea ninguna
variable en el entorno
Interactivo.

function z = mi funcion (x)
b=x+ 4;
Z =x+ Db + 3;

endfunction
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Octave Funciones

File Edit Debug Window Help News

E’ | B Current Directory:

File Browser

C:\Users\Martin\octave

v &

C:/Users/Martin/octave

X

VQ@

Nombre
% mi_funcion.m
# mi_script.m

Waorkspace & X
Filter ||

-~
Name Class Value Attribute
ans double 27
Command History 7 x
Filter [ |
X ~
b
z

LS

< >

Command Window & x
GNU Octave, version 4.0.3 A
Copyright (C) 2016 John W. Eaton and others.

This is free software; see the source code for copying conditions.

There is ABSOLUTELY NO WRRRENTY; not even for MERCHENTABILITY or

FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. For details, type 'warranty'.

Octave was configured for "i6B6-wed-mingw32™.
Bdditional information about Octave is available at http://www.octave.org.

Please contribute if you find this software useful.
For more information, visit http://www.octave.org/get-involved.html

Read http://www.octave.org/bugs.html to learn how to submit bug reports.
For information about changes from previous versions, type 'news'.

>> mi_funcion(10)

ans = 27
>> X
error: 'x' undefined near line 1 column 1
>> b
error: 'b' undefined near line 1 column 1
> Z
error: 'z' undefined near line 1 column 1
>> |
W
| Command Window | Editor | Documentation

13:17

~ i 2 4 EsP
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24/08/2016
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Octave
Funciones

m No utilizar instrucciones para desplegar
resultados dentro de una funcion.

Los resultados de una funcion se deben
devolver en los parametros de salida.

m No utilizar instrucciones para leer los
datos de entrada dentro de una funcion.

Las entradas de una funcion se deben cargar
en los parametros de entrada.
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"
Programacion Estructurada

m Tradicionalmente se considera a Edgser W.
Dijsktra de la Universidad de Hainover como el
padre de la Programacion Estructurada.

m En 1965 propuso esta filosofia en un volumen
titulado Notas de Programacion Estructurada.
Pero no ha sido sino hasta mediados de la
década de los setentas cuando comenzo a
popularizarse esta filosofia.
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Programacion Estructurada

m Técnica en la cual la escritura de un
programa se realiza tan claramente como
es posible mediante el uso de tres
estructuras logicas de control:

Secuencia
Seleccidn
lteracion
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Programacion Estructurada

m Caracteristicas

Puede ser leido en secuencia, desde el
comienzo hasta el final sin perder la
continuidad de la tarea que cumple el
programa.

Tiene un unico punto de entrada (arriba).
Tiene un unico punto de salida (abajo).
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Programacion Estructurada
Teorema Estructural o Fundamental

m Cualquier programa, no importa el tipo de
trabajo que ejecute, puede ser elaborado
utilizando Unicamente las tres estructuras
basicas ( secuencia, seleccion, iteracion ).
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" J
Programacion Estructurada

m Ventajas
Programas mas faciles de entender
Reduccion de esfuerzo en las pruebas
Reduccion de costos de mantenimiento
Programas mas sencillos
Aumento de la productividad del programador

Los programas quedan mejor documentados
iInternamente
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Programacion Estructurada
Alteraciones

m goto NO USAR
Saltos no condicionales
m exit NO USAR
Corta la ejecucion de un programa
mloop NO USAR
Repeticidon sin condiciones
m break NO USAR

Rompe un ciclo
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Programacion Estructurada
Alteraciones

m La utilizacion de goto, exit, loop y break es
una mala practica de programacion
porgue viola los principios de la
programacion estructurada.
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" J
Estructuras de control
Ejercicios
Escribir una funcion que:

1) Sume todos los elementos de un vector,
devolver -1 si el vector es vacio.
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Estructuras de control
Solucion Ejerciciol — sin devolver -1

function resultado = sumar (v)
n = length(v) ;
resultado = 0;
for 1 = 1:n
resultado = resultado + v (i) ;
endfor

endfunction
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Estructuras de control
Solucion Ejerciciol

04/09/2024

function resultado = sumar (v)
n = length(v) ;
if n ==
resultado = -1;
else
resultado = 0;
for 1 = 1:n
resultado = resultado + v (i) ;
endfor
endif

endfunction
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" J
Estructuras de control
Ejercicios
Escribir una funcion que:

2) Busque un elemento en un vector y
devolver su posicion. Si el elemento no
pertenece al vector, devolver -1.

04/09/2024 Instituto de Computacion - Facultad de Ingenieria

23



Estructuras ae control

Solucion Ejercicio2
function posicion = buscar (v,elem)
i=1;
encontre = 0;
n = length(v) ;
while i<=n & ~encontre
if (v(i) == elem)
encontre = 1;
else
i=13i4+1;
endif
endwhile
if encontre
posicion = i;
else
posicion = -1;
endif

endfunction
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Estructuras ae control

Solucidén Ejercicio2

function posicion = buscar (v,elem)
i=1;
posicion = -1;
n = length(v) ;
while i<=n & posicion == -1
if (v(i) == elem)
posicion = 1i;
else
i=1i+1;
endif
endwhile

endfunction
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Estructuras ae control

Solucidén Ejercicio2

function posicion = buscar (v,elem)
i=1;
n = length(v) ;
while i<=n && v (i) ~= elem

i=1i++1;

endwhile
if i =n+1

posicion = -1;
else

posicion = 1i;
endif

endfunction
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Estructuras ae control

Solucidn Ejercicio2 — Recorrida en el otro sentido

function posicion = buscar (v,elem)
n = length(v) ;
i =n;
while 1<=i && v (i) ~= elem
i=1-1;
endwhile
if 1 ==
posicion = -1;
else
posicion = 1i;
endif

endfunction
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" J
Estructuras de control
Ejercicios
Escribir una funcion que:

3) Intercale los elementos de dos vectores
del mismo largo.
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Estructuras de control
Solucion Ejerciciol

function res = intercalar(vl,bv2)
n = length(vl);
res = zeros(l,2*n);

for i = 1:n
res (2*i-1) = v1(1i);
res(2*i) = v2 (1),
endfor
endfunction
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Estructuras de control
Solucion Ejerciciol - Alternativa

function res = intercalar(vl,bv2)
n = length(vl);
res = [];
for 1 = 1:n
res = [ res, v1(i), v2(1i)];
endfor
endfunction
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