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Ontologia

@ Del griego.
@ Onto - Ser , logos (logia) - tratado, estudio de.
e RAE:
@ Parte de la metafisica que trata del ser en general
y de sus propiedades trascendentales.
@ Tom Gruber:
e Una especificacion de una conceptualizacidn.



Ontologia

Descripcidn precisa sin ambiguedad,
de forma que quien la lee entiende
lo mismo que quien la escribe.

Y

de una | conceptualizacion

<

Una determinada vision de
una parte de la realidad.

Una | especificacidon




Un Ejemplo de Conceptualizacién

@ http://es.wikipedia.org/wiki/Arqueologia
@ En la pagina se puede leer una conceptualizacién
dada de lo que es la Arqueologia.

e pero Especificacion?


http://es.wikipedia.org/wiki/Arqueologia

Especificar una Conceptualizacion

@ Paso 1: Definir el lenguaje (Primitivas para
especificar).
@ El “lenguaje del momento” es OWL 2

@ Paso 2: Escribir la conceptualizacién utilizando sélo
esas primitivas.



Las Bases de los Lenguajes

@ Hay que describir una parte de la realidad, lo que se
suele llamar un Dominio de Aplicacion.

@ El Dominio estd compuesto por un Universo o
conjunto de objetos que forman parte de la realidad
(Personas, animales, casas, ciudades, hojas de
papel, clips, etc.) y relaciones entre esos objetos.

@ Para describir el dominio, se describen:

@ Subconjuntos del universo (Clases de objetos del
universo).

@ Subconjuntos de todas las parejas posibles de
objetos del universo (Relaciones o Propiedades)

@ Restricciones sobre todo lo anterior.



