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¢ Qué son las “redes”? (l)

m Una red es un sistema de elementos
iInterconectados, como edges (bordes: lineas) y
junctions (cruces de conexion: puntos).

m Una red representa las posibles conexiones
entre dos ubicaciones.
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“Edges” & “Junctions” (l)

Las redes se componen de dos elementos
principales: edges vy junctions.

m Edges (Bordes): es una entidad geografica que
tiene una longitud a través de la que fluye algo
(producto, servicio, persona, vehiculo). Los edges
se crean a partir capas tematicas de tipo linea.

m Ejemplos: las caferias del agua, las lineas de
transmision de la electricidad, las conducciones
del gas, las lineas telefonicas, las vias de tren, las
calles de una ciudad, las rutas de un pais.
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m Junctions (Cruces): un cruce es una entidad
que permite que dos o mas bordes se conecten
y facilita la transferencia entre los bordes. Los
junctions se crean a partir capas tematicas de
tipo punto.

m Ejemplos: fusibles, conmutadores, grifos de
servicio y valvulas, paradas de d6mnibus,
semaforos, cruces de calles.
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Problema del camino mas corto (l)

m Consiste en encontrar un camino entre dos
vértices (0 nodos) de tal manera que la
suma de los pesos de las aristas que lo
constituyen es minima.

m Ejemplo: encontrar el camino mas rapido
para ir de una ciudad. En este caso, los
vertices representarian las ciudades y las
aristas las carreteras que las unen, cuya
ponderacion viene dada por el tiempo (o
distancia) que se emplea en atravesarlas.



m Algoritmo de Dijkstra: resuelve el problema
de los caminos mas cortos desde un unico
vertice origen hasta todos los otros vertices
del grafo.
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Mapa de carreteras de los pueblos 1 al 7
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(4,10)

(6,6)
Mapa de carreteras de los pueblos 1 al 7




