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Introduccion

Dada la gran cantidad de eventos deportivos que son transmitidos por
diferentes medios de comunicacidon diariamente y sobre todo los fines de
semana, se hace dificil poder armar un calendario de transmisiones
deportivas que contengan los intereses de las diferentes personas. Estos
intereses deben contemplar los gustos en diferentes tipos de deportes,
medio de transmisién, ubicacién del usuario que los consulta.

Si bien hay muchas fuentes web las cuales pueden ser consultadas para
tener esta informacion, no es facil contemplar todos los intereses antes
descritos y muchas veces no todas las fuentes contienen toda la
informacidon que se desea encontrar.

El proyecto “Agenda deportiva centralizada” consiste en una aplicacién
web que se encarga de recolectar informacidon deportiva de distintas
fuentes y centralizar esa informacidn con el fin de permitir realizar
busquedas de forma sencilla en base a filtros o por medio de un buscador
general.

Problema

El problema principal consiste en integrar distintas fuentes de datos
relacionadas a los deportes y extraer de ellas el calendario de transmision
de los eventos a los efectos de poder efectuar consultas centralizadas y
aumentar la probabilidad de que la informacién consultada sea de
utilidad.

Cada fuente de datos maneja diferentes formas de nombrar las entidades
(canales, equipos, tipo de deporte, etc.) relacionadas a este tema. Cada
extractor debe normalizar la informacion extraida para que sean mas
certeras las busquedas de informacién.

También es importante que los usuarios tengan a su disposicion la
posibilidad de filtrar la informacion por distintas caracteristicas, haciendo
busquedas sencillas. Para esto se debe resolver el problema de proveer
una interfaz web lo suficientemente potente para poder hacer busquedas
con ayudas contextuales sobre gran cantidad de datos y que los tiempos
de respuesta sean los adecuados.
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Enfoque de la solucion

Para la solucion a este problema se plantea extraer los datos desde las
fuentes seleccionadas teniendo un extractor especifico para cada fuente.
Cada extractor normaliza los datos pasando cada tipo de dato a un unico
lenguaje comun o tipo de dato comun a los efectos de poder hacer mas
faciles las consultas. Por ejemplo se utiliza una estructura comun para las
fechas o para palabras de diccionario como futbol, golf, etc.
Luego de estudiar las diferentes fuentes de datos, se ve que tienen un
patron comun en los datos que estas manejan. Entonces se define una
estructura de datos especifica para este tipo de informacion con todos los
datos relevantes que se pueden obtener de estas fuentes a los efectos de
que sean tanto informativas como datos a ser utilizadas en busquedas.
Se tiene un repositorio cor un ladoentralizado para alojar estos datos. El
repositorio cuenta con algun mecanismo de consulta para poder extraer
estos datos y una interface amigable por la cual se puedan hacer estas
consultas.
Por ultimo se provee de una aplicacion web facilite a los usuarios a hacer
las consultas que deseen proveyendo ayudas contextuales filtradas de los
datos.
Ademas la solucidn construida permite filtrar los eventos segun las
siguientes caracteristicas de los mismos:

e Deporte

e Canal

e Fuerte

Fuentes de datos

Si bien se investigaron varios sitios de deportes para entender la
informacion provista por estos, nos quedamos con dos que son Marca[1]
y Olé[2].

Las razones en la eleccién de estos sitios son, calidad en los datos, y la
posibilidad de poder utilizar diferentes técnicas de recuperacién de
informacion ya que en el caso de Marca usamos Scrapy y en el caso de
Olé provee un api JSON.
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Diseno, Implementacion

El disefo del sistema consiste en:

e Interfaz web desarrollada en React.

e Recolectores de datos desarrollados en Python.

e Indizador de datos para proveer ayuda en la busqueda de términos.

e Servidor de Elasticsearch.

Para normalizar los datos recolectados se utilizaron estructuras de
diccionarios que contienen la misma palabra escrita de distinta manera.
Los diccionarios permiten normalizar los datos evitando que se ingrese en
el sistema informacién repetida y ademas que se muestre en la web la
misma palabra escrita de distinta forma , por ejemplo si al extraer los
datos, aparecen algunas las palabras como: Football, football, soccer, etc,
se transforma a la palabra “Futbol”.

También se normalizo el horario del evento a un formato comun (UTC 0)
ya que al recolectar informacién de distintos sitios, estos pueden contener
el mismo evento pero en distinta zona horaria.

Para evitar que en el sistema se ingrese informacién repetida se llevd a
cabo el siguiente procedimiento:

1. Se normalizan los datos para llevarlo a una forma comun. En la
extraccion se tienen diccionarios para traducir las palabras claves
desde el estilo de la fuente a un estilo comun que luego es usado
para guardar en el repositorio centralizado. Cada diccionario es
particular a la fuente de datos utilizada.

2. Antes de ingresar los datos se realiza una consulta por los campos
sport, teams y date, si la consulta no retorna ningun resultado se
ingresa, sino no. Al utilizar elasticsearch permite que esta busqueda
se ejecute de forma muy rdpida ya que elasticsearch es una
plataforma near-realtime, permitiendo una gran velocidad al
momento de realizar busquedas.

La consulta realizada es la siguiente:
"query": {
"bool":{
"must" : [
{ "match": {"sport": datos['sport'] } },
{ "match": {"teams": datos['teams'] } },
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{ "match": {"date": datos['date'] } }

¥
b
¥

Para guardar documentos en Elasticsearch primero se debe crear un
indice en dénde se define la estructura de los documentos JSON que se
van a guardar.

La estructura del indice utilizado para almacenar los datos recolectados
es:

{
"mappings": {
"data": {
"properties": {

"date": {
"type": "date"

3

"sport": {
"type": "keyword"

2

"competition": {
"type": "keyword"

12

"teams": {
"type": "keyword"

3

"channel":{
"type": "keyword"

2

"source":{
"type": "keyword"

}

}
}
}
}

En esta estructura se guarda la fecha del evento en UTC 0, como se
describid anteriormente, el deporte al cual pertenece, tipo de
competicidén, equipos involucrados si es que aplica, canal o fuente por el
cual se transmite y la fuente de datos de la cual se extrajo.
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Todos los tipos de datos estan como keyword ya que se permite realizar
busquedas por cualquiera de estos campos.

También se implementd un indice para los filtros por los cuales se pueden
buscar:

{
"mappings": {
"data": {
"properties": {
"type": {
"type": "[webir] Entrega 2 Grupo XX"
12
"value": {
"type": "keyword"
2
"quantity": {
"type": "float"
}
}
}
}
}

Estos datos son utilizados para poblar el menu contextual de blsqueda y
para ayuda de autocompletar.

El campo type describe cudl es el campo de datos por el cual se busca,
por ejemplo “sport”.

El campo value describe uno de los valores encontrados en este campo,
por ejemplo “Futbol”.

Por altimo, el campo quantity describe cuantas veces se encuentra ese
valor de este tipo en los datos y es utilizado para ordenar la ayuda
contextual ubicando los mas encontrado primeros.

Arquitectura

La arquitectura planteada consiste de tener un componente extractor de
datos por cada fuente de datos. Cada extractor es el encargado de
normalizar los datos y validar la duplicidad de los mismos. Cada extractor
se comunica con un repositorio de datos centralizado que expone un API
Rest de consulta a través del cual se hacen consulta de los datos desde el
Frontend.

Existe también un componente encargado de consultar los datos de los
eventos y generar fuente de datos para las ayudas contextuales.

Grupo 08
Pagina 6 de 13



La arquitectura es descrita en el diagrama siguiente:

Extractor infromacidn Extractor infromacidn Extractor infromacian
1 2 n

Y

Servidor |
REST [ Fronted

Generador de
indices de datos

Herramientas

A continuacién se describen las herramientas utilizadas para la
elaboracion de este proyecto. Para realizar el scrapping de los datos se
utilizd Scrapy, el cual es un framework de python que se utiliza para
recolectar datos de paginas web.

Utilizamos Elasticsearch para almacenar los datos recolectados y hacer las
consultas. Ademas utilizamos una biblioteca de python que nos permitié
integrar Scrapy con Elasticsearch facilmente.

Por Ultimo se utilizO React para la elaboracion del front-end de la
aplicacion web.

Elasticsearch[3]: Es un motor de busqueda basada
—— en lucene, orientado a documentos con formato JSON
elasticsearch  permitiendo indexar gran cantidad de datos. Provee
API Rest potente para ingresar datos y hacer

consultas.

S Scrapy[4]: Framework open source para extraer los
& Crapy datos de sitios web. De una manera rapida, simple y

extensible.

P h . Python[5]:Es un lenguaje de programacién que dada
pgt on s gran cantidad de bibliotecas que posee nos permitio
integrar de forma sencilla los distintos componentes.
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React[6]: Es un framework javascript que ayuda a
construir aplicaciones web de una manera mas
ordenada, basandose en dividir la interfaz en
componentes favoreciendo la reusabilidad

Next.js[7]: Es un framework que ya trae resuelta

'\E>(| muchas de las configuraciones necesarias para hacer
JS

andar servidores Node con React

Funcionalidades y uso

La aplicacién web contiene las siguientes funcionalidades:

Busqueda de eventos: la aplicacion contiene un buscador que permite
buscar tanto por el nombre de equipo, deporte o canal. Ademas permite
autocompletar las busquedas, haciendo asi mas amigable y facil el uso
para el usuario final.

Filtros de busqueda: Se cuentan con filtros por deporte, canales y
fuente de datos, esto permite listar los eventos deportivos segun el filtro
elegido. Estos filtros se cargan a partir del indice de filtros creado a partir
de los datos.

Listado de eventos: al iniciar el sistema se listan los ultimos eventos
deportivos segun la fecha, luego el listado cambia segun los filtros que se
apliguen o la busqueda que se realice.

A continuacidén se muestra una imagen ilustrativa de la web:

(0= Agenda

Deportiva

Deportes A

OPA SUDAMERICANA

O] Futool @ Atlético Paranaense-Fluminense
20 14 alas 06:45

[] Volleyball

Baloncesto

O
[J Balonmano NBA
O

@ Miami Heat-San Antonio Spurs
Tenis 2018-11-07 a fas 21:30

Canales ~

[J EsPn CAMPEONATO DEL MUNDO
e 5 Final 81 kgs. femeninos
[ esPN2 '._l"*ﬁ’ 2018-11-08 a las 09:30

[J] EsPN3

2018-11

Extraido de: Marca
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Evaluacion y resultados

En general los resultados fueron buenos y acordes con el alcance del
curso.

Las herramientas de scraping y elasticsearch fueron faciles de integrar
usando python ya que se disponian de bibliotecas que permitieron realizar
las tareas de forma facil, por lo tanto no se presentaron mayores
problemas con el uso de las mismas.

Elasticsearch es un repositorio de datos robusto que provee un API muy
completa y potente lo cual la hace muy facil de utilizar y facilita su
integracion tanto para el ingreso de datos como para la consulta.

Conclusiones

Fueron relevadas diferentes fuentes de datos a los efectos de resolver
nuestra problematica y se eligieron las dos utilizadas debido a que
cumplen con la condicién de ser una buena muestra como ejemplo, por
un lado, de sitio web al cual aplicar la técnica de web scraping y, por otro
lado, una fuente de datos que provee un API JSON que posee una
estructura de datos mas definida.

La eleccidon de las fuentes de datos es esencial ya que se tiene que tener
en cuenta la calidad de los mismos y el esfuerzo que hay que poner para
la extraccién, normalizacidon y actualizacion de los datos en el sistema
centralizado.

Las herramientas utilizadas fueron de mucha utilidad y facilitaron al
procesamiento de los datos y posterior consulta.

Por un lado el uso de Scrapy para el procesamiento de sitios Web tiene
una integracién con Elasticsearch utilizando python lo cual permitid la
integracion casi nativa de ambas herramientas.

A su vez python posee una libreria para el manejo del API rest de
Elasticsearch lo cual facilita también el manejo de documentos JSON e
integracion con este tanto para el ingreso de documentos como para la
consulta de los mismos.

La eleccion de Elasticsearch tuvo dos puntos de vista fundamentales, por
un lado el hecho de tener un potente mecanismo de indexacion de
documentos utilizando un tipo de documento el cual se ha convertido en
casi un estandar y liviano como es JSON. Por otro lado el hecho de poseer
una interfaz REST con un potente lenguaje de consulta y de rapida
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respuesta. Estos factores hacen que la integracién con cualquier sistema
sea muy sencillo y cumple con los criterios de aceptacién que se
buscaban.

Se podria decir que la eleccién de las diferentes herramientas que
cumplen diferentes funciones (extraccién, almacenamiento, etc.) es
fundamental para que la construccién del sistema sea lo mas sencillo
posible y poder concentrar los esfuerzos en el disefo de la solucién y no
en poder hacer que las diferentes herramientas interactien entre ellas. O
sea que sean una ayuda y no un fin.

Con respecto al disefio se intentd que los diferentes componentes se
ajusten entre si lo mas naturalmente posibles sin necesidad de forzar su
interaccion asi como al disefio de la estructura de los datos.

Como conclusiones sobre el problema planteado podriamos decir que
cumplimos con el objetivo de la centralizacion de la informacion,
proveyendo una interfaz sencilla y con gran poder de consulta sobre los
datos almacenados.

Trabajo Futuro

Como trabajo a futuro vale la pena destacar:

e Integrar mas fuentes de datos. La solucién actual solo implementa
dos fuentes de datos pero se contempla que la cantidad de fuentes
no sea una restriccién dada las caracteristicas de la estructura de
datos.

e Manejo de gran cantidad de datos. Una de las razones por las
cuales se elige Elasticsearch es el manejo de gran cantidad de
datos. Seria interesante ver el comportamiento del mismo a medida
gue se tiene informacién histérica.

e Usuarios logueados para conocer sus preferencias como la ubicacién
y asi lograr entregar informacién mas certera. Por ejemplo canales
solo que correspondan a su ubicacion.

e Agregar repeticion de transmisiones a la informacién. No solo “en
vivo”. Los datos que se obtienen solo tienen transmision en vivo
pero se podria obtener fuentes que den informacion sobre
retransmision de eventos a los efectos de que un usuario pueda
agendar y ver posteriormente un evento que coincida con otro que
quiere ver.

e Poder vincular los eventos con una agenda, por ejemplo Google
Calendar, segun las preferencias del usuario o porque el usuario

Grupo 08
Pagina 10 de 13



selecciona desde el Frontend.Google Calendar, segun las
preferencias del usuario o porque el usuario selecciona desde el
Frontend.
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