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1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR
Programacién 1

2. CREDITOS

10 créditos

3. OBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

El principal objetivo de la unidad curricular Programacién 1 es presentar al estudiante los conceptos
basicos de programacion, dentro del paradigma de la programacion imperativa.

Se pretende que el estudiante conozca las estructuras basicas de un lenguaje de programacién y sea
capaz de escribir algoritmos simples e implementarlos siguiendo el enfoque de programacién estruc-
turada.

También se espera que el estudiante adquiera experiencia en las tareas practicas vinculadas a la pro-
gramacion, como son edicion, compilacién, depuracién y ejecucién de programas.

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

La metodologia se basa en el trabajo del estudiante, instrumentada en unidades teérico-
practicas. Los estudiantes disponen de los materiales (libro, videos, soluciones comentadas,
etc.) en una plataforma en linea. Las clases se organizan en forma interactiva, presentando
los conceptos en relacién con los ejercicios y con ejemplos, y fomentando la participacién de
los estudiantes. Los estudiantes deben realizar trabajos obligatorios en maquina. Para esto
se utiliza un lenguaje de programacion estructurada fuertemente tipado, con tipado estatico,
como Pascal.

Durante el curso se dictan 4 horas de clase semanales, durante 15 semanas, que incluyen
tedrico y practico, organizadas segln la metodologia descrita en el parrafo anterior. En total
se dictan 60 hs de clase teorico/practico.

Ademas de las horas presenciales de clase, o del estudio de los materiales via plataforma y li-
bro del curso, el estudiante debe dedicar 90 horas de trabajo personal a la resolucién de
ejercicios practicos y de las tareas de laboratorio.
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5. TEMARIO

1. Introduccion a la programacion imperativa

a. Concepto de algoritmo
Compilacion y ejecucion de programas
Estructura de un programa
Identificadores, constantes y variables
Tipos de datos elementales
Instruccion de asignacion y expresiones

g. Entraday salida
2. Estructuras de control

a. Secuencia

b. Selecciéon

c. lteracion
3. Subprogramas

a. Procedimientos y funciones

b. Pasaje de parametros

c. Alcance de identificadores
4. Tipos de datos definidos por el programador

a. Elementales: enumerados y subrangos

b. Estructurados: arreglos, registros y conjuntos
5. Memoria dindmica

a. Eltipo puntero

b. Listas encadenadas
6. Busqueday ordenacion

a. Busqueda lineal y binaria

b. Ordenacién por insercién y seleccién

~poo0oT

6. BIBLIOGRAFIA

Tema Basica | Complementaria
Todos los temas del curso (1, 2) (3)

6.1 Basica
1. Konvalina, Jhon y Stanley Wileman (1987). Programacion con Pascal. McGraw-
Hill. ISBN 9789684222953.

2. Materiales creados por los docentes del curso.

6.2 Complementaria
3. Grogono, Peter (1984). Programming in Pascal. Addison Wesley. ISBN

0201120704.

7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS
7.1 Conocimientos Previos Exigidos: No se exigen conocimientos previos.

7.2 Conocimientos Previos Recomendados: No se recomiendan conocimientos previos.
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ANEXO A
Para todas las Carreras

A1) INSTITUTO
Instituto de Computacion

A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

Semana 1 Introduccion, componentes basicos y tipos elementales
Semana 2 Introduccion, componentes basicos y tipos elementales
Semana 3 Secuencia y seleccion

Semana 4 Iteracion

Semana 5 Iteracién

Semana 6 Consultas laboratorio y ejercicios
Semana 7 Subrangos, Arreglos

Semana 8 Preparacién del parcial

Semana 9 Subprogramas

Semana 10 | Registros, conjuntos, enumerados.
Semana 11 | Arreglo con tope, Registro con variante
Semana 12 | Memoria Dindmica. Punteros

Semana 13 | Consultas laboratorio y ejercicios
Semana 14 | Consultas laboratorio y ejercicios
Semana 15 | Consultas laboratorio y ejercicios

En cada semana se dedican 4 hs a trabajar los temas correspondientes. El orden de los temas
puede ser cambiado de acuerdo con las preferencias del equipo docente. Como se muestra
en la tabla, se destina un tiempo importante del curso a diversas actividades, como trabajo
de laboratorio, clases de consulta y resolucion de ejercicios practicos.

A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Modalidad

El curso se dicta en modalidad presencial, siendo las evaluaciones las Unicas instancias de asistencia
obligatoria. Para los estudiantes que no asisten a clase, se dispone de todo el material en linea y se
atienden los foros con alta frecuencia. El material estad disefiado para ser utilizado tanto en forma
presencial como a distancia.

Evaluacion
La evaluacién del curso consiste en:
e Dos pruebas parciales
o Primer parcial: 40 puntos
o Segundo parcial: 60 puntos
e Laboratorio: varias entregas (eliminatorio, sin puntaje)
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Aprobacion del curso:
o Tener aprobado el laboratorio.
o Exoneracion: 60 puntos en total y al menos 25% del puntaje de cada parcial.
o Suficiencia (el estudiante debe rendir examen): 25 puntos en total.

A4) CALIDAD DE LIBRE
Los estudiantes no podran acceder a la Calidad de Libre.
A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

No corresponde.
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ANEXO B para las carreras Ingenieria en Computacion (plan 97)
B1) AREA DE FORMACION
Programacion.
B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS
Para el curso: no tiene Unidades Curriculares previas.

Para el examen: curso de Programacion 1.



