x
TINA 

x.1
INTRODUCCIÓN: 

TINA (Telecommunications Information Networking Architecture)  tiene ahora 10 años. Nació informalmente como un grupo de especialistas de red para coordinar además de sus compañías una variedad de desarrollos avanzados dispersos. Éste fue dramáticamente impulsado  en 1992, con 35 compañías de alrededor del mundo que empezaron un consorcio llamado TINA-C. Su misión fue definir cooperativamente una arquitectura capaz de técnicamente y comercialmente entregar la revolución de la información.

A fin de acelerar  el progreso el consorcio desplegó un equipo-núcleo (TINA Core Team (CT)) de encima de 40 diseñadores de computadoras y de telecomunicaciones secundados desde las compañías miembro, co-localizadas y hospedadas en Bellcore, New Jersey. Las compañías miembro vinieron desde las telecomunicaciones e industrias de la informática e incluyeron a operadores de red, proveedores de  computadoras y vendedores de equipo de red. Todos tenía un interés mutuo en establecer una Arquitectura de Red de Información en las telecomunicaciones (TINA) con bastante pre-normalización e interfaces inter-operables para hacer una realidad comercial la edad de la información. También se desarrollaron proyectos paralelos, formando ahora cerca de 200 ingenieros el equipo-núcleo. Después de 5 años en 1998 el Consorcio se ha cambiado a un Foro, en grupos los ingenieros  preparan documentos de pre-estandarización, y estrategias para que los conceptos de TINA sean estandarizados en varios cuerpos. La actividad de TINA es un gran crisol de centenares de personas pensando, lista de varios puntos de vista y tópicos abiertos

x.2
LA INICIATIVA TINA

Se ha entendido ahora que habilitar nuevas tecnologías que cambia el ambiente comercial está causando una convergencia de telecomunicaciones, informática, entretenimiento e industrias del contenido (o información-intensivas). La motivación viene también dada desde las expectativas del cliente levantadas por los accesos bajo demanda a servicios tales como banca, compra o comunicaciones en relación con la movilidad global de las personas. La convergencia es hacia la disponibilidad ubicable de información multimedia y servicios de comunicación.

La tarea de juntar las líneas comercial y técnica para realizar esta visión presenta nuevos desafíos; por ejemplo la gestión de sistemas distribuidos masivos y la federación de prestadores de servicios para alcanzar cobertura global encima de una infraestructura de telecomunicaciones y computadoras heterogéneas. Las compañías  de TINA  han reconocido la importancia de encontrar soluciones colaborativas a estos problemas y están mirando hacia una nueva infraestructura diseñada específicamente para encontrar estas necesidades.

x.3
OBJETIVOS DEL CONSORCIO TINA.

El consorcio comenzó a trabajar en 1993 y completó la arquitectura al fin de 1997. La primera fase definió la arquitectura y se siguió por aprobación, evaluación y refinamiento. Se distribuyen desde el consorcio características técnicas, métodos, herramientas y prototipos pero se producen algunos productos porque el consorcio es pre-competitivo. Es útil considerar dos dimensiones primarias en que se basan las salidas del consorcio: empresa y tecnología.

La arquitectura debe reconocer los diferentes papeles (roles) de los servicios operativos de las empresas, o la construcción de componentes de hardware y software de la infraestructura de distribución. Por ejemplo la arquitectura debe ser flexible aún para soportar la independencia operacional de las diferentes compañías involucradas pero también habilitar la federación por intermedio de interfaces abiertas. Se reconoce generalmente que empresas que suministran o consume en el mundo de la información tendrán uno o más de tres papeles.

Los papeles son:

Dominio del Usuario-- donde el consumidor o usuario de servicios de la información reside. Este uso es por medio de un terminal de red tal como computadora personal o teléfono móvil.

Dominio de Proveedor de Servicio-- representa a agentes de servicios de la información y proveedores de contenido. En muchos casos se suministrará y autorizará por terceras partes el contenido de información y será ofrecido a los clientes usando la infraestructura de base del agente proveedor de servicios.

Dominio de Proveedor de Red-- abarca a las organizaciones que operan las redes que entregan contenido e interconexión entre dominios. En muchas circunstancias donde el servicio es cobrado por el proveedor de servicio, el usuario no tendrá una relación directa contractual con el proveedor de red. 

Muchas organizaciones operarán suministrarán componentes a más de un dominio y la arquitectura TINA apoya la separación y federación de estas actividades comerciales distintas. [#] TINA Tutorial (Report of ACTS SIA Chain  2ºMeeting CNET, Paris, 24 Sept 1996)
x.4
EL MODELO DE NEGOCIOS DEL SISTEMA TINA:

Las bases de diseñar con un análisis de orientación a objeto, muestra que uno debe  usar muchos puntos de vista en orden de definir los aspectos de un sistema de una manera completa. La referencia clásica para éste  análisis es usar la arquitectura RM-ODP (Reference Model - Open Distributed Programming) que define 5 puntos:

· el punto de vista de la empresa que especifica los roles de los actores externos al sistema,

· el punto de vista computacional que especifica el modelo de abstracción del sistema, sin conocer como él será implementado,

· el punto de vista de la información dando el modelo de datos, enlaces de herencia y relaciones entre ciclos de vida de objetos,

· el punto de vista de ingeniería dando la descomposición del sistema, teniendo en cuenta la implementación de un blanco definido,

· el punto de vista de la tecnología dando la implementación del sistema arriba de los niveles físicos.

La aproximación ODP fue adoptada por TINA, pero como la arquitectura desarrollada por TINA no es completamente compatible con el estándar, algunas adaptaciones fueron realizadas, especialmente en la construcción de las arquitecturas de servicio y de recursos de TINA.


Así las características principales de TINA son que:

· el modelo de negocios debe ser usado como un marco de trabajo general, en orden de determinar los puntos de referencia y las interfaces relativas para los servicios,

· la arquitectura de software  está basada en la aproximación orientada a objetos, siguiendo a RM-ODP,

· la arquitectura de aplicación juega en el dominio de telecomunicaciones, esto es, principalmente en la arquitectura de servicios y en la de recursos de red.

Los servicios de telecomunicaciones y de información mantendrán valor sólo si siguen la dinámica de los cambios del mercado de consumo de hoy.Los servicios necesitan rápidamente ser creados, introducidos y provistos. También la gestión  y administración de los procesos necesitan tener lugar. Esto dice que TINA necesita direccionar no sólo los servicios y los sistemas sino también el lado administrativo de la provisión de servicios TINA. Adicionalmente el mercado se volverá incrementalmente complejo y los jugadores en el mismo cambiarán frecuentemente y rápidamente. Las relaciones de negocios entre los jugadores se volverán conforme a la misma dinámica que los servicios de TINA. El consorcio TINA ha desarrollado un modelo de negocios que es capaz de asumir la dinámica requerida.
El modelo de negocios TINA provee un marco de trabajo que deja a los depositarios
 (de un rol, actores) establecer y terminar relaciones de negocios. Los conceptos introducidos se pueden usar como un medio de rápidamente establecer acuerdos bilaterales dentro de un marco de trabajo TINA  o para establecer estandarización y conformidad global del tipo ITU-T. Utiliza el concepto de referencia punto a punto de conformidad con las especificaciones TINA y provee los medios de establecer dinámicamente y gestionar estos, ver (fig. 2.12).
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La base de funcionamiento de cualquier servicio TINA  o (sub)sistema es la interacción entre los objetos de información, computación y de ingeniería que poseen los varios depositarios. Así se introdujo el concepto de la separación de estos depositarios. Los depositarios son separados por puntos de referencia en dominios de negocios administrativos. Las interacciones entre los depositarios son especificadas en puntos de referencia que son contenidos en un contexto del negocio llamado contrato.

Estos mecanismos pueden ser genéricamente aplicados a cualquiera tipo de interacciones del depositario, cualquiera sea la estructura del negocio Por supuesto, para cumplir con la posibilidad de que los depositarios de TINA tengan una inter-operación global, una estructura mínima común necesita ser introducida. La estructura propuesta para TINA contiene un grupo consistente de cinco roles de negocios, basados en los existentes en los negocios de telecomunicaciones e Internet en el mercado. Las interacciones de estos roles del negocio son descriptas como relaciones del negocio.

x.4.1
Los roles del negocio 

Los tipos iniciales de roles del negocio  (fig. 2.13) identificados por TINA son:

· Rol del negocio del consumidor, que es introducido por consideraciones económicas; es el único rol "consumidor" de los servicios de TINA y no trata de hacer dinero de ellos. Todos los otros tipos de roles del negocio se caracterizan por ser "productores" o "mediadores".

· Rol del negocio del minorista (retailer), es introducido por razones económicas y técnicas.  El rol  es orientado hacia el manejo del cliente y al valor agregado.      

· Rol del negocio del proveedor de servicios de terceras partes, es introducido por razones económicas y técnicas. El rol se orienta hacia la producción y el mantenimiento del servicio. Por  las razones económicas y técnicas debe separarse del minorista.

· Rol del negocio del corredor (Agente) (Broker), es introducido por consideraciones de regulación para permitir que todo consumidor tenga acceso justo e igual a la información acerca de cómo y donde hallar servicios y dominios administrativos de negocios en el sistema TINA.
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Rol del negocio de proveedor de conectividad, es introducido a través de consideraciones, técnicas, regulatorias y comerciales, desde que el ciclo de vida de los recursos de transporte (incluyendo hard y soft) será diferente del ciclo de vida de la mayor parte del servicio de software  apoyado en esas redes

x.4.2
Relaciones entre los roles del Negocio y sus puntos de referencia           

Las relaciones entre los roles del negocio pueden tener ciclos de vida variables en velocidad e impacto. Por un lado la relación entre consumidor y minorista puede ser transitoria.  Por otro lado,  la relación del negocio puede ser de larga duración.

Un punto de la referencia es una especificación de los requerimientos planteados por las relaciones de negocio que se llevan a cabo. Consistirá en varios puntos de vista relativos a las especificaciones gobernadas por el contrato. Como tal, es una agregación de estas especificaciones y  no tiene significado directo en relación con los dominios administrativos del negocio.

Entre los cinco roles de los negocios, se ven las interacciones (relaciones de negocio)(fig. 2.13). Estas se han considerado como lo más importante desde el punto de vista de la implementación de TINA, y significa que se ha puesto en la especificación de los puntos de la referencia un énfasis particular.  

Las tres relaciones mayores son:

· Relación de negocio del minorista (Retailer)(Ret) proveyendo acceso y gestión a los servicios de los usuarios finales y gestionando el ciclo de vida de los usuarios

· Relación de negocio de servicios de Conectividad (ConS) proveyendo control y gestión de conectividad

· Relación de negocio de conexión terminal (TCon) proveyendo gestión del acceso entre el proveedor de conectividad y el usuario de conectividad.

Un segundo grupo de especificaciones de puntos de referencia destinados a largo término  se identificaron en TINA-C porque ellos proveen inter-operabilidad entre diferentes proveedores de servicio y federación entre proveedores de conectividad, ellos son:

· Relación de negocio de terceras-partes (3Pty) proveyendo acceso y gestión a contenido y lógica de servicio,

· Relación de negocio de minorista-a-minorista (RtR) proveyendo acceso y gestión a servicios,

· Relación de negocio de federación de capas de red (LNFed) proveyendo control entre pares y gestión entre proveedores de conectividad,

· Relación de negocio de corredor(agente) (Bkr) proveyendo intercambio y gestión de información del corredor (agente),

· Relación de negocio de capas de red cliente-servidor (CSLN) proveyendo control y gestión a la capa de red servidora


En resumen, los puntos de referencia TINA concuerdan con la idea usual de las telecomunicaciones de "interfases estándar de inter-trabajo". Algunos son interfases entre roles diferentes (TCon), otros son interfases entre operadores con el mismo rol (CSLN). Hasta ahora, se habían invertido esfuerzos muy pequeños en las normas de las telecomunicaciones en desarrollar las interfases entre roles diferentes,. Los primeros objetivos habían estado en hacer caminar interfaces de red entre operadores de conectividad.


Se levantaron muchas preguntas en la sensibilidad de este modelo y se introdujeron roles nuevos, por ejemplo el de "proveedor de contenido de información". Hasta ahora se han considerado tales extensiones como el rol de las terceras-partes y los puntos de referencia correspondientes; la tercera parte está especializada por el nuevo rol.


Uno no debe considerar el modelo de negocio  TINA como el modelo último y único de telecomunicaciones. Su aplicación a Internet, por ejemplo, requiere unos cambios en el rol del proveedor de conectividad de red y el de proveedor de servicio, desde que hay de algún modo dos diferentes niveles de conectividad: de red y de contenido de servicio.


Un modelo de negocios similar a TINA se elaboró por ITU-T con los mismos cinco roles, pero agregando un nuevo rol, "operador de la gestión de la red." Se construyó este rol fuera de la previa vista funcional de Red Inteligente (IN), para extraer aspectos de la gestión de la red de todos los modelos de información de los puntos de referencia previos. Este finalmente causa un corte en dos de todos los puntos de referencia previos: uno será su "parte de control" y el otro su "parte de gestión". El modelo orientado a objetos de TINA se beneficia de integrar la gestión y las operaciones de control en los mismos elementos de servicio. Cuando se separan los dos aspectos, hay alta probabilidad en las fases de creación del servicio que los modelos de información lleguen a ser incoherentes.


En conclusión: el modelo de negocios TINA es un armazón general útil para identificar los roles apropiados y los puntos de referencia de una familia de servicios de telecomunicaciones. Él tiene que ser desarrollado para una familia específica de servicios. Uno debe complementar la definición típica de interfase de red, por la definición de interfase de componente de servicio, para permitir que el software de varios vendedores inter-trabajen en los puntos de la referencia. Estos deben ser considerados como líneas guía para el desarrollo de componentes de software y de procedimientos y en ésta fase, los puntos de referencia aún no se pueden considerar como una especificación detallada de conformidad con TINA. .[ 

x.5 TECNOLOGÍAS Y PRINCIPIOS UTILIZADOS EN TINA: 

El propósito de las tecnologías empleadas por el consorcio es asegurar interoperabilidad, portabilidad y reusabilidad de los componentes del software, independencia de tecnologías específicas, y compartir la carga de crear y gerenciar un sistema complejo entre participantes del negocio diferentes, tales como:  consumidores, proveedores de servicio, y proveedores de conectividad. Sin embargo, se plantea  usar el trabajo existente y crean ideas nuevas sólo cuando es necesario. Así TINA tiene de juicio y de facto normas de las áreas de la tecnología precedentes y relacionadas, incluyendo: TMN, Redes Inteligentes (IN), Procesamiento Distribuido Abierto(ODP),  Grupo de Gestión Abierto (OMG), ATM y el Concilio Visual y de Audio Digital (DAVIC). 

Soportando TINA hay cuatro tecnologías que están en uso o madurando:  

Análisis y diseño Orientado a Objeto-- es el paradigma principal de la estructuración del software. Éste provee datos firmes, encapsulación de función y promueve  re-uso de los desarrollos. El análisis orientado a objetos captura la complejidad de un sistema desde ángulos diferentes y descansa bajo un juego de modelos.

Ambiente de Procesamiento Distribuido (DPE)-- los sistemas son utilizados para construir componentes de software cooperativos que pueden ejecutar en computadoras diferentes dispersadas por todas partes de una red. Un sistema DPE provee un plano de base de software o bus que esconde la complejidad de la distribución de la información. Éste habilita la construcción de sistemas de software escalables y gestionables.  El principio es lograr proveer dos separaciones mayores de asuntos de preocupación (fig. 2.14) .La primer separación es en forma de capas entre aplicaciones y el ambiente distribuido (DPE) en que ellas corren. La segunda es la separación de aplicaciones de la parte específica de servicio, y  de la parte de gestión y control genérica.
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Agentes-- Son componentes de software que actúan en nombre de sus clientes, por ejemplo un usuario, para cumplir con una demanda. Las características de los agentes son tales que aíslan a sus clientes del servicio y de las negociaciones de recursos de red actuando con un alto grado de autonomía y movilidad,  permitiendo así gran portabilidad. Luego, el principio es que los componentes de software sean desacoplados el uno del otro para que un cambio en un componente debido a un cambio en la tecnología subyacente (normas, idiomas, programas, materiales, redes, etc.) no afecte otros componentes, pero asegurando no obstante interoperabilidad. 

Red Multi-servicio-- tecnologías, tales como el Modo de Transferencia Asíncrono (ATM), proveen el requisito vertebral flexible para entregar un rango diverso de contenidos de servicio y son asumidas en la arquitectura. De cualquier modo, TINA es fundamentalmente independiente de la tecnología de la red y así explícitamente acomoda otros tipos de red de transporte, particularmente sistemas heredados tal como Redes Inteligentes (IN) desarrollados a partir de la Red Telefónica Conmutada Pública (PSTN)  y la Red Digital de Servicios Integrados ( ISDN).

x.5.1
Racionalidad de las especificaciones TINA


El consorcio planea Aplicar TINA a todas las partes de telecomunicaciones y sistemas de la información: por ejemplo terminales (computadoras personales, etc.), servidores de transporte (sistemas de conmutación, ruteadores, etc.), servidores de servicios (VoD, WEB, etc.) y servidores de gestión (autenticación, cobranza, etc.). Por ello se definen los puntos de referencia para especificar requisitos de conformidad con los productos TINA.[#] www.tinac.com  (About Tina-c)

Hay un reconocimiento entre las compañías TINA que para ser parte de la GII futura, necesitarán inter-trabajar y federar con muchos otros participantes. Por ejemplo satisfacer una simple demanda de servicio internacional envolvería mucho software, hardware y componentes de  red.


Tales recursos pueden ser, adueñados, gestionados, controlados, o usados por cualquier combinación de empresas, una variedad de relaciones que se deben reflejar en la interoperabilidad de las  normas entre tales recursos. TINA apunta a reducir la complejidad y el costo de alcanzar esta amplia interoperabilidad.


Dentro de un dominio particular puede haber múltiples computadoras host y recursos de software  tales como agentes y aplicaciones que ejecutan deberes dentro del dominio. De cualquier modo  es importante notar que la tecnología DPE apoyará las aplicaciones y agentes de un dominio rodando como host en otro dominio. Esta será una circunstancia común para muchas razones comerciales y de ingeniería. El consorcio TINA está considerando tal recurso y las relaciones de empresa para especificar una arquitectura satisfactoria usando las reglas de diseño discutidas mas abajo.

x.5.2
Reglas de Diseño de la Arquitectura: 


La arquitectura TINA descompone la complejidad en componentes de software discretos, identificables u objetos que ocurren en cada dominio. Estos objetos son magníficas separaciones del ambiente y los datos tal que sus interfaces coinciden con las divisiones cardinales de ingeniería, comercial, y operacional en todo el diseño. 


Por ejemplo un objeto TINA en el dominio del proveedor de servicio llamado Sesión de Servicio, tiene una interfaz con el Coordinador  de Conexiones en el dominio de red, encima del cual se pueden negociar conexiones y modificaciones de la red. 


Esta interfaz coincide con una separación de ingeniería, comercial, y operacional, porque los objetos pueden ser construidos, poseídos y gestionados por organizaciones diferentes.

Los objetos son caracterizados por las operaciones que ofrecen a otro componentes con los que deben inter-trabajar. Muchos componentes serán responsables por asignar o servir recursos y esto puede llevar a complicar las relaciones de la negociación entre objetos. Además tales componentes necesitarían correr en cualquier computadora host asignado dinámicamente (ej.: por proximidad o reparto de carga). 


La combinación de negociación del recurso y movilidad de componentes autónomos son una razón por adoptar la tecnología del agente. El desafío técnico de objeto y distribución del host es manejado por el uso de la tecnología DPE que permite a los objetos encontrarse y comunicase uno con otro en un ambiente transparente a la localización.

x.5.3
Las especificaciones de la Arquitectura TINA

La especificación de los objetos TINA se describen en tres subdivisiones arquitectónicas a saber:

La Arquitectura computacional-- es la base para la especificación del software de componentes en las otras tres arquitecturas. Indica cómo se deben describir objetos y como conectarlos al bus de software o DPE que provee localización del objeto y facilidades de comunicación sin necesitar considerar detalles computacionales nativos y del ambiente de las comunicaciones (NCCE).

Los servicios y facilidades de DPE se pueden distribuir encima de nodos múltiples conectados por el Kernel Transport Network (kTN). Estos,  DPE nodos y kTNs son entidades lógicas y se pueden llevar a cabo en una variedad de maneras, ver fig.. 2.15.
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El DPE TINA se basa en tecnología del grupo OMG, CORBA. Hubo necesidad de extender la tecnología OMG para proveer funciones específicas de las telecomunicaciones, tales como flujos de información continuos,  composición de objetos del interfase múltiple (ej.: un objeto de interfase por uso y otro por gestión) y el servicio de notificación. Se introdujeron algunas de estas ideas, a la Fuerza de Tareas de Dominios de Telecomunicaciones del OMG que está en proceso de adoptarlo. TINA-C apunta a la alineación del máximo de sus especificaciones DPE con esos del OMG.

La Arquitectura del Servicio--. Se basa en los principios siguientes:

· la noción de sesión. Es un concepto importante original de TINA. Una sesión representa la información usada por todos los procesos envueltos en la provisión de un servicio por cierta duración. Por ejemplo en una conferencia multipunto, la información acerca de conexiones, cargos y perfiles de usuarios cambiaría durante la conferencia tanto como participantes se junten y salgan. La sesión ayuda a guardar tal información coherente por todas las partes de la conferencia. Una sesión puede ser también muy simple (ej.: una investigación de web). Se refina la noción de sesión más allá para dejar por separado: acceso, uso del servicio, y comunicación.

· separar objetos en objetos genéricos (común a todo servicio) y objetos servicio-específicos (representando la lógica del servicio, datos, manejo, etc.), 
Se definen varias sesiones, correspondiente a tipos diferentes de actividades (fig. 2.16), acceso, provisión del servicio, y uso.
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· La sesión de acceso corresponde al establecimiento de los términos y condiciones de la sesión (ej.: autenticación, selección del perfil del servicio) durante la conexión de un usuario a un sistema. Deja al usuario comenzar la sesión de servicio, combina sesiones, y participa en varios servicios.

· La sesión del servicio corresponde a la provisión del servicio mismo y asegura sobre todo coherencia de control de mando y manejo. Se divide en:

- sesión de servicio de usuario que gestiona el estado de la actividad de cada usuario (vista local) y atributos del recurso (ej.: contexto de cobro, página presente),

- la sesión de proveedor de servicio que contiene la lógica del servicio y ofrece las funciones permitiendo que el usuario se junte a una sesión, sea invitado a una sesión, etc. (vista global).

· La sesión de la comunicación provee una visión abstracta de las conexiones de la red de transporte actual. Ésta forma parte de la Arquitectura de Red y por ello se describe mas abajo.

En suma se han identificado componentes que proveen flexible acceso usuario-orientado y esquema de sesión orientado al servicio. Los usuarios pueden lanzar sesiones de servicio, invitar a otros usuarios a participar, suspender y resumir actividades en una sesión. El concepto de la sesión es aplicable a una gama amplia de tipos del servicio, incluso conferencias multimedia, servicios de recuperación de la información y servicios basados en la voz tradicionales.

La Arquitectura de Red-- define un modelo de recursos de red que se especifican a diferentes niveles de detalle. Al nivel más alto de abstracción están las especificaciones de cómo los componentes de arquitectura de servicio pueden requerir y manipular conexiones end to end en un camino que es independiente de la tecnología de la red. Los niveles más bajos de refinamiento conciernen a características técnicas relativas a los equipos de conmutación (encaminamiento) y de transmisión (enlace) y son dependientes de la tecnología. El software de la red es responsable por traducir un requerimiento de servicio en manipulaciones particulares de recursos de red específicos. Hereda conceptos usados en ITU-T y otros cuerpos de normas. Extiende estos conceptos para integrar gestión de red y software de gestión para tecnologías de red diferentes.

La Arquitectura de la Red tiene las siguientes tres capas:

· La capa de la Sesión de Comunicaciones que provee interfases independientes del servicio para que los componentes del servicio gestionen la comunicación extremo a extremo a un nivel abstracto. Por eso, esta capa concierne a ambos red y partes terminales de la comunicación.

· La capa de Sesión de Conectividad resume todas las tecnologías diferentes de la red y provee interfases independientes de la tecnología para la capa de sesión de comunicación para interconectar puntos de terminación en el ámbito de la red. También maneja inter-trabajo entre tecnologías de red diferentes.

· La Capa de Red que es una generalización en abstracto de cada tecnología de red específica. Trata del armado y gestión de la conexión dentro de una tecnología de red específica.
En TINA los sistemas de gestión no son entidades separadas cerradas sobre los sistemas que son gestionados, pero son empotradas en los sistemas. La Arquitectura de Gestión es por eso aplicable a las tres otras arquitecturas arriba expresadas y no se constituye en una entidad separada. Entendemos por  Arquitectura de Gestión aquella que maneja especificaciones genéricas para gestionar fallos, configuración, contabilidad, desempeño y seguridad (FCAPS). Estas especificaciones genéricas son especializadas en TINA por servicio, red y gestión de software.

x.6
BENEFICIOS DE TINA

El costo bajo es imperativo para estimular el mercado de servicios. El desarrollo del software será una proporción grande del costo del desarrollo del sistema y por eso se incluyen características para minimizar el costo de la arquitectura. 

La versión mejorada y la capacidad de escalar de la infraestructura de servicio de información han requerido atención particular. El uso de tecnología objeto y DPE, el particionado de elementos de servicio y el énfasis en la definición de interfaces harán extensión de infraestructura gestionable, alentarán re-uso y reducirán los costos de integración; esto claramente beneficiará a ambos vendedores y compradores de equipo. La capacidad de esta arquitectura de re-usar inversión heredada será también una ventaja mayor para operadores establecidos.

La integración abierta de terceras partes es explícita en la arquitectura TINA. Este rasgo será vital a la variedad y crecimiento de la red de la información, porque dejará que empresas pequeñas y grandes ofrezcan y consuman servicios sin la necesidad de inversión de infraestructura. El éxito de este tipo de comercio es evidente para el mundo de Internet. La adaptación al cliente de los servicios es una característica llave importante de TINA  para beneficiar usuarios sean clientes domésticos o compañías grandes multi-nacionales. Los componentes de gestión de la suscripción especificados en la arquitectura de servicio son diseñados para flexibilizar el soporte de los requisitos adaptados al cliente y personalizar el servicio para los usuarios.

La provisión de servicio que acomoda heterogeneidad de terminales y entrega de redes será demandada por  los usuarios, particularmente para soportar movilidad personal. TINA provee un marco de trabajo para cubrir con esta variedad de circunstancias del acceso, separando adaptación de las capacidades del corazón de cada componente. 

El aislamiento de adaptación a métodos del acceso diferentes apunta a minimizar la duplicación por separación de bloques constructivos reusables. Esto será ventajoso para usuarios escogiendo terminales apropiados a sus circunstancias, fabricantes terminales que quieren producir variedad y a operadores  de servicios que necesitan apoyar tal variedad.[#] TINA Tutorial (Report of ACTS SIA Chain  2ºMeeting CNET, Paris, 24 Sept 1996)
x.7
EL FUTURO DE TINA

El futuro de las telecomunicaciones es difícil de predecir, por supuesto, un asunto que se ve claro es que habrá convergencia de Telecomunicaciones e Industrias de la información (IT). La desregulación, y el surgimiento de nuevos competidores, liderarán el campo de juego de un nuevo mercado competitivo.

El consorcio TINA ha tomado una aproximación a ese campo y diseñado una arquitectura para esas futuras telecomunicaciones.

La arquitectura se apoya en estándares existentes, así como en exitosas técnicas del mundo de la IT. Desgraciadamente la gran inversión en los sistemas heredados,  ha hecho a los operadores reluctantes a tomar estas nuevas ideas que no son cortas de implantar. En adición el gran crecimiento de Internet se ha distinguido como  un gran adversario del poder de los  operadores telefónicos.

El objetivo de éstos desde su perspectiva ha de ser identificar áreas donde TINA pueda amplificar nuevas oportunidades de negocios  a través de lanzar nuevos servicios o mejorar otros, como ser:  Sistema de Telecomunicaciones Móviles Universal (UMTS), Red de Gestión de Telecomunicaciones (TMN),  o Red Inteligente (IN).

En adición es necesario  identificar como se posiciona TINA comparado con el mundo real, si está yendo o no en la correcta dirección. Finalmente debe verse que TINA debe beneficiar como producto e influencianr el proceso general de estandarización [#] www-eurescom.de-/~pub-deliverables/P800-series/P847/D2 (Project P847-GI What is TINA and is it Useful for the TelCos? EURESCOM
�  la palabra original en inglés es stakeholder y no stockholder




















