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Preliminares
Aspectos Practicos

La pagina web del curso se encuentran@m//www.fing.edu.uy/inco/grupos/mf/ TPPSF/

El curso utilizara el asistente de pruebas Coa &stema esta disponible para plataformas Unix,
Linux y Windows. En la pagina wehxtp://coq . inria . fr/ se encuentra disponible toda la
informacién necesaria para su instalacion asi adin@ysos materiales sobre Coq.

Para trabajar con Coq en las maquinas windowssdgalas 202 o 115 realice los siguientes pasos:
1. Ingrese al usuaricog con passwordaog.

2. Paralanzar Coq debera escribir el comatad@mp en una ventana DOS o utilizar el icono
Coq disponible en el escritorio. Al lanzar este ando obtendra el encabezado:

Welcome to Coq 8.0 (Apr 2004)

Coqg <

Luego usted puede comenzar a trabajar.

Estan accesibles también otras versiones de Colg @tsitio web de Cog.

3. Utilice un editor para trabajar y salvar la segsiértrabajo en Coq. Usted puede trabajar en
el editor y copiar o corregir los pasos de la paueh Coq. Guarde todos los ejercicios que
haga durante el curso en un diskette.

En la sala de maquinas esta instalado también urBlde COQ para windows. Al logearse con el
usuario coq estaran disponibles dos accesos: un@p IDE (Coq IDE) y el otro para un cmd
de coq 8.0.

Las entregas de ejercicios se realizaran via eanaiha@fing.edu.uy . LOS ejercicios
seleccionados de cada entrega deberan estar echivoaon extension ".v"' cuyo nombre sea
el/los apellido/s de cada miembro de un grupo.drokivos deberan compilar directamente en Coq
en la version instalada en la sala de maquinagsAdd realizar una entrega compruebe con el
comandd.oad (que se describe abajo) que el archivo de lagatarga sin problemas.

Algunos comandos utiles

* Load nom.
indica al sistema de cargar el archivo nom.v conab sontenido fuera digitado desde el
teclado.

* Require (Import) nom.

este comando se comporta comad pero el sistema busca un archivo compilado de
nombre nom.vo. La carga de estos archivos es rpiaré&e aplica frecuentemente para



cargar médulos de tacticas especiales.

Inspect num.
despliega los nombres y los tipos de los Ultimas pbjetos declarados en el ambiente.

Check t.
verifica si el objeto t est4 bien construido e @adsu tipo.

Reset nom.
borra del ambiente el objeto de nombre nom y téaksbjetos que fueron definidos.

Reset Initial.
borra del ambiente todas las definiciones de lgses

Quit.
finaliza la sesién de Coq.

Comandos aplicables durante el proceso de construén de una prueba

Lemmanom: < enunciado >
lanza el proceso de construccion de una pruebsstercaso de la demostracion un lema de
nombre nom y enunciado enunciado.

Theorem nom: < enunciado >.
lanza el proceso de construccidén de una pruebsstercaso de la demostracion un teorema
de nombre nom y enunciado enunciado.

Proof. para indicar el comienzo de la prueba.
Qed. se aplica una vez finalizada la prueba y pernaitkéas la prueba en el contexto.

Undo [numl].
deshace el Ultimo paso de la pruealralo num deshace los Ultimos num pasos de la prueba.

Abort.
aborta el objetivo corriente.

Restart.
restaura el estado inicial de la prueba borrangibdora los pasos de la demostracion
realizados hasta el momento.

Show Script.
muestra el script de tacticas aplicadas hasta elento a la construccién de la prueba.

Show. muestra el conjunto de los objetivos corrienteécendo el nimero.

num:tactica.  Aplica la tactica al objetivo nimero num.

Recuerde que las tacticas y comandos de Coq finalgiempre con un punto (.)

Por mas informacion sugerimos consultar el manuat €oq, que se encuentra disponible
localmente desde la pagina web del curso.



