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Modulo 1:
generacion de
conocimiento

cientifico -
tecnologico

Hoja de ruta

Clase 1: Ciencia, tecnologia y sociedad: conceptos
fundamentales

-delimitar el tema estudio ,
-problematizar aspectos no habituales en la ingenieria

Clase 2: Historia del desarrollo cientifico-tecnoldgico

-historia econdmica, de innovaciéon y del cambio técnico
—caracterizar ciclos: revoluciones tecnoldgicas, tecnologias
de proposito general

Clase 3: El desarrollo cientifico-tecnologico en la etapa
actual

-Cuarta revolucion industrial, industria 4.0, manufactura
avanzada, plataformas, uberizacién



¢Hay acuerdo en q?ue las TICs sean una tecnologia de
proposito general:

Clase 3

Principales categorias conceptuales en la actualidad
El desarrollo

cientifico-tecnologico
en la etapa actual o , . ]
Principales tecnologias asociadas a la actualidad

Hoja de ruta de
la clase

¢Qué efectos en la sociedad se ven en esta etapa?




El desarrollo
cientifico-tecnologico
en la etapa actual

TICs como TPG

Clase anterior: revoluciones tecnologicas, tecnologias de propdsito general
(TPG)

(TPG: uso generalizado, impulsa la innovacién por si misma y en la
industria)

éCém?o son las TICs -en tanto TPG- en comparacion con
otras:

Hay enfoques criticos:

-en lo doméstico: lejos de invertir menos tiempo en limpieza y
cuidados, los estandares actuales requieren mas esfuerzo (Hester,
Srnicek)

—La alcantarilla y las bombitas >> smartphone y redes sociales
(sobrevaloracion de lo digital) (R.J.Gordon)

“Tecno-pesimismo moderado”: se reconoce el avance tecnoldgico pero se
duda del crecimiento acelerado y sus implicancias sociales



El desarrollo
cientifico-tecnologico
en la etapa actual

Categorias
conceptuales

Categoria conceptual

Cuarta revolucion industrial

Industria 4.0

Economia digital

Manufactura avanzada

Plataformas

Uberizacion

Descripcion

Transformacién global impulsada por la convergencia de
tecnologias digitales, fisicas y bioldgicas.

Aplicacion de tecnologias digitales en la manufactura para
optimizar procesos y mejorar la produccion

Se basa en el uso intensivo de tecnologias digitales y datos
para la produccion, distribucion y consumo de bienes y servicios.
(hardware, plataformas de pago, nuevos modelos de negocios)

Aquellas actividades manufactureras donde estan las empresas
que lideran la produccion y el uso de las tecnologias digitales
para controlar el mundo fisico, mediante la sincronizacion de

equipos, procesos y personas.

Modelos de negocio basados en la intermediacion digital entre
usuarios y proveedores de bienes o servicios.
(extraer valor de interacciones, redes, procesamiento de datos,

Fendmeno en el que los servicios se descentralizan a través de

plataformas digitales, conectando oferta y demanda de manera

flexible. (trabajador a demanda, maximo tiempo a menor valor,
control central)

Autor

Schwuab,
2016

Schroeder
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UNCTAD,
2021
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2017

Failache,
2021

Abilio,
2021



El desarrollo
cientifico-tecnologico
en la etapa actual

Tecnologias
asociadas

Tecnologia

Inteligencia artificial
Sistemas ciberfisicos
Internet de las cosas

Blockchain
Impresién 3D

Biotecnologia
Nanotecnologia
Computacion cuantica
Drones y robética avanzada

Tecnologias verdes

Descripcién

Algoritmos y modelos computacionales que permiten a las
maquinas aprender, razonar y tomar decisiones

Integracion de sistemas fisicos con software y redes digitales para
el control y monitoreo en tiempo real

Red de dispositivos conectados que recopilan e intercambian datos

Tecnologia de registro distribuido para transacciones seguras y
transparentes.

Produccién de objetos capa por capa a partir de modelos digitales.

Aplicacién de procesos bioldgicos y organismos vivos para
desarrollar productos y tecnologias.

Manipulacién de la materia a escala nanométrica para desarrollar
nuevos materiales y dispositivos

Uso de principios de la mecanica cuantica para procesar
informacién con mayor rapidez y eficiencia.

Uso de robots autbnomos y vehiculos aéreos no tripulados para
diversas tareas

Fuentes de energia sostenibles y tecnologias para mitigar el
cambio climatico



Avanzando en las fronteras digitales

Este informe cubre 11 tecnologias de frontera:
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Al loT Big data Blockchain 3D printing Robotics Gene editing 5G Nanotechnology Solar PV

El desarrollo .
. G ’ . Como grupo, estas 11 tecnologias ya representan un
ClentlfICO—tecnOloglCO mercado de 350 mil millones de ddlares, que para 2025 podria , ST Genoodiing . Nanotechnology

Gene editing o7 22

crecer a mas de 3,2 billones de dolares. 37 Blockchain 3D Printing Blockchain
en la etapa actual | | | e “ -
Actualmente, solo unos pocos paises crean tecnologias de vanguardia, pero todos 10 g%

necesitan prepararse para ellas. Para evaluar las capacidades nacionales para usar,
adoptar y adaptar estas tecnologias de manera equitativa, el Informe de Tecnologia

T l & e Innovacion 2021 ha desarrollado un «indice de preparacion». Este indice
ecno O laS comprende cinco pilares: despliegue de las TIC, competencias, actividad de 1+D,
aSO Cla aS actividad industrial y acceso a la financiacion. Bioéata $350
En general, las economias mas preparadas se encuentran en America del Norte y billion

Europa, mientras que las menos preparadas se encuentran en el Africa
subsahariana.
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;Qué efectos en la
sociedad se ven
en esta etapa?

El impacto del cambio tecnolégico en la sociedad, el empleo
y la distribucion de la renta... (como se da? ¢la
“automatizacion inteligente” disminuye o exacerba

desigualdades?

Grafico 2. La brecha entre salarios y productividad en los Estados Unidos (1948-2017)
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;Qué efectos en la
sociedad se ven
en esta etapa?

Esa diferencia entre el avance de la productividad v los
salarios, (donde queda?

Grafico 4. Aumento de los beneficios empresariales en los Estados Unidos (1950-2015)
2000

1800+

Miles de millones de dblares
3
1

200
OM 1 1 || | 1 | I | I 1 I
1950 1955 1960 1965 1970 1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010 2015

w—— Beneficios empresariales después de impuestos
(sin ajuste de valoracion y de consumo de capital)

Nota: Las areas sombreadas indican las recesiones en los Estados Unidos.
Fuente: Oficina de Andlisis Econtmicos de los Estados Unidos.



¢La disminucion de la sindicalizacion como producto de los
cambios cientificos-tecnoldgicos? (o viceversa?

Grafico 5. Reduccion de los niveles de sindicacion y aumento de la desigualdad
de ingresos en los Estados Unidos, 1918-2008 (en porcentajes)
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Fuente: Gordon y Eisenbray (2012).



;Qué escenarios tenemos?

a) Un modelo de "tecnofeudalismo” (similar a Blade
Runner), donde una élite controla la tecnologia v la riqueza,
mientras que la mayoria de la poblacién queda en situacién
precaria.

El desarrollo
LGRS b) Un modelo donde la tecnologia libera a las personas del
trabajo repetitivo y permite una mayor equidad social.

en la etapa actual

C) otros.. icuales?

Seguiremos en el siguiente médulo viendo como se da la
apropiacion del conocimiento (poder, social y economica)
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