Introduccion a Pure Data - 01

Introduccion, bloques basicos y visualizacion.
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Composicion de los objetos

Nota:

Inlets La conexion entre
objetos se hace
haciendo click sobre
el outlet del primer

objeto y arrastrando
hasta el inlet del

/ siguiente.

Parametros por defecto



Composicion de los objetos

Hot Inlet Cold Inlet

N/

Nota:

El Hot Inlet es el que
activa el objeto, ya
sea con unh bang o
actualizando su valor.

Si se modifica el valor
en el Cold Inlet, el
objeto no se activara.



Objetos de datos

numericos y comunes

1OnonF

Numero

Suma

Multiplicacion

Resta

Division

Mensaje



Ejemplo: Sumador

Objetivos:

|dentificar como interactuan
los blogues de numeros (hot y
cold inlet).

Ver como funciona el
mensaje.




Ejemplo: Sumador

Observaciones:

Modificando el niUmero en el
Hot inlet se modifica el
resultado

Modificando el numero en el
Cold inlet no se modifica el
resultado hasta activar el Hot
inlet.

El mensaje envia el numero
gue tiene escrito hacia el
blogue objeto que tiene
conectado.




Ejemplo:
Sumador con expr

También se pueden expresar
formulas matematicas
mediante el objeto expr.

Sf1 es el valor que recibe por
el primer inlet, $f2 el que
recibe por el segundo, etc.

La expresion entiende de
tipos. Sf# se usa para
flotantes, Si# para enteros y
Ss# para simbolos.

También existe expr~ para
trabajar con senales, en ese
caso se utiliza Svi#.




Objetos de

senales de audio

Oscilador (generador de tonos)

Generador de ruido

Multiplicador (modifica amplitud)

DAC - Conversor digital a analdgico
- Salida de audio (parlantes)

ADC - Conversor analégico a digital
- Entrada de audio (micréfono)



Objetos de

datos numericos VS senales de audio

Los bloques de senales siempre incluyen ~

M e [ose-
=




Ejemplo:
Oscilador

Un objeto numero varia la
frecuencia de la senal

sinusoidal creada por el osc™.

Un objeto numero (entre O y
1) que multiplica a la senal
para controlar su volumen.

Frecuencia

Amplitud

I\ Tengan cuidado con el
volumen!! En especial si
utilizan auriculares.

Sugerencia:

Poner amplitud entre Oy 1.
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https://emojipedia.org/warning

Mas diferencias entre

datos numeéricos y seiales de audio

Frecuencia

Los enlaces por donde
“viajan” senales de audio, se
marcan con un enlace
grueso.

Amplitud
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Bloques

controladores

Bang:

Envia un pulso

Toggle:

Habilita o no algunos objetos

Slider:

Similar al bloque niumero, pero el
numero se define de manera grafica
dentro de los margenes que se
configuren.
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Ejemplo:
Oscilador

(Variacion)

Variacion utilizando sliders

en lugar de los objetos
Numero.

Frecuencia

|

!olumen

I\ Tengan cuidado con el
volumen!! En especial si
utilizan auriculares.

Sugerencia:

Poner amplitud entre Oy 1.
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https://emojipedia.org/warning

Visualizacion
con arrays

Observacion:

Para poder visualizar el array
hay que “actualizarlo”.

Por ese motivo hay que poner
un bang o metro conectado al
tabwrite~. No es necesario
poner ambos.

El bang seria actualizacion
manual y el metro automatica.

tabwrite~ arrayl
arrayl

VYV

Nota: se profundizara en los arrays mas adelante.
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Visualizacion
con sliders

Se puede visualizar un numero
conectandolo al inlet de un
slider,

Esta opcion no permite
conectar senales de audio,
pero podemos observar su
amplitud si la conectamos a
través de un snapshot~ como
muestra el ejemplo.

Resumidamente, snapshot~
convierte senales a numeros.

Frecuencia

Amplitud

metro 160-

snapshot~
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metro 100

tabwrite~ arrayl

arrayl

880 ] 1320 | 0 ]

osc~ osc~

|
*~ 0.5
0osC~
*~ 0.5
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