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Objetivos

El estudio de los Lenguajes de Programacién, tanto desde el
punto de vista de los conceptos fundamentales que son comunes a
los lenguajes como en lo que respecta a sus diferentes opciones de
diseno.
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Modalidad del Curso

@ Seminario
e Cada semana estudiaremos un capitulo del libro:

G 3
PRAGMATICS

Michael L. Scott
Programming Language Pragmatics
Morgan Kaufmann (2015). 4th Edition.

e Un grupo presenta el capitulo
e Todos leen y participan en la discusidn
e Ejercicios individuales entregables

o Evaluacién
o Asistencia minima del 60% de las clases (8 de 13)
o Nota de aprobacién:

@ 30% presentacién
@ 50% précticos individuales entregables
@ 20% participacién en clase.

Alberto Pardo, Marcos Viera Conceptos de Lenguajes de Programacién



Eleccién del Cupo

@ Periodo de inscripcién:
22/07/24 al 04/08/24

@ Generacién de informacién por parte de bedelia:
05/08/24 al 08/08/24

@ Sorteo del cupo y publicacién de lista ordenada:
12/08/24 (o antes, si es posible)

@ Periodo formal de aceptacién del cupo:
13/08/24 al 22/08/24.

@ Publicaciéon de estudiantes asignados:
23/03/24
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ograma Tentativo

06/08 | Introduccién al Curso

Introduccién a los Lenguajes de Programacién

13/08 | Libre

20/08 | Sintaxis: Gramdticas Libres de Contexto, Scanning, Parsing
27/08 | Nombres, Alcance y Ligaduras: Tiempo de vida de un objeto,
Reglas de Alcance, Ambientes de Ejecucién

03/09 | Andlisis Semantico: Gramaticas de Atributos

10/09 | Control de Flujo: Secuencia, Seleccidn, Iteracién, Recursién,
No Determinismo

17/09 | Sistemas de Tipos: Chequeo de Tipos, Polimorfismo

24/09 | Parciales

01/10 | Parciales

08/10 | Tipos Estructurados: Registros, Arrays, Strings, Conjuntos,
Punteros, Listas

15/10 | Subrutinas: Pasaje de Pardmetros, Manejo de Excepciones,
Corutinas, Eventos

22/10 | Abstraccién de Datos y Orientacién a Objetos

29/10 | Programacién Funcional

05/11 | Programacién Légica

12/11 | Concurrencia

19/11 | Lenguajes de Scripting
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Evolucién de los Lenguajes de Programacién
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Lenguaje de Maquina 2899 1c 248 6 b 54 fo 6 A2 @ eboh
pushl  Yebp jle D
movl  Yesp, Yebp subl  Yeax, Yiebx
pushl  febx B cmpl  Jeax, Yebx
subl 84, Yesp jne &
andl $-16, Yesp C: mowl Yebx, (lesp)
eall getint call putint
movl  Yeax, Hebx mowl  -a4(%ebp), febx
call  getint leave
cmpl  Yeax, %ebx ret
je ¢ D subl  Yebx, Yeax
A capl Yeax, Yebx jmp B
Assembler
int ged(int a, int b) { /e

while (a !=b) {
if (a>bla=a-b;
else b=b - a;

}
return a;
}
let rec ged a b = (* OCaml #)
if a = b then a
else if a > b then ged b (a - b)
else ged a (b - a)
ged(A,B,G) - A =B, G =4 % Prolog

ged(h,B,G) :- & > B, C iz A-B, ged(C,B,G).
ged(A,B,G) - B > A, C is B-A, ged(C,A,0).
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