METODOLOGIAS

AGILES




Las startups que triunfan son
aquellas que iteran las veces
suficientes antes de quedarse
SiN recursos. Eric Ries. (O SIN ganas)

Nos vamos acercando a la solucidon mediante
ciclos cortos

https://www.voutube.com/watch?v=RRy 73ivcms&feature=youtu.be



https://www.youtube.com/watch?v=RRy_73ivcms&feature=youtu.be

EXPERIMENTAR

VALIDAR

Una idea de negocio puede lucir
DEL excelente en el papel, pero solo A LA
PAPEL estaras adivinando hasta que REALIDAD
no la salgas a validar.



La tarea numero uno del
emprendedor y del innovador es
reducir el riesgo y la incertidumbre.

Descubrimiento
Descubra si su direccion
general es correcta. Pruebe los
supuestos basicos. Obtenga los
primeros conocimientos para
corregir el rumbo rapidamente.

Validacién
Valida la direccién que has
tomado. Confirmar con
pruebas contundentes
gue es muy probable que su
idea de negocio funcione.

Fuente: Alexander Osterwalder

Riesgo &

incertidumbre &
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En caso de Fallar que sea
rapido y barato

Posiblemente tu idea
sea incorrecta

Disenar
experimento
s
(prototipos)

Obtener datos,

aprender y
redisenar

Hacer
pruebas

La calle es el mejor
laboratorio para hacer
experimentos.

Tu producto es una
prueba.
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METODOLOGIAS

PROCESO DE
DISENO AGIL




Algunos patrones en la generacion de conceptos

Empresa desarrolla Siteels
Necesidad del cliente —> P ) —> satisfactor
tecnologia ..
(producto o servicio)
L Sl reer e Eer el Encuentra coincidencia Crear
) —> con necesidad en un — satisfactor
tecnologia ) ..
segmento de clientes (producto o servicio)
La empresa visualiza la Desarrolla tecnologia Prueba con el cliente
forma (producto o —> para la forma del —» para ver qué beneficios se
servicio) producto entregan

El proceso de innovacion puede comenzar con cualquiera de los tres insumos.



DOS MODELOS DE DISENO AGIL

Crear
Comprender las

necesidades de ==l satisfactor m

: (producto o
algunos usuarios -
servicio)

MODELO LEAN STARTUP

Tener una idea Validarla con
m de producto o === ysuarios /clientes

sServicio (stakeholders)
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Crear
Comprender las necesidades de ' satisfactor
algunos usuarios (producto o
servicio)

Veo que muchos compaferos que van a Vender articulos de

clase en el Faro llegan justos de tiempo a . . :
clase y no les da para comprar articulos de kiosco en el Pasaje

kiosco Landoni

o4



Varios
Conceptos de

producto
SN
- Desistir
de la idea
Modificarla

(iterar o pivotar)

Pasarla a
Concepto de

implementacion
producto
» —_—

Disefio propio (Marcelo Carretto) basado en el modelo Design Thinking - IDEO
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El Design thinking es una manera de y
resolver problemas de manera creativa K
que empieza poniendo las necesidades .
humanas en el centro para llegara una
solucion: ,

|

\

—————

- -
- -~
~

Humanamente
Deseable

Las personas primero

Econdmica-
mente Viable

Técnicamente
Posible

Humanamente deseable

Técnicamente posible \ ,
s e . Y ¢Cuales son las ¢Qué es viable /
Ecopomlca mente viable « \ “capacidades enelmercado? |
Social y ambientalmente y\ tecnoldgicas? /
responsable R !
\\ Social y ambientalmente el
“~._ responsable .-~

“h —”
e o - -

Complemento Marcelo
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Veo que muchos companeros que

van a clase en el Faro llegan justos

de tiempo a clase y no les da para
comprar articulos de kiosco

\/ Técnicamente Econdmica-
Posible mente Viable
¢Cuales son las (Qué es viable
. . capacidades en el mercado?
Vender articulos de kiosco en el tecnoldgicas?

pasaje Landoni

Y



Veo que muchos companeros que van a clase en
el Faro llegan justos de tiempo a clase y no les da
para comprar articulos de kiosco

l

Vender articulos de kiosco en el pasaje Landoni

CONCEPTOS DE SOLUCIONES

CONCEPTO1
Asociarse con
cantinay abrir
puerta para
Pasaje Landoni

CONCEPTO 2
Poner una mesa
y vender

CONCEPTO 3
Pedir permiso IM
para Kiosco o
foodtruck

Técnicamente
Posible

¢Cuales son las
capacidades
tecnoldgicas?

Humanamente
Deseable

¢Qué desean
las personas?

Econémica-
mente Viable

(Qué es viable
en el mercado?
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Veo que muchos companeros que van a clase en
el Faro llegan justos de tiempo a clase y no les da
para comprar articulos de kiosco

Humanamente
Deseable

¢Qué desean
las personas?

Econdmica-
mente Viable

Técnicamente Posible
. La cantina quiere hacer eso y no afecta su
negocio actual
. LaIM otorgaria un permiso
. Sime pongo con una mesa ¢No me echan?

(Qué es viable
en el mercado?
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Veo que muchos companeros que van a clase en
el Faro llegan justos de tiempo a clase y no les da
para comprar articulos de kiosco

Humanamente
Deseable

¢Qué desean
las personas?

Técnicamente
Posible

¢Cuales son las
capacidades
tecnoldgicas?

Econémicamente Viable
. Cuanta gente transita
. Poder adquisitivo
. Ticket promedio
. Analisis financiero
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Tener una idea
de producto o
servicio

Ejiemplo:
vino en polvo

Validarla con

» usuarios/ clientes
(stakeholders)

Validarla con

» usuarios/ clientes
(stakeholders)



MODELO LEAN STARTUP

Humanamente deseable
(Es necesario, aporta utilidad o mejoras suficientes
para que algunos usuarios adopten tomarlo?

Técnicamente posible
¢Lo puedo fabricar?

Econdmicamente viable
¢Es negocio o al menos viable econémicamente?

Social y ambientalmente responsable
cGenera un aporte social / ambiental positivo?
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EN COMUN PARA AMBOS MODELOS

Varios
Conceptos de Pruebas

producto |—> (prototipos) ‘

Validacion Dudas
.. —> .. Aprendo —
y x_ técnica técnicas

A
U ‘ .. \ Desistir
Redisefo de la idea
. 1 1Z _, Modificarla
(iterar o pivotar)
Pruel:;as Pasarla a
Concepto de (prototipos) implementacion
producto v

Validacion Dudas
) o i
comercial comerciales

L Rediseno J

Aprendo —



PROCESO DE DISENO AGIL

I

Definir un producto / servicio.
Identificar hipdtesis mas relevantes
Disenar experimentos (prototipos)

Salir a validarlo con partes interesadas

v A W N -

Aprender y redisenar la propuesta

Esto lo tienen que hacer rapido y varias veces, antes
de quedarse sin fondos o sin ganas.



PROCESO DE DISENO AGIL

EXPERIMENTAR EXPERIMENTAR EXPERIMENTAR

APRENDER APRENDER APRENDER

SOLUCION 1 SOLUCION 1.2 SOLUCION 1.3

La solucidon se va definiendo a medida que se va adquiriendo informacion y se van haciendo
pruebas con usuarios y partes interesadas.

Iterar es realizar un cambio minimo. Pivotar implica un cambio radical para centrarse en una actividad diferente (resolver otro problema, atender a otro usuario, entre otras).



Proceso
tradicional
de creacion

l
Idea
Desarrollo
Validlacién

(Podemos construirlo?

Proceso de
creaclon basado en
metodologias agiles

|
Idea
Validacion
Desarrollo

:

;Debemos construirlo?



Explicar una idea
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Steps

Mothers are
accepted in the
program

las madres son
aceptadas en el
programa

Informing the
mothers about
community
kitchen & taking
their finger
prints to open
the kitchen

informar a las
madres sobre la
cocina comunitaria e
ingresar sus huellas
en el sistema para
que puedan abrir la
cocina cuando
deseen

introduccion al espacio
por una asistente social
perteneciente al plan
ABC

Las madres
pueden llevar a
sus hijos con
Ellas

Debe ser mensualmente
revisado por un
empleado del ABC para
asegurar que todo
funciona sin problemas.
Se debe procurar que el
espacio siga en
contacto con el plan
ABC.




Comunicacion
efectlva

¢Cual es la mejor man ontar lo que quiero decir?















Estructura sugerida

¢Cual es el problema
trabajado?

. ¢Quién tiene ese problema?

. ¢Como solucionaron el
problema? Mostrar como es y cémo
funciona (un ejemplo practico de
aplicacion).

. ¢COémo hacer
econdmicamente viable la idea?

¢Cual es la ? ¢Qué hace
especial a su idea?



PechaKucha Mini

Problema. ;Cual es el problema trabajado? Usuario. ¢Quién tiene ese problema?

Comenzar con algo que
llame la atencién

¢Coémo solucionaron el problema?

¢Como hacer econémicamente viable la idea? ¢Cual es la innovacion?
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12 diapos x 20 segundos = 240 segundos = 4 minutos

+

Cierre memorable






https://www.youtube.com/watch?v=uW19-S06Zh4&ab_channel=CiudadCulturalKonex
https://www.youtube.com/user/PechaKuchaMvdo/videos

