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Recursión
Intel 8086



Características 
principales

● Memoria segmentada
● Memoria direccionada de a byte
● Stack implementado por hardware sobre memoria
● Tamaño de los elementos en el stack: palabra



Aspectos relevante

● Buen manejo del stack
● Instrucciones que afectan el stack
● Preservar contexto
● Pasaje de parámetros



Diagramar estructura de la variable Lista en memoria.

Indicar la dirección de memoria donde arrancar el elemnto i 
de la lista.

Ejercicio 1

¿Cuál es el desafío en este ejercicio?



Implementar correctamente la función en C

Doble llamada recursiva

Cálculo del consumo del stack

Ejercicio 2

¿Cuál es el desafío en este ejercicio?



Diagramar estructura del árbol en memoria.

Implementar correctamente la función en C

Doble llamada recursiva

Cálculo del consumo del stack

Ejercicio 3

¿Cuál es el desafío en este ejercicio?

¿Cómo se definen los punteros en bajo nivel?



Diagramar estructura del árbol en memoria.

Implementar correctamente la función en C

Doble llamada recursiva

Cálculo del consumo del stack

Ejercicio 4 y 5

¿Cuál es el desafío en estos ejercicios?

¿De qué manera se pueden representar punteros?



¿Cómo se representan los punteros?

● en el mismo segmento: son 2 bytes para el 
desplazamiento

● en otro segmento: son 4 bytes (2 para el segmento y 2 
para el desplazamiento)

● como direcciones absolutas de memoria

Punteros



Triple llamada recursiva

Cálculo del consumo del stack complejo

Ejercicio 6

¿Cuál es el desafío en estos ejercicios?


