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Formato de 
instrucción 



Set de instrucciones

RISC:
● conjunto reducido de operaciones y “simples”
● instrucciones de largo fijo

CISC: 
● conjunto más amplio de operaciones y más complejas
● instrucciones de largo variable 



¿Qué nos dice?

SI nos dice:

● tamaño de los registros
● ancho (tamaño) del ‘data path’ (buses que entran a la 

ALU, tamaño de palabra de ALU)
● tamaño de palabra de memoria estándar
● largo de instrucciones (para RISC)

Arquitectura de n bits



¿Qué nos dice?

NO nos dice:

● ancho (tamaño) del bus de datos
● largo de las instrucciones (para CISC)
● largo de las direcciones (cantidad de bits para una 

dirección)

Arquitectura de n bits (2)



Ejercicio 1



● tenemos 16 instrucciones: ¿cuántos bits necesitamos para 
identificarlas?

● tenemos 16 registros: ¿cuántos bits necesitamos?
● ¿cuál es el largo de la instrucción?

Parte A



● 4 bits para identificar la operación (lo llamamos opcode)
● 4 bits para identificar los registros
● largo de instrucción de 16 bits (RISC)

Parte A (2)



Parte A (3)



Parte A (4)



palabra de memoria: 16 bits

arquitectura direccionable de a byte: cada byte se corresponde con 
una dirección diferente de memoria

Parte B



Parte B (2)



Parte B (3)



Parte C



Parte C (2)



Parte C (3)



Parte C (4)



jumps relativos vs absolutos



Parte C (5)



Parte C (6)



Parte C (7)



Parte D



Parte D (2)



Parte D (3)



Parte D (4)


