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Blockchain



Introducción a blockchain

• Una cadena de bloques 
(blockchain) es una estructura de 
datos que permite crear un 
registro digital de datos (data 
ledger) y compartirlo a través de 
una red de participantes 
independientes.



Bitcoin

• Es una blockchain publica, una gran red 
distribuida que corre sobre una 
criptomoneda nativa. Se dice que es 
publica porque cualquiera puede 
participar y el código es abierto a la 
comunidad.

• Una criptomoneda (cryptocurrency) en 
un dato que puede ser intercambiado 
entre dos partes. Es un protocolo.

• El uso de criptografía permite que cada 
participante de una red administre el 
registro de forma segura sin la necesidad 
de una autoridad centralizada que dicte 
las reglas.



¿Qué hacen las blockchains?

• Una blockchain es un sistema peer-to-peer sin una autoridad central gestionando el flujo de 
datos.

• Una forma de remover el control de la autoridad central conservando la integridad de los datos 
es tener una gran red distribuida de usuarios independientes.

• Las computadores que componen esta red se denominan nodos completos (full nodes)
• Para que la red no se corrompa, no solo se utiliza blockchain sino una criptomoneda.
• Las redes de blockchain producen cripto monedas para incentivar mantener la integridad de la 

red.
• Básicamente el software le paga al hardware para operar, el software es el protocolo 

blockchain.
• Ejemplos de protocolos: Bitcoin, Ethereum, Ripple, Stellar, EOS,….
• El Hardware consiste en nodos completos que aseguran los datos en la red.



Consenso, la fuerza detrás de las blockchain.

• Consenso es un proceso para 
desarrollar un acuerdo entre un 
grupo común de interesados 
desconfiados.

• Los interesados desconfiados son 
los nodos (full nodes) de la red.

• Para lograr consenso, Bitcoin por 
ejemplo, usa un algoritmo 
llamado proof of work



Hasta acá…



Web2 vs. Web3



Ethereum y redes similares

• Smart Contracts: Acuerdos 
automáticos a nivel de aplicación 
que definen la lógica del negocio 
y las reglas de comportamiento 
de todos los participantes

• Registro de transacciones: 
Archivo (ledger) que contiene 
toda la información desde el 
bloque de génesis, el cual es 
almacenada en cada nodo de la 
red.

Capa de aplicación

(Smart Contracts) 

Capa de registro distribuido

1.Registro de transacciones 
(activos)

2.Reglas de conceso 
(infraestructura)

3. Nodos (Red distribuida de 
computadoras)

Capa de Internet

Enrutamiento de datos



Ethereum y redes similares

• Reglas de consenso: Es un conjunto 
de reglas codificadas de todos los 
derechos y obligaciones de los nodos 
en la red. Son las condiciones por las 
cuales las transacciones son creadas, 
enviadas y verificadas por la red, 
incluyendo el incentivo económico 
(token) & la creación/referenciación 
de identidades y direcciones.

• Nodos de la red: Son los todos los 
dispositivos que ejecutan el protocolo 
de blockchain y almacenan los 
registros.

Capa de aplicación

(Smart Contracts) 

Capa de registro distribuido

1.Registro de transacciones 
(activos)

2.Reglas de conceso 
(infraestructura)

3. Nodos (Red distribuida de 
computadoras)

Capa de Internet

Enrutamiento de datos



Ethereum y redes similares

• Enrutamiento de datos: 
Responsable del transporte de los 
datos. Torrent, Tor, Telehash, etc. 
TCP/UDP

Capa de aplicación

(Smart Contracts) 

Capa de registro distribuido

1.Registro de transacciones 
(activos)

2.Reglas de conceso 
(infraestructura)

3. Nodos (Red distribuida de 
computadoras)

Capa de Internet

Enrutamiento de datos



Tokens



Tokens

• Tradicionalmente representan alguna 
forma de valor económico o derechos de 
acceso.

• Siempre tienen una estructura que 
asegura su validez. Históricamente, los 
tokens han sido emitidos y 
administrados por entidades 
centralizadas, por ejemplo; bancos 
centrales.

• La validez y seguridad de los tokens 
criptográficos son administrados por los 
Smart Contracts que los crean, junto con 
el registro distribuido por mayoría 
consensuada en la red de nodos.



Tokens criptográficos

• Son administrados por el registro 
distribuido.

• Pueden representar derechos de 
acceso a una propiedad o servicio.

• Representan un conjunto de reglas, 
codificadas en un tipo especial de 
Smart Contract.

• En blockchain, los tokens se 
representan como una entrada en 
el registro y son mapeadas a una 
dirección blockchain que representa 
la identidad en la blockchain del 
poseedor de del token



Tokens criptográficos

• Los tokens son accesibles solamente con 
un software billetera que se comunica 
con la red blockchain y administra la 
clave relacionada a la dirección 
blockchain.

• Solo la persona que tiene la clave 
privada para esa dirección puede accede 
sus tokens.

• Se pueden crear tokens en la capa de 
aplicación. Por ejemplo el estándar ERC-
20 de Smart Contracts define reglas 
comunes para tokens Ethereum.



Tokenizacion



Tokenización 

• La habilidad para desplegar 
tokens a bajo costo y sin mucho 
esfuerzo esta cambiando el juego.

• Hace posible representar muchos 
tipos de activos y derechos de 
acceso en una forma digital que 
antes no era posible.

• A esto se le llama tokenización y 
constituye la etapa inicial de la 
Web3.



NFTs

• Non-fungible tokens (NFTs) son 
únicos en naturaleza, que 
representan activos digitales únicos 
y escasos, como arte, 
coleccionables o propiedades 
inmobiliarias.

• Los NFTs pueden representar 
identidades y certificados, como 
licencias, títulos, llaves, pases, 
testamentos, derecho a voto, 
entradas, derechos de autor, 
licencias de software, datos 
médicos, etc.



NFTs

• Cada token es único y diferente al 
resto de los tokens del mismo tipo. 
Tiene atributos únicos.

• No pueden ser remplazados con 
tokens del mismo tipo porque 
representan valores o derechos de 
acceso únicos. Un titulo 
universitario por ejemplo.

• NFTs están atados a una identidad y 
no son divisibles. No tiene sentido 
tener una fracción de titulo 
universitario.



Ejemplo



travelX

• Tiene como objetivo acelerar la 
evolución de la industria de viajes a 
la Web3, permitiendo un modelos 
de capacidad de viajes mas 
transparente, ágil y eficiente.

• NFTickets es un proyecto para 
tokenizar pasajes de avión que se 
pueden transferir o revender.

• La plataforma para adquirir pasajes 
es Travel.xyz





Preguntas




