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Información General
● Clases martes 18 a 19.30hs y un monitoreo de 20 min por semana.

● Modalidad taller: lectura previa a la clase y trabajo en clase.

● Control de lectura en cada clase.

● Eva del curso: https://eva.fing.edu.uy/course/view.php?id=1086

● Libro del curso: 

● Evidence-based software engineering and systematic reviews – 
Kitchenham, Budgen & Brereton, 2015.

● Además hay un reporte técnico introductorio

● Evaluación: trabajo grupal 50%, eval. y pruebas individuales 50%
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Calendario del curso
Sem/Clase Tema Evaluaciones?

   1   08/08 Introducción a la investigación en SE Preguntas EVA 
   2   15/08 Práctica basada en evidencia Preguntas EVA
   3   22/08 Planificación de una SR Preguntas EVA
   4   29/08 Búsqueda de estudios Preguntas EVA  Avance Trabajo
   5   05/09 Selección de estudios Preguntas EVA  Avance Trabajo
   6   12/09 Evaluación de calidad Preguntas EVA  Avance Trabajo
   7   03/10 Extracción de datos Preguntas EVA  Avance Trabajo
   8   10/10 Mapeos sistemáticos Preguntas EVA  Avance Trabajo
   9   17/10 Síntesis cualitativa Evaluación Ind* Avance Trabajo
 10   24/10 Reporte de SRs Preguntas EVA  Avance Trabajo
 11   31/10 Traducción de conocimiento Evaluación Ind*  Avance Trabajo
 12   07/11 Uso de evidencia y consideraciones Preguntas EVA  Avance Trabajo
 13   14/11 *Libre* 
 14   21/11 Prueba final y Entrega de trabajo grupal Evaluación Ind. Final

Evaluación Ind* → Lectura de un artículo científico y luego responder 3 preguntas en EVA
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Información General
● Un trabajo en grupo a realizar durante el curso. 
● Unidad curricular guiada por Objetivos de aprendizaje (LOs).
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Comentarios de estudiantes
● Selección de tema del trabajo → muy importante, o que lo 

hagan los docentes o que traten de elegir temas que conozcan 
un poco, vienen dificultades luego.

● Lecturas previas → arrancar por leer el reporte técnico, el 40% 
de los estudiantes sugiere incorporar controles de lectura.

● Tratar de participar más en el foro, no dejar todas las dudas 
para las clases.

● Agregar puntaje a los controles de lectura → ayudan a estar al 
día y motiva a que se realice la lectura previa a la clase
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¿Qué usamos como apoyo en 
la toma de decisiones?

- experiencia personal
- charlar con colegas
- leer blogs o foros
- leer libros
- asistir a eventos o talleres
- ver qué hacen los demás
- leer revistas especializadas



Usabilidad de la evidencia



   Pasos de EBSE

1) Convertir el problema o la necesidad de 
información en una pregunta que se 
pueda responder.

2) Buscar en la literatura la mejor 
evidencia disponible para responder 
esa pregunta. (y crear evidencia local, 
si es necesario)

3) Evaluar críticamente la evidencia en su 
validez, el impacto y aplicabilidad.

4) Integrar la evidencia evaluada con la 
experiencia práctica y los valores del 
cliente para tomar decisiones sobre la 
práctica.

5) Evaluar la eficacia y eficiencia de los 
pasos previos y buscar maneras de 
mejorarlos. Proceso de una SLR



Investigación en Ingeniería de Software
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¿Qué es?



Proceso de investigación científica
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●El proceso de investigación más 
general está compuesto por ciclos 
de inducción y deducción

● La inducción a través de la 
observación de un fenómeno 
en la vida real

● La deducción a través de la 
teoría

● La generación de nuevas 
hipótesis o conjeturas que 
puedan ser comprobadas se 
conoce como abducción 



Proceso de investigación científica
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Un esquema deductivo:

● Regla general: "Todos los frijoles del empaque X son blancos".
● Caso: "Estos frijoles provienen del empaque X".
● Resultado: "Estos frijoles son blancos".

Un esquema inductivo:

● Caso: "Estos frijoles provienen del empaque X".
● Resultado: "Estos frijoles son blancos".
● Regla general: "Todos los frijoles del empaque X son blancos".

Un esquema abductivo:

● Resultado: "Estos frijoles son blancos".
● Regla general: "Todos los frijoles del empaque X son blancos".
● Caso: "Estos frijoles provienen del empaque X".



Proceso de investigación científica
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Investigación en la vida diaria

Variables:
● Ingredientes (crudos, cocidos, 

precocidos)

● Proceso de elaboración 
(tiempos, potencia de cocción, 
lapsos de reposo, tratamiento de 
los ingredientes, orden de 
procesamiento) 

● La percepción de “rico” 
(subjetivo)

¡Cuando cocinamos!



Investigación en Ingeniería de Software
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●     Objetivos
● Generar conocimiento, comprender, predecir comportamiento

● Beneficios (en la industria): aumentar la productividad, mejorar la 
calidad, aumentar la eficiencia

● ¿Qué se investiga?

● Técnicas, procesos, métodos, modelos

● Diferencias con otras disciplinas:

● Mezcla elementos sociales

● Es inmadura en comparación con otras disciplinas como la 
química, física o biología

● La Ingeniería de Software crea sus propios objetos y fenómenos 
de estudio



Inmadurez de Ing. de Software (ejemplos de 2023)
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● Algunos resultados:



Contextualización de la investigación
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● Determinar el alcance de la aplicabilidad de los resultados



Necesidad de conocimiento científico en Ing. de Soft.
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●Reducir el gap que existe entre la teoría y la práctica.

●Objetivos de una disciplina científica aplicada:
● Aumentar el cuerpo de conocimiento (teórico) para entender por qué
● Mejorar técnicas (práctico) para tener resultados útiles y aplicables.

●Posible desconexión entre el mundo teórico y el práctico

●Modelo de transferencia de tecnología en ing. sw. (Gorschek et al.: 2008)



Metodología de Investigación
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• Clasificación:
◦ Primarios: métodos utilizados para realizar estudios con el objetivo 
de obtener evidencia empírica sobre un tema de interés
◦ Secundarios: métodos que permiten recopilar de manera 
sistemática y rigurosa los estudios primarios relacionados con una 
pregunta de investigación específica, con el objetivo de sintetizar la 
evidencia disponible para responder a dicha pregunta

• Tipos de métodos de investigación
◦ Encuestas (primario)
◦ Experimentos (primario)
◦ Estudios de caso (primario)
◦ Investigación-Acción (Action research) (primario)
◦ Revisiones sistemáticas  (secundario)



Algunos Métodos de Investigación primarios
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● Encuestas: recolección de información estandarizada de una población 
específica o una muestra representativa, a través de un cuestionario.

● Experimentos: prueba determinadas hipótesis establecidas midiendo el 
efecto de manipular una variable (independiente) en otra variable 
(dependiente), habiendo controlado las posibles variables 
perturbadoras.

● Estudios de caso: son estudios observacionales, no hay aleatoriedad 
de variables perturbadoras, ni representatividad de la muestra. Se basa 
en varias fuentes de evidencia para investigar una instancia o un 
número pequeño de ellas de un fenómeno en su contexto real, no 
estando claramente definidos los límites entre el fenómeno y el 
contexto.

● Investigación acción: pretende cambiar el fenómeno estudiado y en el 
que es fundamental la inmersión del investigador en la realidad que se 
está investigando



Proceso Típico de la Investigación
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Artículos Científicos – Reporte de resultados
● Los resultados pueden ser reportados a través de:

● Artículos de conferencia

● Artículos de revistas

● Reportes técnicos

● Utilizados para sintetizar investigaciones y presentarlos en revistas, 
conferencias u otros lugares.

● Breves (4 a 20 páginas o más), en conferencias son más cortos.

● Involucran, en general, revisión por pares.

● Aunque hay distintos estilos, comúnmente se tiene secciones similares:
− Título

− Autores (Afiliación)

− Abstract (Resumen)

− Palabras clave (keywords)

− Introducción

− Contexto o Trabajo Previo

− Método

− Resultados

− Limitaciones

− Discusión

− Conclusiones

− Referencias



Estructura de artículo 
científico

Título

Autores

Resumen

Introducción

Trabajo Relacionado



Tipos de publicaciones
● Literatura científica con referato 

○ con revisión de pares, ciego o doble ciego

○ en general indexado

● Literatura gris

○ no indexado o sin referato 

○ tesis de maestría, tesis de doctorado, reportes técnicos

● Divulgación científica

○ publicaciones que interpretan y hacen accesible el conocimiento 
científico a la sociedad

● Artículos de opinión

○ revistas, foros, stackoverflow, etc.



Acceso a publicaciones científicas
● Los artículos científicos se pueden acceder comprando las revistas, 

yendo a las conferencias o mediante motores de búsqueda de 
literatura o librerías digitales. Estos últimos indexan material de otras 
fuentes.

● En Uruguay contamos con el timbó (http://www.timbo.org.uy/)

● Otros medios

○ libgen → https://libgen.is/

○ sci.hub → https://sci-hub.ru/

○ z-lib → https://singlelogin.re/

http://www.timbo.org.uy/


Publicaciones - Ejercicio en grupo
● Conteste para cada publicación las siguientes preguntas:

− ¿Qué tipo de publicación es?
− ¿Cuál es el propósito del artículo?
− ¿Cuál es el método de investigación utilizado? 
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Próxima clase - ¿Qué tengo que hacer?
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● Formar grupos para todo el trabajo del curso.

● Traer ideas de tema de investigación.

● Hacer un usuario de Timbó y probar la plataforma.

● Leer capítulos 1, 2 y 3 del libro.


