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Como modelamos una cámara?













Cómo podemos extraer 
información 3D usando cámaras?



[1] Di Martino, J. Matias, Qiang Qiu, and Guillermo Sapiro. "Rethinking shape from shading for spoofing detection." IEEE Transactions on Image Processing 30 (2020): 1086-1099.





















Resumiendo



• Modela una cámara y cuales son los parámetros más críticos. 

• Pinhole model, matrix de proyección, parámetros intrínsecos y 
extrínsecos. 

• Calibración de una cámara.  

• Limites de vision monocular. 

• Vision stereo puede usarse para obtener información 3D.  

• Geometria epipolar.  

• Disparidad entre imágenes epistolares contiene información de la 
profundidad.  

• Desafíos asociados con la estimation de correspondencias (crucial para la 
calibración y para la estimación de correspondencias.
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Muchas gracias,  
Preguntas? 

Gracias a Pascal Monasse por dejarme usar su material!  


