
Texturas tridimensionales compuestas con letras, objetos tridimensionales con imágenes que 
responden al sonido con una GUI para controlar parámetros de la visualización. 

Tiene que incluir: 
1. Texto o letras como elementos decorativos en el espacio tridimensional  + repetición
2. Por lo menos 2 objetos tridimensionales distintos (box, shpera, PShape o formas compuestas por 

vértices) 
3. Por lor o menos un objeto con una textura hecha con una imágen
4. Cambio de color de algún elemento mediante controlador
5. Cambio de alguna letra o texto mediante controlador (usando Textfield)
6. Cambio de color de algún elemento mediante sonido
7. Cambio de ubicación o rotación de algún elemento mediante sonido
8. Una GUI con por lo menos 4 controladores distintos. Puede haber más de 4 controladores si lo desean.

Fecha de entrega: miércoles 20.04.2022 hasta las 23:59.
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