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El módulo consiste en dos funciones, handler GUI(...) y realizar accion(...). La primera fun-

ción se encarga de ”traducir” o procesar el significado de cierto botón siendo apretado dependiendo
el estado en el que se encuentra el display. Mientras que realizar accion(...) únicamente muestra
las distintas pantallas en el display. Se ejemplifica con un determinado caso.

Asumiendo que el estado del display es apagado y presiono cualquier botón en alguna de sus
configuraciones, handler GUI(...) cambia el estado del display a bienvenida y convoca a reali-
zar accion(...). Esta última función muestra en display la pantalla de bienvenida. Al retornar a
handler GUI(...), se tiene un delay que equivale al tiempo de muestra de la mencionada pantalla.
Luego se cambia el estado del display a menus y se convoca a realizar accion(...). Esta muestra
en pantalla el menú principal por tiempo indeterminado. Este tiempo puede ser el de ir a dormir o
hasta que se toque un botón nuevamente.

En la figura 4 se presenta el diagrama de estados de la GUI donde se representan con cı́rculos
los estados y con las flechas se indica bajo que condiciones se permanece o se sale de un estado.

Figura 4: Diagrama de estados de la GUI.
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